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HARD/SOFT SCENa
Urcduje T1HOMIR STAN^EVIC

P
osle ^^sdiPentiumom. -Intd" se br-

h- ^ ie-bolje sprema da na jesen Izbad na-

slednUca. P6. kako gUsi Sifra nosog ^In-

cdovog ' proidua. bt irebalo da na ra-

dnom caktu od ! 33 MHz postlie dvo-

stniko bolie rezultate od Pentiuma na

100 MHz.

U dpu se nalaze dNY jedinice; 32

bimi pfocesor sa svoiih 5^ miliO'

na tranzisiora (PS Ima 3.1 milionv

K 6 KB ke$a za po^tke i instrukdie i

jedinica sekundamog keia kapadieta 256 KB. U
..Intelu" smatraju da te procesor u 90% sIu^aie^'a sv'e po-

uebne podatke f^nalaziil u primamom ill sekundamcmi kHu
koji radi na isiom takiu kao 1 pfxxresor. Cip ima £cd( 387 noiica

a radi na faniastidilh 2,9 v-oiii. P(^t Penriuma, Pt ima 64*bitnu spoljnu

magistraiu sa radnim takcom od poloxine. tredne ill ^nTtine prooesorskog takta

Sloiene insirukcije se ..u letu" prevode na^ grupa jednosiavnitih mikro bistnikcj)a. Ved dec
ovih setova se odmah Izw^va. a sve ono ito zahceva dodatne podatke stavlja se na neku \Tstu sttka. gde osta*

)e s\% dok se ne obezbede potrebni podad. Kada se isprocesiraju sve grupe mikroinstrukd)a jedne kompieksne
inscmkdje. ona se ponovo asemUira i izvr$ava. Da bi se dp $to Ix^je iskoristio u periodima stobodnog viemena.

koriste se ivo>'e tehnike tzv. ..spekulativno izvrSav'anle" i ..predvidana grananja". Prvom tehnikom procesor Izvt-

&a\a instrukdie koje bi logifki siedile poslednju stvamo izvr$enu tnstrukdiu. dok se dn^om tdmikom opoini'

zuki lo^dta grananja u instnikdjama. (ns)

Izmciijivi HD kcrtridzi

Medu izmeninT nosaxe Bcaonie
sdgia su dva wz nudela. tz finm

.Iomega" i ..SyQuest".

Oba modela. Zip Drive i SiQVro su iedmoe
za izmenjive 3.5*lnd)e kertridie i pnUiuCu}u se

na SCSI ill paraleini port. Bitno se razlikuju po

ceni. brzini pristupa i kapadtetu kenridia.Ztp-

Diive nudi brzinu pristupa od 30 ms i kapad-

tet kertrkiia od 100 MB. a u toku leta se oCe*

kuiu i kertridii dvosimkog kapa(:iteta. Po ceni

od same 199 USD za uredaj i 19.95 USD za

kenridi. Zip Drhv odgovara masa-

ma. B drugs sirane ^•Ques: 5270
postiie brzinu pristupa ravnu hard

disku. od 13.5 ms i kapadtet od 270

.MB po kenridiu. $to je uz cenu ker-

tridia od 59 USD piilidio jeftin me>

dij. Zato je sam uredaj SQ3270 iak

tri puta skupiji (599 USD) pa je pri-

mereniji daleko uiem krugu ki^ni'

ka. (ns)

AMD m vs Intel Pentium
Jat^" konkurent ..AMD" za poteiak ieta sprema K5. ina^ PS kompaubitni procesor koji. slidio

btidMi^ P6 procesoru. deli kompieksne x86 na jednostavnije RISC Instrukdje koje se potom \Taca|u u x66

insinifcntski set Prvi .AMD^ procesori o\’e vrsie su pin<kompatibilni sa Penciumima na 90 i 100 MHz. a

rack 30% brie od Jnteiovlh" originala.

\a to n Jnteiu" kaiu da su njihosi Pentiwni cflkasniji. jer su u njima sve instrukeije i daije bazira-

ne aa xBO iasoukc^skoo sent dme se pieskaCc ovo prevodenic. Vrlo dnii^ stav .Intela". ail svesni su da

bi sa esmn ^nnieia CSC lefaooiogbe osiaii daleko iza konkurenata koji se iistom okredi ka daleko per-

spekxn^tto RCC a±seinMt Odmda ooda o Joeehi" tendendja da u P6 procesoru koristi RISC htstnikdje

1 da ih pas«e Taserirta e CSC Bsznskdk - Saovw. ja»o je da je .Intel" shvatio te21nu svoje greike

pri opueddrr.-.; zi f^eamm naidir katar te sada. kada .Mororota i IBvM gaze sa Power procesorlma. a HP i

DEC ve^ leftiBC nSC pnzsoK.M

iomnfTEM
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.$'.arrWLd Potitka'
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Tet€*ori reoa»cije

011/ 322 0552 (direktan)

322 4191, loi(al369

Fat' 322 0552

B8S: 322 9148 (14400 bos. V42t>is)

(^^Qp vO}isk^ NW'.a CMC)

Pretpteta za naSu zemlju; jomcscC^
1 6,20 dt?' . ics*,cyneseir»a 32,40 dm
Uciaa 5€ vf$. na 2jro-ratur croj

40801-603-3^2104, uz oodveznu

naowwi- N p. wetc.w na ist

Svet Kcmp'jte^a" pos«. joerrcu

-

oOnuadrcsu.
Pretpiau za inostranstvo.

ooRjgoojnjg • vozorn 20 T-uM

i\ oronwrednost ostakn vawta.

powgoaiSnia - evioncKT

1 S'lioa - £vfooa ' • 30 DE-v

H gnjpa - Stsw so 30 J)fM

'[; grjca AfnKg^Azija 32 OEM
IV 914:3 • Afncrt(a-k<»''ada 32 DtM
V yjoa • Oeiek sicx 33 OEM
Vlgopa- JuiiaAv«nkg 3SD£v.

vH gruoa - AiiStfdli;d 360£M
ft cfotwrednoK c«»r vault

Uplea sc vrS-- prcKO finic .9NS PLUS

ZWB* GmbH, rrarkfuTTM, j protfA^d-

oost vaija USD DEM to. Dcutscnc

SankAC ,
CBIZ 5007001 0) za

06M • Konto 092430800. za USD •

kon» 05092430801 Kc>0 uoiate oba-

^/u^no nawesti Sv»tie piacarje - Pfctpa-

a «a .Svci Kompiutcta' o*«Dajs3.
Kopju upir.e obavezno oosvkj na ici

tax cxctpatnc skiioe. +381 11 322

8776 -i na aotesu J>oluka pretpwa.

29 Ncwer^a 24y1. 1 1000 Bcogfad

Rj<op<se, ate2e i totogra^ ne

vracamo

IBM ThinkPad 701

C

notebook

G enijalno. iednosta\*no reSenje -

probletna kojl je dugo mono ’

proizv'odaie Notebook raCunara. do§-
.

lo'je iz IBM-a. Inovacija koja i&M

ThinkPad 70iC iini rcvolucionamim :

ie tastatura koja se automatski raskla-

pa Kada se noteboc^ oi\'ori. Uz IBM

ThinkW’riu' Korisnik idje uskradcn za

komfot vclikc tasiaiure u pakovanju

ne ve«Jem od sienogramskc labUce,

Kao ^to oznaka C u imenu govori. raiu-

nar je opremiien Kolor ekranom sa ak-

tivTiom matricom koji u rezoluciji 640 x -400 daje 4096 bofa. Postoji i varijan-

la sa boljim duul’Scan ekranom. Na ploiS koja radi na 25 .MHz kuca DX2 pro-

cesor na 50 MHz ill DX4 na 75 MHz. za\isnood modela. Si IzmenjM disk ni-

je za bacanje. jer ima kapacitet od 560. odnosno 540 MB. a mcmOTi>a Iznosi

4. 8 Ui 16 MB. No. sve ovo ne bi pm^iklo painju da nema dodaiaka; elek-

tronske sekreiarice i SB kompaubilnog zvuka. sa d\-e

PCMCIA II Kanice i infracn-enim ponom za

razmenu informacija koji

obezbeduje transfer do 1 150

Kbps (kilobita u sckundiv '

Pored si-cga IBM ThinkPad je

opremljen imiverzalnim Multi

Ponom // koji ukljuiiuje serijskj.

paralelnl. mouse. prlWjuCak za

tastatura i monitor, telefonski i Mnijski audio
-i,

ia'out prikIjuCak. Jedine periferije koje se mogu

zapetljau na stolu su ekstemi Flopi I adapter za

napajanje. (ns)

Airplex <705 Cordless PCMCIA FaxModem

J
o5 jedan skupi be2;i<hu uredaj za prenosne raCunare • red ccie ^

ako se ikada sretnete sa o\im piolzvodom, Biteie u pravn jer

Airpiex beiiCni fax-modem prctsta\1ja joS jednu perve^iju na-

menjenu mobilnom racunarsevu. Re^ je PCMCIA (tvpell) kartici sa

fax-modemom na koju se prikljufujc dvosmemi intracrv'enl ko-

munikacioni uredaj. sa jedne sirane i tdefonskom prlkljuiku sa

druge. Ova dva uredaja pomow dlfuznog IC zrai!enja oba\1iaiu ko-

munikadfu izmedu prenosnog raiunara i udaljenog telefonskog

prikljuika. bez potmbe za kablt^lma 1 bojazni da ^e ncka prepre*

ka ometati komimikaciju. Kao lakav. beiicnl fax-modem se dm
savTSerum za \elike press konferencije I saimo\‘e. ako se ima u

vidu efektivni domei od ! OCO kvadrainih siopa. Proiz^’ottaC -K&
.M Elearonks- ceni ga 600 USD. 5io je priliena spina jer se 28.8

kbps PCMCIA modemi prodaju za 400 dolara. (ns)

Ami-Back 3.0

N ova veczjfa nalpop i

lamij^ bekap p^ta
na .Ami9 donosi dosu

\1na. Unapreden i pofedrc'

siavljen, kofisnidii iMc:

fejs bice razuraljiv I po^a

no novim korisokima.

'

PodrSka Tar ferraao je

nova opeija. koia dopu^ta

razmenu podataka iziobju

razlidilh platforml. ft»dr

i^n je i rad sa paraiefai:n'

ponom tako da je mogu.e

prikliudii jeftine suiaKfe

Novoia je i SmanSaif\

inteligenmi prevodflac koji

ie na Kngjeski piewsti e

korake koje pre-

duzima. Dakk nije podre-

bno da budeie ekspen da bi

kontioUs^ operadje Atm-

BacoL Nova v'craja vam

omogudije da pravlie ktu

toge. da bekai^rate sa viSe

uredaja oa jedan. a za $\x

§to lam nije jasno mo^tc

konsulttTvati OULznr

u

.Amiga Gwde formatu. (es)

Logitech TrackMan Live

Ako ste pomislili da su kosooki napra\ili radio sa irekbolom za

promenu radlo-sianica. preN’arHi sie se. Radi se 0 beiiCnom

radio-trekbclu koji siaje u ruku i koristl se kao upravtjaCki uredaj

za prezentaeije. lednim prsiom lako se komrc4ik Kuglica i tri Iz-

duiena lastera koji odgovaraju sv'adjoj ruci. Za prenos signala do

uredaja u kompjutefu. prikljuienog na serijski port, zasluini su

radio-talasi koji vam o\o zadovotjst\-o daljuiskog upravijania

pruiaju u krugu od 10 metara. bez obzira na prepreke. po ceni od

170 USD. (ns)

Intormacie za ™t»*u .Ham/StA scene' dowy smo od proizvodaCa i njtrewft zaetuprtka » su prenesene it strane itampe.

nteu "Moy Moatvo. uttolito nbu navedeni adiesa i teiefona doefatne w'rfoflnacgc at^ da tyna oe nwc>

t6c>cu taxiteldon natoMmsemofedobtevltemlomMcla- Wafa adrcM:9mtfcc«i^»iutera. Harass
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HARD/SOFT SCENA

Fujitsu Stylistic RF

Vrt smo pominjali neKollKo -ruCnih" kom^uiera
loji sc, umesto tasiarure. korisie U7 pomoc

oarodte o1o\'^]ce. Novosi ko<i .Fujiisuosog" modela

StNiisuc RF je u.i^radcna he2i6ta ^radio) mivina kani-

ca koja omogucava njegovo korikenje u radkusu od

150 do 500 meiara od mrete na koju je priklju^en.

I sam ra^nar uopSre nije slaba^n. posedujc

466DX2 50 procesor. 4 do 20 ^^B R.AM-a. PC Carti

.PCMCIA! hard disk od 105 MB; VGA LCDdijagonale 8

inia i priklju^ke za spoljnu tasiaiuru. disk jedinfcu i PC
Cant Type/// prikljufak. N’ara\'rw. sw lo uopSic nije je-

ftino (3500 dolara). ali jc nto pc^odno za bolnice. pro-

iz\'odne pogone I slICna mesta gde korisnik ima potre-

bu da se ijxcc sa raCunarom i da isiovremeno toristi

resuFse drugih ra^ara u mrc2i. (t$)

Sony CD-ROM Discman

N ova sprd\a za ktanje koja dolazi iz .Son>’)a'* je. pored obiCnog muzi^lkog CD ptc-

jera. i CD-ROM uredaj (h'osmike bizme (iloubie speed). Na raspolaganju su v'erel-

ja se paralelnim priWjuCkom ivmijazaATCVm^ (no^i naziv na PCMCLV. t‘z CD-ROM
Disanan doNjaju se slu^ice, kabiovi. tspravlja^' za napajanje Iz gradske ciekul^ie

mreie. DOS i \Mndows instalacioni softx'cr i softver za puStanje muzifkih CD-rna. X’erz-

iia za paraleini pon koica 360 dolara. a naj-

luksuznija \arijania sa K Card

Type // konekiorom » Sound
Box dodaikom je 750

dolara. Sound Box
je spravica koju

je »S(Xiy" rarvio ^

u saradnji sa fir-

mom ..Compaq” i

predstavlja muzi-

ikii karticu i zMi^ikc.

sve zajedno sraeJieno u ku-

tijicu veli^tne pakle cigareta. (ts^

3M Notebook
Privacy Filter

Ra-

fi

avmi rkrani prenosnih

ra^nara sa svakom

novoKn gerteraeijom hnaju svr

veCi ugao iz Kog se bez proble-

ma moie titati njihoN s^riaj.

Ovo je. Koliko jr dobra, toliko i

ioda osr^iina. obziiom da vias-

Did prenosnih raihinara ^esto

imaju potfcbu da ono iio rade

sakiifu od radoznalfh potd«<^

osoba koje sc zateknu u bUzini

(u axloiiu. na primeO- Firma

pcoizvodl ni»r sa gorrr-

Visioneer PaperPort S.0

P
aperPort 2.0 firmc .Visioneer” je kompaktni (1 lOO gra-

mal prenosm skener rezclucije od 200 do 400 tabaka po

koji uz pripadajiid soih’er omogiK^va da siine doku-

mente kojc fu\atc na swm stoiu na tak na^n prebacite u

elektronsku formu i kasnije pretra^ujeie i pre^edaie sa

ekrana. Uredaj nema nikakve komande na sebi: pofinjc da

radi Cim ubaiiie dokument u njega. U sianju je da izade na kraj sa ibrmatima od vizit-kar-

le do 21.5 X 76.2 cm. Pored obifnog nafina skenirania (za tekso na rasix>laganju je i na-

^n rada pogodan za skeniranie fotograflia

Softvier za baratanje skeniranim dokumentima aucomaiskf se bavi ispravljanjem okiivo

skeniranih dokiimenaia i odsecanjem nepoue^iih ivica. omc^iiu^va prikaz doiuimenau

na vl<e razJidtih nadna. posednje mogu6iosi avitomaiskog pretvaranja skeniranog doku-

menia u leksc (OCR - Optical Charaaer Recognition^. omogiNiaN'a klasifikov-anje dokumena-

ta prema odredenom kri

terijumu. naziv’anje do-

kumenata 32*s!o\’nlni

imenima. uz posebna po-

Ija za dodame inibrmaci

je o dokunientu itd. Pro-

gram omogu<fd\'a i da se.

prcvladcnjcm dokumenta

preko ot^ovarajud' iko-

ne. dokument poSalje

faks-raodemom ili siar-

tuje tekst procesor i u nje-

ga Lk'ita dokument auto-

matski OCR-om pret\'0-

renuteksi.

PaperPen 2.0 se\j\o jednostavno prikljufuje na .serijski pon (kao miS Hi eksiemi mo-

dem. &U) zna^i da morale imaii dva serijska priklluCka ako Imate neki od os1h dodaia-

ka) i posledeseiak mlnuia instalacije sofivera odmah mo2e poCetl sa radon, cena je 380

dolara. (ts)

jim na^vom koji. paradoksaino. smanjuje ugao iz kog je cKran fitak i take Siiti prnai-

oosi korisnika. Oni. opet, to zadowl^tvopl^^ 100 fund. koHko koiia otaj filter, (ts)

Sentinel Kablit

Vlasnici prenosnih raiunara imaju nap'ik proWe-

ma sa ljudima sa one strane zakona. Pored toga

$10 je £iiav notebook ^esta meta kradijivaca. podaci

u niemj lakode treba da budu zaitidni. /(a/>/it firme

.Sentinel" reiava oba problcma naelegaman nadin;

dodaiak sa jJjudem zaivaia otvor disk jedintce i

onemogucava abacK'anje dlskeie, a pored toga, na

ovaj dodacak se Kadi plasiifkiramt deiidna sajla sa

katancera kojCHn se diiav radunar rnoic zakafiti za

jedno mesto. Zavisno od toga Koji siepen sigurrtosti

Zeiite. .miran san" m. Kablit koitade vas od 25 do 50

dolara. (ts)
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HARD/SOFT SCENA

Voice It Personal Note Recorder

U
rcdaja velifliie krcdiuie kariice pod naiivom Voice li jc zapravo elekiion-

ski dikiafon. Umesto uake u kaseUd. ova spra\'a korisd memorijske

dpov’e I moie da sadiva 20, 40. 90 ili 120 sekundi

ztoika. Deluje malo. ali za 20 sdoindi mozeie u

ovu spravu izgo\’onci puno loga. Kada vam
padne na paniet neka brilianuia ideja. sada je

moiece zabdeiiti i na ova] nafin. Voice U.

zaviDO od modela. koSta od 50 do 100

dolara.

Dnigi proizN'odafi prd\‘e i neSto kapad-

teuiije. ali ne bai toliko minijacumc elck*

trpnske diktafone koji se mc^ I povezi-

vaii sa PC radinahina. kako bi

svoje zmfne zapise pce-

bacill na hard disk i

kodstili u oMiku

WAV zapisa. Njihovv

ccna je. naravno. ne-

Stoveda -300-400 do-

ra. (ts)

Novi Microsoftovi CD-ovi

O inra>.eni .Microsolt'* ne presta]e da nas zasipa zanlm^n'un CD a3Slo%1ina Sto

]e. vcfovaino. jedini pravi nadn da se ova] medij popularise. U seri|i ko^a

predsiatdja svetske kompodtore nakon Beethovena. Mozarta, Suavtnskog i Schu-

bena na red je doSao Strauss. Radi se o minhenskom Richardu Stiaussu. kasnom

Nakamichi MBR-7

I
z dobre kude dolazi doubie-speed CD-ROM draK' u kojl moieie

da siavitc do sedam CD diskova koje uredaj automaiski me-

nia. Deklarisano vremc tzraene je 2.5 s^undi all ofevid kaiu da

to zna da se otegnc i na 7.5 sekundi. Sio je jo5 uvck (ako debar

podaiak. I ostale karakieriscike avog uredaja su na visinl pa.je

take angalovanje procesora 16,3 procenata Hi 30,4 procenta u

streaming modu (kad gledate AVl-je) Sto ga dni preporudijivim

za inreie gde se njegova primena I odekuje. Primeia radi. anga-

iovaoie procesora za N'cdlnu double-speed drajvova kiede sc od

40 do 50 procenata. (yg)

Zapaxeno na CeBIT-n

romantldaru. koji nemaveze sa poznatom bedkomdi-

nastijom i koji U Siroj kompjuierskoj pubiid mogao

bid poznat kompozitor dija |e muzika koriSdena

u nimu Odiseja 2000 (simfonijska poema .Take je

govorio Zaratustia*^.

Drug! naslov. „lsaac Asimo\'s Ultimate Robot",

predstavija malu endklopediju robota od onih iz SF

nimova do pravlh i korisnih tndustrljskih robota. (vg)

SPEA Fire GL i SPEA Cmnch-lt

I
i^eda da nemadki proizvodadi hardvera u poslednje \’Teme prednjade sa novjtetima.

lako je naj|»e .Aiairox" izazvao prilidno titlSno inieresovanje ugradivanjem 3D procc-

sora na grafidku kanicu. nema^ flrma ..SPEA" pomidila se da ne kasni mm^. Pored

najnovije generadje $3 \dskm dipa sa oznakom 966 na kanicu Fire CL ugraduje se ^SD-

Ubsov- GLNT300SX proccsbr. Cena nljc

baS simbolidna (oko 5000 maiaka) aii dobi-

jate sve potrebne drajvcre pa moiete da

Igrate i VR igre kakve su se do sada vidale

samo na maSinama ..Silicon Craphlcsa".

Dru0 spedjalitet „SPEA-€“ je dvosmema
.MJPEG kartica (mo2e i da snima na disk)

k(^ koSta samo 800 maraka. Kanica je

opremljena SVHS i kompozitnim ulazima i

izlazima i. po redima im'tzvodada. pruiz

kvalitec koji ima Min? DC/^{<ypet nemadki.

sUdan proizvxid). Za kodiranje u oba smera

korisd se dip Zbnm AtjPEC Codec, (vg)

N a s\*akom sajmu dek se i neke n^rade (ili W bar

trehalo da bude take) pa su na osogodiSnjem

OBIT-u u razlididm kaiegorijama zapaieni ttyuruM

PPS monitori koji toliko paze na vaS budzei da mogu da

.i^ase" i vaS Stamp^.

Sokia 447V-7y monitor

koji moie da radi i kao

obidan TV prijemnik (sa

dalirnretn>. -Zj^CEL-ov"

(al^'inodem 2864D
koji zbog sopsevroe mem-

orije znatno manje

opiereduje kompjutn'. .D-

Unktn " HiAfy • beiidni

komunikatof koji se

prUdjuduje je(ino^\*no

izmedu tastature i kom-

pjutera. Za najbolji sofn'er

pix^aSen )pStar^ffke3.0,

najvefu inov'aciju napra-

vio je .Aledia Vision" -

moietc da bacite sv'Oje

Wave Table siniisajzere jer

lidv^dde jc sada nin".

Konadno. »rtUlips" I -So-

ny" su se dogovoriii da pc-

va tiaka na CD-u ne mora

da bude prpgramska pa

oni koji samo 2ele da

siuSaju Dfgiazl Audio ne

moraju da preskadu pr\-u

uaku. (>^

svEnQ>v>jumiA 6 jun^s.
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Skupstina SETNeta
Vanredna skupstina SETNeta, najvece domace mreie BBS-ova, imala je prijatan

povod - poklonjeni radunar

V
anredna skupSiina BBS mreie „SETNct"

odiiana )e 30. apriia u proscorijama beo-

gradske hnne -Birostroj". Prijaian po\'od

njenog sazivanja je poklon firme ..Birosiroj" (il*

|i je istoimeni BBS dian mreie) neprofltabilnom

jugoslovenskom udruienju .SETNei".

Ovakvt skupovi dc^o dodu i za medusobno
upoznavanje sysopa. ljudi dlja se komunikacija s

kolegama inade od\1)a iskijudvo preko radunara.

Svedani din untdenja. kome smo i mi prisu-

stvovaii. odigrao se u konFerencilskoj sali „Bl-

rostroia " nakon zavrietka radnog dela skupSti-

ne. Predrag Supurovic. glavni organizator

^SETNeta". primio je radunar od Rajka Rado-

mirovida. lehnidkog direktora ..Birostroja" i lo-

plim redima se zahvalio flrmi .Birostroj” uru-

dK'Si im zahvalnicu ..SETNeia". Dobiieni radu-

nar sluiide kao host. isWjudivo posvedcn ra-

zmeni po&te. $to de znadajno povedati eilka-

snosi prenosa podataka u mreii. Urudene $u i

zahvainice firmama i pojedincima koji $u za-

duzili mreiu nesebidnom podrikom: flrmt .Bi-

rostrcj”. SysOpu ..Birosiroj BBS-a" Simi Mikv-

vanovldu. Radio klubu -YU7BXY" iz Indije (or-

ganizatoru razmenc poSie u Vojvodini), TV
emisiji ^Polaroior”. dasopisu „Cip" i Atampariji

d.d. ..Grafidar’' iz Indije.

Zasedanje skupsiine biio

je zatvorenog tipa; udestvo-

vali su samo SysOpi BBS-

ovd dlanova -SETNeta" iz

raznih kra|e\'a zemlje. Ka-

ko saznajemo. razmatrani

su problem! i pitanja od va-

inosU za mr^u: saradnja

sa drugim mreiama. izme-

ne i dopune Pravilnika -SE-

T.Neta". funkcionisanje ra-

zmene poruka. razv'oj In-

formaiora mreie, pitanje

povezivanja novih BBS-ova

u mreiu.

Po redima g. Supurovica. jedna od vainijih

diskusija bila je onao standardizaciji -YU slova"

u -SETNet" k^ferencijama. Glavni koordinaior

-SETNeta" izrazio je zadovoijstvo zbog uspeSno

ostvarenih dosadaSnjih planoxa. Odriavanje

usiuga -SETNeta" besplatnim za sve korisnike

ostaje i dalje imperativ. koji de se podriati ko-

mercijaiizacijom jednog dela konferencija putem
zakupljivanja od sirane zainieresovanth firmi.

Informacije o uslovima oglaSavanja u -SETNe-

tu" dec su posebnog do-

kumenta koji de postoia-

ti na svim umreienim

BBS-ovima.

Rajka Radomirovi-

ca. tehnidkog direktora

-Biro.<!iroja". pitali smo
kako se ov'a firma odlu-

dila da sponzoriSe jednu

ovakvu mreiu.

.Zz razUku od nduh
drugihJirmi koji sz ha-

ve preprodqjom radu-

narskih komponenci

Birostrqf nudi kompte-

ma reienja". rekao je

gospodin Radomirovic. ..Takva reSerya zahce-

vqju kompletne strudnjake (poznavaoce viSe

oblasti), a da hi se doSlo do njih potrebnoJe
ulagati u mladi kadar i u nove tehnoiogije. Po-

drSka 'SETNem' samoje iogidarx nastavak ove

JilozqfiJe.
”

Skup§tini su prisustvovali i sysopi BBS-a

-Sveti Sava" iz Piijcdora. kome nedostaje joS

nekoUko meseci -staia" do punopravmog dian-

stva u -SETNetu". BBS se nalazi u istoimenoj

gimnaziji koju pohadaju SysOpi Branko S. Bo-

kan i DuSko Tubln. U razgovoru sa njima in*

iormisali smo se o tekucem sianju i problemi-

ma vezanim za modemske komunikacije u Re-

publici Srpskoj. Situaclja je takva da postoji vi-

ie modema nego korisnika. Informatidki obra

zovan kadar je osiromaSen. Sio sc primeduje i

u Skoistvu. Branko i DuSko posebno su pohva-

liii direktora njihove §kole Gorana Kantara na

razumevanju i pomodi. Za sada. ovo je jedini

BBS u tim krajevima. SysOpi se nadaju da de ih

bid joS u bududnosii. a njlhov BBS de najvero-

vatnije bitl host -SETNeta" za ova) deo bivk

Jugoslav!je,

A.S.

Yu Info ’95.
Simpozijum o racunarskim naukama
i informaticina Brezovici

S
imoziiumu koji je odrian odrian na Brezo-

vici od 4. do 8. apriia prtsuscvovalo je oko

800 udesnika sa cele tcritoiijc SR|. Medu-
narodni karakter simpozijuma opravdali su

l»of. janicki iz Poljske. i prof. Feta iz Rusije koji

su odriaii I predavanja.

Organizator Simpozijuma bio

je Univerzitei u PriStini u sara-

dnji sa ostalim univerzitetima u

Srbiji i Cmoj Gori. kao i Ministar-

stvo za nauku i tehnologiju Re-

publike Srbije i Cme Gore. Ude-

$ce su uzeli i Univerziiet u Kni*

nu i Univerzitei u Banja Luci.

Fakultei organizacionih nauka

je bio lehnidki organizator Sim*

pozijuma i sedi^te Organizacionog odbora, a

predsednik Programskog odbora bio |e prof dr

Boiidar Radcnkovic. V'anredni profesor Fakulte-

ta organizacionih nauka.

Na samoj organizaciji bilo je angaiovano

oko 40 ljudi. gde je lehnidku stranu organiza-

ci|e podriavao Fakultet organizacionih nauka,

sa svojlm saradnicima iz Laboraiorije za simu-

laciju. Oiganizacija sme$iaja i prevoza udesni-

ka bila je poverena luristidkoj agenciji Sk>’ Pas-

sport.

Ukupno je bilo prijavlieno 398 radova iz 10

programskih oblasti (Informacioni siscemi,

.Multimedija. Paralelno i distribuirano procesi-

ranje, Programlranje. Radunarska simulacija,

Ra^narske mrete i protokoli, Radunarski

hardver. Siscemi za podrSku odludivanju. Si-

stem naudnih i tehnoio^kih informacija. Ve-

Stadka inteli^ncija i ekspcrtni sistemi). Uku-

pno je bilo Izioieno 298 radova u 71 sesiji. gde

je prosedan broj udesnika bio 24. §io iznosi

preko 1775 sluSalaca Simpozijuma. Od izlo^e-

SVETKOMPAHERA 7 JUN95.

SnimioSK



DOMACA SCENA

nih radova 8.5 posto je predloicno za nagrade.

kao radovi od izuzetnog znaCaja. Radovt su

iziagani u pet sala hotcla -Narcis". .Brcza" I

„Molika").

Organtzovano je nagradno takmitenje u ski*

janju (veteslalom). a nagrade su doddjene I za

najbdje prezcnOran rad. najbolji prikaz rada.

nai2enstveniie uiesnice itd. Odilane su I dve

sveiane vefiere. umetnifkl program sa goJ<5om

.vUioiQ Banjac. izlet za Prizren i obilazak mana*

stira i dnige zanimljivosci.

Od prtvrednlh subjekau. na Simpozijumu

su sc prcdstavill „Bcll Pageilc" Priitina. »ln*

stitut Mihajlo Pupln" Beograd i hOSA rafu-

narskl Inicnjcring** Beograd, svojim promoti-

vnim nastupima kojl su bill vilo zapaieni.

Sem ovih zvanlCnih predstavijanja. bilo Je i

ostalih prezeniacija kompanija. UKupno je

ufestvovalo preko ISO pr^uzeda 1 kompani*

|a koje su Wle zastupljene preko svojlh uie-

snlka ill ljudi koji su bUi zaduieni za prezen*

tkdju. Od zapaienljih prezentaeija tzdvojile

su sc »SiCrar NiS. „OTC" Beograd. ^Present

trade” Novi Sad itd.

Medijska podrika siaipozijuma je blla na vi-

sokom nivou. Direkinu podiiku Simpozijumu

davala je Redakdja naufnog programa Televi-

zije Beoi^d. Na samom Simpozijumu predsia*

vljena su I dva Casopisa PC i Info.

Za potrebe Simpozijuma Stampan je zbomik

apstrakata iz 398 radova. Svl pfljaxljral apsira-

ktl su bill prihvadeni. jer je prvobitna ideja o njl*

hovoj recenziji prerasla u

Ideju da svi prijavljeni ra-

dovi podjednako konkuri*

$u. tj. da budu izioieni. a

posie sipozijuma svl rado*

Vi de ptodi recenziju iri ne-

zavlsna recezenta koji (e

odluiiti 0 kv’aiitetu tih ra*

dova. Rerxnzirani radovi

^ bid Stampani u zbomi-

ku radova Simpozijuma.

Okupno za tecenztju, od

Izloienih radova imdlo*

2enlh od stiane pr^seda-

vajudh sesija. je preko

270 radov-a. Jto govori o

kvalitetu radova na sim-

pozijumu.

Sem izdavanja zbomika

radova. frianirano je i izda*

vanje multimedijalnbg CD
ROM-a gde ^ se naiaziii

zbomik apstrakata. zbor-

nik radova. focografije i vi*

deo siiimd dogadanja kao

iostaie infixmaeije vezane

za Yu Info *95.

Odriavanje ovakvog Sipozijuma sa toiikim

odzivom utenika. sigumo da ne bi bilo mogu*

de bez podrike brojnih sponzora. od kojih su se

neki prikljuiill sponzorsevu na samom Simpo-

zijumu. Organlzatori se zahvaljufu svima Mi

su pomogli da se odril skup ovakvog nivoa i

renomea. -Yu Info 96.“ 6e sc na istom mestu

odriati krajem mana iii poieikom apiila slcdc-

^e godine. , ,

Zoran RADOJifKt

Tehnotronika ‘95.
Poznata slika u Beogradu. Velike kolone vozila nakon kraja

radnog vremena prave guzvu u Bulevaru Vojvode Milica.

Razlog - sajam!

P
opulami .MalskI dani tehnlke' odidanl su

od 8. do 13. maja. Na 63. Sajmu lehnike i

Khniadh dosUgnuda najattakiivnija izlo-

iha |e Tohnotronlka 95 izloiba rafunara i mi-

kroeloktronike, tradicionalno ie bila smeStena u

haUXlV.

Da U sc do hale XIV dodlo, bilo |e pooebno

krelatl se kror .dimnu zavesu” IcskovaJkog ro-

SUl|a koji Id neke gudio a neke mamlo ka pozna-

lim veSaUcama. pljeskavicama 1 dnigiin gur-

manlucima.

Sio smo pogledali na ulazu u halu XIV

bio je sprat Naialosi, bio |e piazan Sto je Wla po-

tvtda da saiam po obimu nitc presiigao ona| iz

1990. godine. Medutim. ptizeralje (e bilo kicato.

§to )e znaino bolje od proSlogodiSnjeg sajma .81-

roklh bulevara". I ponuda |e bila mnogo bolia.

iak naibolla u posiednle Cetirl godine.

Muliim^iia se odomadla na svakom koraku.

CD-ROM-ovi nisu NlSe niSu posebno. a ni video-

kamera piikljufena na PC nije vBe ncka mu-

drosL ledino su fiimovl na 2 CD-a (poput onih na

Siandu TM Corapa) bili novosi zayedinu. Mreie

su [akode okarakteiisale sajam kao ncito Sio se

podiazumeva za sve koji poseduju viSe raUuna-

ra. Izbor .stmica” za rafunara bio ic dobar, a ni

cene nisu bile previsoke.

Ipak najvide je bilo onih koji su u gomilama

protumjall kroz sve Standove skupljajufi pro-

spekic. Nije vaino Sta je. samo da se daje.

Vefina Standova su bill skiomno opiemljeni I

neupadljivi. All Stand .Pbtela" bio je jedan polu-

ktuinl objekai od stanlola koji je podsefao na

neki svemirskl dekor iz naufno-faniasiiCnih fli-

mova Sezdeseiih. Veliki TV ekian u mpi na sre-

dini piikazivao je rafunaiski uradene spotove

oveflrme.

Sajamsku nagradu za Stand (zlamu siatuu na

metmemom postoiju) dobila je ..Saga" za ube-

dljivo najatrakiivniji Stand u liali. Visoki kocka-

sU zidovi purpume boje davali mu monumcnia-

lan Izgled. U podu su bile kvadraine mpe zawo-

rene staklom u kojima se nalazila rafunarska

oprema obasjana trtektotima.

Sampioni braine

Novosi na sajmu bile su Sun giaflfke tadne

sianice. Sree ovih RISC multlptocesorsklh rafu-

nata u kompaktnlm kufiStima je Sparc mikro-
^

proccsor Texas Instrumenisa. Najbila stanica

tadila (e na 85 MHz (Sio je btdc od CISC proceso-

la iste bizineV Svi Sun 1 PC rafunari na Standu

bili su lunrcieni, a od operativnlh sistema bUi su

ptisumi Windows NT. Novell Netware. OS/2

Warp. SCO Unbe i Solatis.

tampion brzine mlazin se nedaleko. u Stan-

du fitme DIgii. U povelikom kudStu nalazila se

DEC Alpha na 275 MHz. 128 MB RAM-a. 4 GB

diskom trarisfera 10 MB/s, 4 CB DAT-om. CD-

ROMom pod OST (Unbi). Open VMS I windows

NT operativnUn sistemom Uh!

Jedu malu decu"

Prijatno iznenadenjc bill su Power Macinlo-

shi na Standovima fitml .Kompanija" i .Meri-

dian". Na ...Merldianovom" Standu nalazio sc 1

Scamax skener. .fiiilder" koji brzinom od 120

siranica u minutu „jedc malu decu". Prikazan

je i .blWioteiki" optiCkI disk flrme Pinnacle Mi-

cro od 20 GB koji je po kapaciieiu .mini" poSto

ova firma proizvodi i one od 334 GB. 685 GB

kaoiod 1.3 TBi

Na Sajmu je bilo i malih rafunara .Vellkog

plavog". IBM-cn' Dauphin DTR-i Pen korapjurer

je 486-lca na 25 MHz sa 6 MB RAM-a i lax/mo-

dem karrlcom najmanjl i .najsladl" kom^uiet

na Sajmu. Ipak. da bi Notepad u specijalnom

Pen Windowsu prepoznao vaS rukopis potrebno

je mak) viSe veibe.

2a one kojima je tastaiura dtaia od olovfl-

ce ponuden je IBM-ov Notebook ThinkPad 486

na 50 MHz sa 4 MB RAM-a. teiak samo 1800

grama. Umesto ttekbola kotisti trekpoint (gu-
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meno dugme koie reagiije na prev’laCcnje pr-

stom).

Kuce, mace i medvedi
Sajamsku nagradu sa hardver dobio )e insti*

[ut ..Mihalio Piipin” za ureda; za aucomatsku

kategorizaciju vozila nalik na le^e^eg policaj-

ca. Specijalao za ovu priliku su sUke vozUa za-

meniene siikama Zwotinja. Deca nisu imala §ta

da iraie medu oduSev'ljenim predstavnidma

indtucija. ministarsiava i Hrmi koji su prelazi-

li preko uredaja. a ra^unar ih je uz prigodnu sli*

ku kategorisao kao >mace. kuce. jazavcc I me-
dvede". Na iiandu je prikazan doma^i procesni

raiunar ATLAS pnmeite u svim vrsiama proi-

z\'odnja koji povezan na rafunar sa upravija-

i!kim sofUTr om VIEW 486 ili VIEW 6000 (za

Unix maSineV Te programe koriste dispe^eii

..Elekiropri\Tede Srblie“ i ..Eiekiro VoN'Odma”

za uvid u rad s\'ih pc^sistema kao i daljinsku

koncrolu. instnut jc prikazao i Tim notebook

raCunare, 486-ice na 33 ili 66 MHz. sa mono ili

kolor ekranom.

Printeri svuda oko nas

Na BSP-ovom Standu bio je izloZen HP-ov Co-

lor LaserJet, a na Stand ..MPS Croupa’' je pred

krai sajma stigao no\i stoni Canoncv CLL 10

BobUcict fotokopir koji je ujedno i Stampai^ i

skener. Napokon su objedinjcne s\e tri fitnkdje

Na Standu mIMTEL ImecoJora” \1sili su poste*

ri nadnjeni sublimacionim tvax lermalnim^ No-

vajet in koloi prinier.T’ioterom i delovall su veo-

ma lepo. kao i plasti^ne identifikacione kanice u
boji sa slikom. Prikazani su i Sony\1deo printer.

Foiaroidov digiiaini film rekorder i Microickov

film skener.

Neobidta. all \'eoma lu^risna naprava bila fe

na iradicionalno zekmom Siandu ..El Bull HN-a

PC-Kasa )e odlidan spoj eiekironske kase snabde-

%'ene bar-kod iiiafem i PC rafunaia sa pcscbnim

sofiv’erom za pratfenje i obradu prodaje.

Na5a stvamost

Sem igara i CD-a na mnogim Siandovima.

decu i omladinu je napiSe pri\iadla Vimiai Re-

aJiij’ kaciga na .Comtradovom" Standu. Naia-

lost, kadgu nismo probali ier se u meduvreme-

nu pokvahla. Od Ijudi koji su \t isprobali dili

smo da .nije baS neSto". Slika )e mutna a rczo-

iuctja niska. Painju je prKmkla i tasiatura za

PC sa moiivima Scar Treka na Standu ..TM

Compa".

Sajamsku nagradu za sotrver dobio je pro-

gram. Corexv2.0 ftrme „0SA'‘. Program oiklania

deformacijc skeniranih geodeiskth planova i ka-

raia u granitama geodetskih normi (0.1 mm>
Sve dobija na teZini kada znamo da su naj^leSd

sudski sporovi baS oni c4(o zemljiSta (.Vala ne-

w niegova sioka na moju tra\u da pasel"). Pro-

gram ie otkui^a poznaia norveSKa flrma

..Rasterex” koja ga u 78 zemalja sveta distn-

bulrati pod imenom RX - Corex.

Izdavaii ..Mikro knjiga" i .CET" bili su najza-

paZenijt. ..Niikro knjiga** je imala dva Standa od

kojlh ie na pi\‘om reUamirana same jedna knji-

ga: .word for windovk-s 6.0**. za koju nam je re-

Ixno da je postala naiprodavanija kn|>ga u pret-

l^ti. Sa tim $tando\ima deljeni su kvaiiieini

prospekti a pcsetiod su popunjavalt anketu ka-

ko bi im sleded prospekti stizaii poSiom.

Naipfoda\anlje sirane knjige ..CET-a" su ..In-

side 3D Studio 4 *
I .Visual Object C**.

Raspevani vodoskok
Na Sajmu jc zapaZena atraketjp Mo raspev-a-

ni vodoskok obasjan raznobojnim sveiiom u

boji. U pitanju je Hi-Fi muzicKa fcniana firme

..CMS**, plod .doma^e pameti". Uredaj \tSI viSe-

struku obradu zvuka kojim se moduIiSe rad

pumpi i reflektora. Pokraj fontane naiazili su se

razii^iti meieoroIoSki memi instrumenti isen-

zorll. Isia firma ra2\1la je AMS - aiuomatsku

memu sianicu. Senzori su prikljufeni na uredaj

koji je preko kanice povezan sa PC-jem. Specl-

jalno pisan sofuer prikazuje merenja xtempera-

turu. pritisak, smer v'etrai. Buka u ha!i jc izrto-

sila 9$ decibela, Sio bi vebalo zahvaliri pojedi-

nim firmama koje su za preglasnu muziku do-

bile puno krltika.

Zlatna truba

Firma koja prodaje kompjuterski upravljane

uredaje za ras\'efu firme .Manin" postavila je

binu na kojo) su odrZavani rok koncerti

od boljih grupa bila je ..LagranD. Lep poiez fii-

me bk) Ie Sio su drugim izlagafima najavili vre-

mena odrZa\'anja koncena i molili ih za rozume-

N-anje. ali ncke rafunarske firnte su snaZnim po-

laCalima i velikim zvoK'nicima pra\1I! tollko bu-

ke da je razgovor u hail bio veoma oteZan. BUo

je ieSl«) odrzavaii poslovne sastanke u takvim

uslo\‘ima.

lake je .Comirad** dobio dosta poh\’ala zbog

organizo\-anja Zurke do kasnu u nenf u popular-

nom bcogradksom .Trezoru". upravo su oni naj-

vlSe kntiko\-ani zbog prcglasne muzike kojom

su se nadja£avali sa .RCC Company" Standom

prekoputa. Na kraju je dozlogidllo i .OSr lako

da se i ona posiednjih dana p^azala Au^ne ka-

pacitete. a i ..Tehnicom" se ..irudio".

lake za jedan 'deo posciilaca ovogodi^njl Sa-

iam nije prikazao niSta .revolucionamo novo"

opSie miSljenje je da je ipak vredelo posetiu* ga.

jer odrtavra sc jednom gt^iinje i predstavlja naj-

znadajnijl informatkfkl dogadaj kod nas.

Alexander SWAHWICK

Racunarske prezentaeije
Na Matematickom fakultetu u Beogradu odrzana prva

prezentaeija studentskih radova

J
edna od prvih prezentaeija raCunarskih

radov’a studenata i posicdiplomaca odrZana

je 8. aprila u otganizaeiji .Maiematkkog

fakuUeta u Beogradu. Radove su prezentovali i

gosti. daci beogradskc .Matemari^ke ^mnazije.

$to svedo^i 0 dobroj saradnji ove dve prosvetne

ustanove.

Zanimljivo u\'odno prcdavanie dala je prof,

dr Marica PreSic na lemu .MoC i nem<^ rafu-

nara". Nakon toga je iesnaesi auiora predstavi-

lo dvadeset radova.

Vizuelno atraktKma i zanimljiva bita je pre-

zentaeija razvojne ver/ije programa za fotorea-

lisiidno predsiavljanje irodimenzionalnlh obie-

kaca na ra^unani jugoslava Stojanova i Deja-

na Milosavlje\1ca. Son standardnih. osnoviiih

objekaia tlopic. kNadrovI, kupe. cillndril prisu-

tni su 1 objekti definisani pomo6i fitnkeije

f(x.y.zi*0 kao i splajnovi ^objekti formirani

kri\1h Unijal i poligoni. Sxi objekti mogu se de-

fomiisati lineamo 1 .splajnov'ski" time se posii-

hi lepi i efektni oblici.

Goran Obradovic i Zoran Popovid prezenro-

vail su FFT analUator digitalnih signala Na-

mera autora le da naprave univerzalno radno

okru2enje za analizu i uporedivanje digitalnih

signala (DSP • Digitcd Signal Processing), pose-

bno zvmfnih. Mislimo da su pnsuine ubedili da

su na pravom puru.

FrakcalnigeneraKir planina Vitomlra |e\7e-

movi^. ucenika MaiematiCke gimnazije. le po-

red Ra\' Tracing programa vizuelno bio najatra-

ktivniji program ove smoire. .Metodom podiza-

nja normala trouglova, od piramida i kvadrovra.

program pravi reljefne povrSI nalik na planine.

Korisnkiki interfejs isU je kao u 3D Smdiju. §to

olak^v*a snala2enje potencijalnom korisniku.

Objekti se Ukiiavaju i snimaju u najrasprostra-

njenijim DXF i ASC formatima. Tako generisane

..planine" moguce jc koristlU u sve rasprosira-

njenijim kompjuterskim animaeijama i rekla-

mnim spotovima.

STOR }e programski paket za vodenje sioma-

toioSke ordinaeije autora Igora Saloma i Niko-

ie Bularovida iz Maiemaii^ke gimnazije Pro-

gram le celovit I namenjen je za potpunu ko-

mpjuterizaciju ordinaeije. uklju^jud bazu kli-

jenata. zakazivranje. kao i ostaiu paplrologiiu.

Zubarslu kanon pacijenta je najkorisnijl dec

programa gdc je kanon identiCan i podjednako

upotrebljjv kao papiml.

Petar Pavlovic je pokazao prednosti reaiiza-

cije matematWkih udibenika u hipenekst W’in-

dows Help forml. Zoran Popovid je prikazao

svoj mall ..matemaiifki" programski jezik, in-

terpreterA/CidC* I odriao predavanje o neuron-

skim rareiama. Dejan Savid je odriao zanimlji-

vo predavanje na temu optimizacije C programa

za koje je iteta $co nije bile prisutno vi$e stude-

nata racunarskog smera. Vitomir jevremovic i

Bojan Belovid promovisall Su dasopis ^Iter" o

kojem smo pisaii u naSem februarskom broju.

Uz savet da organizatori pokuSaju da obe-

zbede projekeioni uredaj Hi rarem veci moni-

tor. nadamo se da ie biti Sto viSe ovakvih pre-

zentaeija na obostranu korist studenata i zain-

teresovanih sa strane.

A.S.
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A
ko ste ikada poieleli da posetite londonski

^National CaUei>''* i vidite koleKciju slika ko*

{u ie sakupilo briiansko Ujedlnjeno Kraljevsivo. w
do^}no ie da se udobno sfnestite u fotelju ispred V
svog kompjutera i pogledate CD An Gall^' u ^ J
izdanju .Microsoftove’’ //ovTi^ serije. ^ B| 1

Kao idn^$li^i2dania.ovaj disk ispunjenje B
|

slikama.(eks(ualnimi audio informaci^amanaza-

dam temu. Medutim. posao koji je ^kiosofr jd|||l
obavio nije bio niinalo lak. Trebaio )e nekih 2200

slika (nastaiih izmedu Xlll t ranog XX veka). koU-

Kokoiekdiasadiii.smestidnaiedanCO. adaptl-

com zadrie Nizueini kvalitet originala. Sadilaj di-

ska oigaiuzovan ie tako da mu moiete pristupiti kroz pet osnovnih kacegorija.

Svaka od njih saditi dodatne podkategoriie koje olakiav’aju pionalaienie ua-

2ene sUke U teiuca.

Anists Lives (thoci umetnika) sadiii bio-

^afiie svih umemika d)a se deta nalaze u ko-

iekciji. kao i popis nfibovlh radova

Ht^orkal Aiias (istoriiski atlas^ oiganizuie

podaiKe po gec^fskom principu. OdabiTom

gradova kojl su pfedstavijali kulume cacie

kiDz istor^ sazna^ koia su deia gde nasc^
Picture Types ^lipovl slika) • ovoro kaiegori*

jom siike su podeljene po tipu i tematici (npr.

religita. ponreti. mnva priroda itd.)-

General R^erence (op$ti IndeM je skup

svih podataka koji bi mc^i bid od znkaja za

period kada su siike nascajale. Tako moiete saznati poneSto o Napokonu. al!

i 0 Svetom Luki bog0\'ima i bogmjaina. bibiiiskim pil^ama i istorijl uopSte.

Guided Tburs (vodk!) je moida najauaktivnija opdja. Olas naratora objasni-

de Nam neke od naibitnijih pojmova u slikar^vu. i^ike sUkanja. upouebu

boja i sveUa. kompoziciju siike ltd. Sve to desto prati i kraika animacija ko^a

treba vizuelno da dodara ono &u> je redeno.

Serna sumnje da dete mnogo slobodnih dasova provesti .obilazedi*' ovu

galeriju.

istoklANGO

lednog d

ymedijali
I dana kada budete imali ponabl multi-

f medijalnu konflguraciju c^adenu u svoj auto-

mobil. Globed Exphrer bide vam neophod^ sof- r

t\'er za voinju po nepoznaiim giac^ma i ze-

mljama. Red je. dakJe. o korektno uradenc^ auto-

kani cek>g sveca. Pored auto-puiev'a. ma^trala i

ostalih drumskih dudesa. ovde se mogu nadi i po-

dad o kikalnim obeleijima. kako prirodnim (ka-

njoni rrice tako i urbanim (KoSumjak. To^
der. Kuca cveda i slidne bcogr^ke znamenito-

sd). R)hvalno je $to o svakmn od ovih pojmova

postoji i kratka istcrijska podloga. pa de tako svl

vozadi modi da sazoaju da je Ko&uu^ <»im Seta-

iiiia bio I mesto gde nam ubiie knjaza (Mihalla).

a Topdider je nekadainje prebKaliSte .princa*"

Miio^ Obrenovida. Clavni ^adovl su deiaijno

obradeni, Ico dete lako utvTdid ako akiivirate iko-

nu sa lupom na nerazaznadjivom toolboxu sa de-

sne strane. Traljavo uraden korisnidki interfejs je

glavna zaimrica GlobalExplorem • nejasno. kon-

fuzno. bez otqa^^nja ved po sistemu ..prltisni.

pa gledaj ita de se deslti”. itamparske gra$ke u

imenima naiih uUca joS im mozemo oprostiti.

Originakii CD-ROM uzrii smo iz

rgdgtgto .Logic'

N. Vasovld

Qriginflini CD-ROM iggii smo iz

T .M. Comp*

^irmi JAiaosoft“ moie se zameriii pu-

r nno toga, all neospomo je da njihovi CD-

ROM proizvodi predstavljaju umetnidka

deia. ne toliko u programskom. koiiko u

estetskom smislu. Tako je i sa serijom

SchoolBus, namenjenom najmladima. Cilj ovih interakdvnlh ertada

je da dete na zabavan nadin dode do saznanja o svetu koji ga (ritru-

Zuje. kroz dijalog sa svojim ertanim viSnjacima 1 igranje jednosca-

Miih igaia u^vnom pu2^ tipa. Put Skoiskim autobusom odvija se

preko impiesivno uradenih ertanih animacija karikaturalnog tipa,

doK bla^ gjas naratora v«di dete dalje kroz pridu.

mCROTOFT SCHOOL DUS

G->SPLORIUG HUflAU BODY

§to se eptzode Human
Bo(^’ U^. ona podinje ula-

skom kroz usia glavnog ju-

naka. odnosno .predmeta

istraitvania". fTe to^
mogudejeigratiseuzabavt£iusklapaniemljudskogskdeta(bio

jetosvojevTsnilQtestzadlanoveRedakcijeinisugasviproiliiz ^
pf\e). U zabavl$cu ima jo$ piegrit gegova na ekranu. kc^i se odvi-

jaju u zavisnosti od {Kedmeta na koji se klikne mi^m. Oblasti Ijud-

sl^ tda koje se tokom puta produ c^leiene su na anatornskoj

mapi drugadijom bojom. Upra-

vljanje autobusom je lako i

zabavno. kako zad^ tako

izaodrasle.Ovajsoftverni- ^
kako ne treba smatrati

iskljudivodedjim. jer I stari-

jima mo2e da priuiii jako

prijaine irenutke.

N.Vasovic

« I

Qn^rnalni CD-ROM uzelj

smo IZ cedeteke

JJd.,CQa]pr

•52J:
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Trident TGUI9440AGi
Puno ^ara za malo para

K
ada se cene jeftinih I sredntih grafldUh

kanica upcH^e sa cenama vrhunskih

karrica. doiazi se do ogromne razlike. (u

odncKima 1 CM : 1 90:589) Sio onda name^
piianje da li se isplati daii skoro 6etvorostruko

v15e para za 40% bolje performansc? Odgowr na

to piianje bi svakako u obzir uzeo poiie primcrte

graflikog podsistema, i specifl^e zahteve u po-

gledu kvallteta slike. frekv'enciie os\’e2avania.

vemosti boja. uskladenosti kanice sa monito-

rom. koli^ i tipu graHCke memoriie... Clobalno

govoreti. ako se situacija posmatra iz ugla ko-

mpiuierskog sva$iara (kakvl su mahom naSi ko-

risnici). odgov'or bi bio NE. MiSljehia smo da se

u vedini siii£a)eva. vl^ isplati nov*ac uloiitl u ne-

ke druge muliimedijalne komponente. nego u

\Tttunske grafICke kanice. Moida se sa nanta

ne^c slo?Jil kolege kojima Je DTP baza primcne

rafunara. ali oni tpak dne manjlnu.

Do nas je do5la TYidenr TCV9440A^ graftdca

kanica u low-cost variianti. sa d\'e dlskeie i kar-

lon^i^m umesto upuistNa na kome su istaknu-

le .neke osnovne karakterisiike kanice. Trident

|e standardno opremlien megabafiom DRAM-a.

a popuniavanlem cha prazna podnotja. \ldeo-

memorija na tonici moie da se proiiri do 2 MB.

Kanica na ima Swadow ROM revizije A5.

1

a celokupna eleluronika. sem par kondenzatora

i (Kpomika. skuplie-

na je u graRCkom

procescxu TGUl-

9440ACi koji datira

od l994.godine.

Instalacioni sof-

KCT zuzima dve diskete. od koiih je pna krcata

specijalizovanim dra^erima za razne aplikacije

i utiii^ piogramima. dok su na drugoi samo
Windows 3. 1 1 drajveri. Drajveri za Windows se.

za divno Cudo. pc^tiedi iz Windowsa. $to nije bio

sluCai sa nekim ..ozbiljnim' kanicama koje smo

imali priliku da pvobamo. Od utilitlja na raspo-

laganju je program za Ihzu promenu screen mo-

da. oprnnijen sli^ntm opctjama kao softver za

5434. i program za $tedn)u energije. sa integri-

sanim screen saverom. Podrtana je I DPMI opci-

ja za moniiore (DisiMay Pou'er Management),

koja radikalno smanjuje potroinju struje i haba-

nje fosfora na monitoni. iskljudijud g? posle

odredenog \Temenskog period koji korisnik

odredi

U u^u siandardne procedure tesciranja. nad

kanicom smo sproveii set testo\a (WinBench i

WtnTadt), 1 kanica se pokazala odli6K>m. Na
prxom mesni zbog toga $to je sa IMB memorije

u visokoj rezoiud|I (1024*768) pokazala lisiom

bc^je rezultate od referenta. sem u oblastima ko-

je zavise od blttcra (Spreadsheet, Paint), $to se

moglo pretpostaviti. jer CL54S4 ima izuzcmo

brz Miter. Kartica nema ugradene akcderator-

ske funkcije za true color mod. pa je za razliku

od CLS434 familije. Trident TCU94^Agi u 77w-

eCotor reiimima slabiji.

Po sv-o] prlild. iz^e^ da se Trident viaiio me-

du konkurente. dokazavSi da se dobre kanice.

namenjene masama. mogu praviti za malo para.

.Ako se zna da je po ceni Trident primamllMjl

004 LSD pfcma 190 USD koliko koSta CL5434

PCli2MB\. a po realnom kv*alitefu same kanice za

nijansu sti£an ili boiji od Orrusu 5434 u istoj PCI

iz^bi. uz dodatak ..egzotiAiih'' softverskih da-

konlja ova kanica moie se preporufW svakom

prosednom korisniku. kojl ne paii od zvufnih

imena. Koliko dugo 6e drtan to mi^jenje. zavisi

od kietanja na oti^u. .Mozda se Mec sledkeg me-

seca poja\1 nova, bolja i jeftinija graltCka kanica.

Do preporuoijemo Tridenta kao debar izbor.

Nikola STOJANOVIC

Prolzvod smo pozaimiH od flrme IM. Kompjuttri

Bahamas S3864 VLB
Dostojan konkurent Cirrusu a mozda
i vi§e od toga

je .Paradiseova'’grar»Cka kanica

bazirana na S3 Viskm 864 gra5(lkom

procesoru. C^nalna vetzija kanice rea-

lizovana |e ii VLB varijantl. sa IMB me-

morije (proSirivo do 2MB). mada posioje verzije

za PC/ bus. Na osno\'u Iskustta

koje smo stekli prl radu sa prvom

Hsion 854 kanicom. nismo oCe-

kivali preterano iiNahnu kanicu.

ali se kasnije ispostavjlo ^kao i

obi^) da kanice poznatijih pro-

izvodaiUi volSebno daju bolje re-

zultate iako na sebi imaju isii £ip

k^ i one beztmene. Rezultati ko-

je je S3 pokazao u .Paradiseovoj*'

realizacili Mli su iznenadujude dobri.

..Paradise" )e posvetio \15e painje samom
kvaliteru kanice i drajvera. zanemarujud ptmia-

lo lakodi insialacije. Po navici. stanovali smo

DOS instaler. oCekuju^l dace on za nas pokienu

ti Windows u default VGA re2imu (bez speeijati-

zenanih drajveral. siartovati Windows instaler i

pitati nas na kiatu u kom graflCkom modu 2eli-

mo Windows. Umesto

toga zatekli smo liscu

draKiera za populame

programe ^medu kojima

su i drapYri za AutoCad i

Word). Instaler je prosto

koiHiao drap-ere sa di-

skete u Windows direkrorijum. 5to se ne moie

nazvati inuiitrvnim easy to install postupkom.

Sledilo je tuCno instaliranje. pr^ Windows

Setupa iz DOS-a. a kasnije I iz Windowsa Pro-

ball smo sa natve^om rezolucijom na llsti da se

dobio cm ekran po restanovanju Windowsa.

jer installrana memorija (1 MB) nije bila do-

vol|na. Sledilo je sukcesivno smanjivanje rezolu-

eije 1 broja raspoioitvih boja. dok nismo do^Ii do

rezolueije 11 52 x 864 sa 256 boja. koja je ujedno

I najvi^ rezolueija raspolotiva sa lMB DR.AMA.

Koliko bi trajala instaJaeija da smo joS mogli i da

biramo frekveneiju csveiaN-anja sUke? Tako ne-

i UnjbrtciTESTDftMprcdSM«|Bmooo>«nutao|t)cd(Mti«n»rwdom8cemf«6nnliomtr2^AAo$rnKrMe(l«iV1owcioi
|ponjdl»naicz»*i#rpfoavo4jMietc(tcietavtn:Ofi/399-08S8.T Stanec«<v.GiiicVOpranudemouzctintnc-

I

koMo dana i to je fw ito ae tide uMm*.

Ilubazan korisnufki interfejs nismo oCekh'ali od

renomiranog proiA’odafa.

Kanicajeu n 52 x 864 / 256 pokazala izuze-

cne rezultate. Kada radl u prozoru dimenzija

1024 X 768 rezultau su od 350% do 850% boiji od

CL5434 PCIYo^ u rezoluciji 1280*1024 16 radi

u prozoru Iste veliflne (sa samo 1 6 boja). Za pro-

zor 800*600 na ekianu iste rezolueije rezultati

koje posttte Bahamas su od 350 do 900% boiji od

Cimisovih. Sio je exidenmo zjiak da se stvari na

tr2iSm grafidkih kanica menjaju naboije.

Slede^a siandardna rezolueija u kojoj smo po-

krenuli Bahame. bila je 1 024 x 768 sa 256 b(^.

Tu je kanica bila loSija od referentne (CLS434

PCI) jedino u Sprecuisheet zadacima. dok su u

svim ostalim slu^ajevlma. rezulad bill za par de-

serina procenata boiji od referenmih.

Kada je red 0 najdeJdoj rezoluciji. 800 x 600 /

64 K.5U/M7nasse pokazao. upFOseku. l2%lo&i-

jim od Cirmsa. Sic samo znadi da se S3 dip. srce

kanice. bolje snalazi u \iiim rezolucijama. dok

je Alpine dip joS uvek nepre\'azk!en u svom ran-

gu cena za rasponranjCTijc (nl2c) rezolueije i

konfekeijske moniu»e.

Svi rezultati su neverovatno siabilni. iio zna-

di da ako se kanica u jednom grahdkom modu

pokazala dobrom za jednu vrstu posia. to je i do-

kazala u svim ostalim grahdkim modovima. $co

se ne bi moglo redi za Cirmsa koji je das boiji za

jednu das za dmgu vTStu poslov'a. Na osnoxii te-

stova i ranijih Iskustava u mmadentu rezultaia.

zakljudili smo da realno. Bahamas ima !o$ije re-

aIizo\'anl bUiter, pa su joj mteme blitter hinkci-

je (kopiranje. ^iftm’anje ird) unutar video memo-
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rije sponje nego operacite izmedu \*id^> memori-

le j RAM-a (koje je daleko iznad proseka). Kao

posledica toga Bahamas spcriie skrolujc 1 pre-

me^ta sadriaj ekrana pa ie manjc primercn za

tabelame Kallailatore i dmge po$!o\'e koji zahte-

v'aju neprcsiano skroloN’anjc- Kanicavcoma br

zo radi sa potigonima i 2D i 3D filovanjem pa so

mo2e preponiCiti svima koji rado sa 3D graH-

kom. jer 3DS sa specijalizovaniin draj\’erom go-

UAt) irenutno ossriava ekrane i u icalnoin \'re*

menu iscnava ^lino sloiene 2iCane modele.

CLS434 se pomalo gubila sa slikom. pogoio-

vu kada bi |e digll u 1024 x 76S/256
1
pokrenuli

Windows. pos)e dobro poznatog logoa W’in-

dowsa pcjaiidla bi se bfljotina da bi se potom sU-

ka vTaiila u nonmalu. dok je saBahamima ovkav

problem nikada nismc primeiiU.

Po vedni aspekata u visokim rezolucijama

ova \1.B kanica sa IMB i dalje \c bolja od

C154J4 PCI kola na sebi ima 2 .MB video memo-

rije. Delom se uspeh karike mo^e pripisaci -Pa-

radiscu" koii je ipak Ime raedu proizvodaiima

grafi^kih kanica. a drugi deo uspeha na svojim

pledma nosi izuzemi S5 fip. koga Ic samo treba-

lo dobro iskoristitl. Kvalitetni i sveJi video draj-

vcfl su tu. ali od dobre softvcrske pqdrSke za

Windows za sada nema nillia. .Mo2da |e do nas

silgla samo osiromaScna Iow<osi verzlja, Sio je

manje verovacno od variiantc da se Paradiseu

htrito da uhvatio zadnji voz u rrd za rriijte gra-

nckih akceleraiora

Nikola STOJANOVK;

Proizvod tmo pozajmili od ftrme Gama Electronics

Conner 850 i 1 275
Na popravnom ispitu...

I

Tvesna rezcrva prema proizv'odima ..Conner

Perif^erals'* koju ste moida piimctili u na§cm

i^pisu bazirana ie. naravno. na nekada*

$n|im lo§im iskuswima. Sa modelima koji ni-

su prelazili 500 MB nismo bUi zadovoljni zbog nji-

hove krhke grade Nekoliko ovih diskova. razliCi*

tog kapaciteta. nije izdr2aio rcdakdjsko maltreti-

ranjc I sponiano smo pofell da ih Izbegnvamo.

Prvi EIDE modeii ^CFS i CFA540\ bili su veoma

brzi.-delovali su i pouzdanije. ali nikako nisu

hteli da se usa^asc sa nekim pio^ma i diskovl-

ma drugih proizvoda^. Nismo hteii da prepusU-

mo disku da Izvcljeva da li hoce da radi kao nvx-

sier Ui Sve ovo ne mora da se upiSe u ne-

ke leike zamcrke I pomenuii diskovl mogu sa-

svim lepo da rade ako Covek ima samo jcdan

disk u kompjuteru I za tim kompjuierom provo-

di par sati dneviu), V lakilm uskmma -Conne-

rovr diskovl od 540 MB pokazlvali su se kao sa-

svim pristojno rrtenje. po performansama fak

znamo bolje od traljave konkurcncHe popular-

nog „Quanium"//<rMrrto(w istog kapacircta.

Ipak. zbog navedenih nedostacala. potru^nja

za ..Conncrovim" proizvodlma je opa^la I na

svetskom trtiSiu pa se proizvoda^ ofi^edno po-

tmdio da vik poradi oko sledede serije Modelima

od 850MB 1 1 .2 GB -Conner” sc. moiemo slobo-

dno da konstaiujemo. uspeSno vraca na iriiSte

liard diskova. 0 pou/danosti. naravivo. ne mozc-

mo )o$ uvek da govorimo |er je d<sp(oatad|a ovih

diskova poCela tek

nedavm Glavni

adul ovih diskova je

brzina pa svoje kor-

kurente sli^nog ka-

paciteta premaiuju

za 25 do 40 proce-

nata Sto se. itckako.

oseti u radu.

Sa, vec standar-

dnih. 256 KB keia

o\1 diskovl postiiu

brzlne prisupa koje

Jcsio zbuniuju programe za testiranjc. Take Civ

/vresrdaicAxvr^geSeek 77«e*od0.2 sekunda. a

Vsef/t se toiaino zbunjuje. Ni savTcmenljl pro-

grami ovog tlpa ne snaiaz? se mnogo bolje Ne

]>isk
Connez^ 1275
Haxtor 2ie 195.90

- '

znamo tafno o kakvom se mchani-

zmu ^ili elektronWT r«li all sve radi

jako dobro.

Nema sredlne kojoj ova osoWna

nc prija Sto vl$e datoieka creba da

sc pn^ta. 10 su rczultatt imprest-

vniji. Windows koii ufiiava ili bar

konsultuje gomilu INI datoieka radi

osetnc brie. Uvek problematlfni

Photoshop sa I ogTomnim brojem

plug-in cfekaia uCitava se skoro ire-

nuino. Nab'eca vrednost je. ipak. to

ito sc gotovo isti rezultaii ^nekad
dak I bolji) postiiu bez softvcrskog

keSiranja. Ofi^^edno da se sadaSnjl

algoriuni za sofrversko keSiranje nc

snalaze baS najboitc sa novijim EI-

DE uredajima.

Redakcilski resursi nisu nam. na-

ialost. dozvoUli poredenje sa nekim ozbiljnijim

diskom pa smo se zadriali na. |o§ uvek. sun-

dardnom -Maxtoru" od 200 MB. Moida tfe v-am

se poredenje udiniti degutaninim. ali je i vrlo ve-

rov'aino da se v'edina l^risnlka sprema da svoje

diskove kapaciteta 170 do 420 .MB zameni za

neki EIDE model. Glcaano iz tog ugla. dobitak

je veoma veliki. Uz naimanje dvostrukf kapaci-

let dobija se 1 vi^iniko bria Koraunikaeija sa

diskom.

Pomenimo da su I deflje boljke -Connerovog"

EIDE pfvcnca (540 MBT preboljenc pa se novn

modcli savrSeno odaztvaju 1 uparuju sa druglm

modelima raznih prolzvodada, Sve ovc karakte-

cisiike, uz vtIo umerenu cenu. fine novu ,.Con-

nerovm” seriju veoma dobrom kupovrtnom. Ni

osiall proizvodafi nc sede skrStenih ruku pa iz

-Seagaiea" siiiu inforadje o novim modelima

Decathlon i Meiialist slifnih kapaciteta I. kako

mUe. joS boljih karakierisUka o cemu femo pi-

sati u sledei^ broju ukoliko ti modeii veC ne

budu zascaieli.

Voja GA^C
Proizvodc smo poz^U iz firme TAA. Kompijuteri

DX4 vise puta
Tema sa varijaeijama za one sa

T
iiii>na siiuacija sa 486-icama podsefa ma-

lo na vTeme kada smo 286'k:e menjali

386 k;ama Tako se. naprimer. -znalo" da

je kompjuter sa protesorom 286 brii od

onog u koga je u^adai 3&6SX. Potom su na ir-

2iiie pofele da izlaze verzije AT rafunara sa 286

procesorom koji je ra-

dio na neprimereno

visokim lakrovima

.
od20iliCak26MHz.

CVrSCim zivcinfis Kao najboije i najpo

uzdanije ipak su za-

pamfenc varijantc koje su radile na 16 MHz.

Dolazimo tako. opci. u situaeiju da ne moie-

mo da se sioiimo sa trziSnim lendcncijama. U

pomenutoj situaeiji sa 286-lcama nismo mogli

da pohvaiimo kompjuter inafe vilo pouzxlane i

konkurentne fimie SutJlf (286.'251. jo$ u pro

5k»m broju konstatovali smo da su DX4 konfigu

raeije lit preskupe ill ne rade onako kako doUc

jednom po^tenom kompjuteru. Sia zamcramo?

Generalno. plofe u koje se bodu DX4 proceson

mogu da se podete u dve kaiegorije. FTva kaiego

rip plofa pruiavam maksimalnemogufnosU po

de&iv'anja. Uz to ide i staino prisutna opasnos

da memorija ili neka oddrugLh komponend (kon

troler. grafika) nc mogu da prate brzinu proceso-

ra i basa. Simpiomi mogu da budu ra^ifiti: u

DOS-u sve radi odliCno. a Windows se zaglavlju

je fli uopSte ne radi: obmuia kombinadja - Wln-
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dows radi odiffno a DOS sc zag!av!Ju}e; kompju-

ter ne moie da prozove odredenu vrsni mcmorlje

(XMS. EMS>: komrtuicr sc zagla\1ji4e pri prozi*

\'an)u flopija. NaravDo. mogud su i drasddU slU'

kad ceia konf^uradia lctaigi£oo drema i

odHIa da se bundc pod bt)o kojim sistemom.

Odat^f smo til karaktcristifne probnc pto-

Cc: pa. VLB \ meioviiu vartianui. PQ plofa ba*

zirana )e na AU l-)39 eip-sctu sa Integnsanim

dvokanalnim EIDE ktmtroieroin i AMI graft'

ekim BlOS-cffl. W3 ie SiS-ova vari^nu sa do-

sta raspoioiivih sloiova (ukupno devet) I. take-

de. grafifkim AMI BlOS-om I na krajn. OPT! 895

sa AW.ARO BlOS-om. Cedri pa i 01 —
VLB slota.

Na br^nskim (csiovima gotovD

iste rezultaie pokazalc su pk>£e

sa OPTi i SiS fip'setovima.

Procesorskc performanse su

u pikovlina £ak bUc >iTk> Ui*
^

'

ske MicronikS'Ovini plo^a
kofe smo tcstirali u pro&k)m bro-

tu. NaialosL u dm pikovima |rio£c

su pokazlyaie svoju kaprick^ost

Satire
OPTi »K4 «La 6e.46|

BK4 47-31..

SiS DK4 48.1

Posiajale su izbirtjivc kad su u plianju kon-

troleri i graWkf kanice. pa i rtdosled kani-

ca u sloundma.

Ploea sa AU-|cvini ftpovima pnjatno nas

(e Iznenadlla pravim PnP (Plug and Play) BI-

OS^nn I vrio stabilnlm radom. all nikato ni-

smo uspevali da izvutono prave performan-

se. lako je Landmark pokazivao koiekmu

brzinu procesora, osiall lesiovi ocenjivall su

)e primerenl)e pa ploia pokazuje znatno za-

ostajanie u PC Benchu (Ziff-Davis) I Sysinfo

(Norfon) testovtma. Zanlmljlvo ie da ploJa

pokazuje nezname promene sa ukl|uCenim I

Isliuicnim eksiemlm keSom pa uzioke vero-

\atno treba traiiti u kei kontroleru ill oilfe-

nju od procesora do ekstemog keSa.

Ukollko baS nemate preku porfebu ne

pfeporudujemo da dobro podeSen DX2 meniaie

za DX4. Ploie ko|e bismo mogli da preporu-

» amo verovatno )o5 uvek fufe negde u

Singapuru. Nlje

loie da malo sa-

Cekate jer de faza

DXd procesora

ubtzo Wti Ineva-

zidena. a enny-

level maJIne ve-

rovamo de se ba-

zitati na Pentium

75 procesoru.

VoiaSAiK^
Protzvode smo
poz^jmilf od
firmerJA.
KofmliiMrl

Hayes OPTIMA

288B VFC
Malo stariji predstavnik 28800 b/s moctema

I

ako su 28800 b/s modem! na svetskom (pa I

naSem) iriBcu zasmpljeni ved neko vreme. u

na^m dasopisu o njima nije pisano iz pro*

Slog razloga Jto su^ primerd koje smo do

sada tcstirali bolovali od d(^ilh bolesd ko)e su ih

dinfle goto^x^ ncupotrebljiviraa. Modem koji sa*

da prikazujemo je prvi k^i se pokazao kao soil-

dan 1 poiizdan modem da bismo mogli i da ga

preponidmo.

0/>nAtA 288B Ima ugraden V.FC proiokol

ko}i se mo2e predscaviti kao preteda danas zva-

nldno prihvadenog VJ4 standarda predvide-

nog za sve brzine komunlkacljc do 28800 b/s

preko standaidnih nekomuriranih Uniia. Do

raskoraka u standardima do$lo )e zbog toga

ito proizv'oda^l modema nisu mo^i da ^kaju

da se V.34 formira. ve^ je napravljen mall .pre-

laz" pod nazK'om V.FC. Ovo. mcdutlm. ne zna-

fl da je ovaj modem neupoirebljlv. Naprotiv.

ova d>*a standarda su medusobno poipuno

kompatibilna pa OPTIMA 28SB savrSeno ko-

municifa I sa novijim modellma kojl imaju

ugraden v.34.

Ono $10 vas verovatno

najv1$e Inicresuje je da II je

mogu^e posiiti brzinu od

28800 b/s na na$im tele-

fonskim vczama. Nama je

uspclo. S drugc strane je

bio USRobotics Sportster

28600 modem sa V34
standardom I brojevi su bi-

ll na Istoj centrall (Alcatel).

Povezivanje je uspelo Iz pr-

ve. a korekeija I kompresija su bite po V.42bis

standardu. Korapresovan fajl od 2.8 MB pre-

nesen je za ncSio manje od 13 minuia uz pro-

sefan CPS od 3240 bajiova u sekundi. $io je

otprillkc dva puia brie od prenosa na T4400

b/s. Ovakvl rezultail su i blli oCeklvanl. all je

pitanje koliko bl prenos bio uspe$an da su bro-

jevi bill na razlteiUm centralama. po$to je brzl-

na od 28800 kVs mnogo osetijivija na kvaliiet

vezeod 14400.

Poste ovoga smo testiiaii I ..standardne" fun*

kdje za sve modeme. Prepoznavanje signala za-

uzete veze OPTIMA radi veoma dobro. all ne

mo2e da prepozna na$. InaCe ncstandardan. si-

gnal slobodne \'eze (DktUone). Skup komandl je

visoko scandardizovan i. naravno. u potpunostl

je u skladu sa zvaniinim skuprai ko-

mandi. Nismo uspell da nademo BEIS u &fogra-

du ko|i ima 28800 b/s modem, iako smo poku-

$ava]i \1$e puta I sa BBS-ovima sisopi nrde

da imaju takve modeme. Sad. ko cu ko^ laie.

veliko je pitanje...

Naravno. modem smo posiavili I na BBS Po-

Utika i pustiit ga da radi jednu no^. Nlje pravio
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2

probTeme ni sa sporiiim modemima. ali se nife naiao nl je-

dan korisnik koji bi imao 28800 b/s modem, take da ui br-

zinu nismo mo^t da proverimo na o\’ai nafin. [)eSava)o

nam se da BBS zaglavi iz nepoznatih razloga. Mogu^e je

da |e to zbog spore marine (386SX/ 1 6) na kojoj BBS ra-

di iako OPTIMA na

sebi ima brz

/d55aVUART
tip za konirolu se-

liiskog porta.

Vr«li li kupovati

28800 tvs modem
ih se treha zadovo-

Ijici sa 14400 vari-

jantom? NaS savet

je da se strpiie. Ovl

modemi su na na-

£em triiStu jo$ uvek

preskupi (OPTIMA,

recimo. toSta ba-

snoslovnlh !000

D£MV Dati ovolike

pare za modem ko-

jim (fete mo<fi samo
da se hvalilete naj-

boljim drugovima

izgleda zaista suiu-

>. ako se iizme u

mr da debar 14400

lOdem ko^ta tetirl

jta manje. SaraMw.

koliko ste od onih

k<^ na sv’om stolu

imaju Pentium maSinu na 90 MHz. verovatno ^e^e nad
sredstava t za ovaj modem. Nije da te vam 28800 b/s

ikada zatrebaci. ali sigumo zadovoljiti sv-adju taSii-

nu. Nadajmo se samo da de sc ovl modemi dovoljno br-

zo raSiriU kako bi i njihova cena bila svedena na razu-

mnu meru.

Slobodan POPOVIC

Proizvod smo pozi||mlli Iz firme Gama Electronics

GM COMPITERS

Konfiguracuie' Hr>CI> 27(1. ft©
VGA 256Kb >^no. Mmfl^flflgL

mPX8SM0,4M8tC/35/DI
4UDX40/8)^«/DX2/B«/l
Pintlum MPCl/VLB.HDD u
FDD 3.8-1 .44,8.26"1 .2,VGA .

VGA 1 Mb »8A,VGA 1 mV VCSi
iSAATESA/P^SIMM 28r“‘

'

Sound Btoal»r8/18MU
za SB 10W,Joyttlck 1%.
Fax/modem 9|/24(aoft I

Dlel(«te3.8"HD.8.h*HD,Co-M3nMS7,

POZOVTTE ni

teI/fa\:0U/4893716

Za

Fizis

Na nasem triiltu softvera ipak se mogu naci

kvalitetni obrazovni programi

blast edukaiivnog softvera je.

zbog te§ke sicuadje u domadem

§ko!stvu. ostala na margin! inie-

_ resovanja domadih programera,

Samo retkl entuzifasti se ntsu posveUii

programiranju raznoraznih baza od kojih

se koliko-iollko moie iiv'Cil u naSim uslo-

vima. vcc su se upusiili u avanturu Izrade

obrazovnog softwra. Na zapadu (e proi-

zvodnja ove \ts(e programa unosan bi-

znls. a pojava medija vellkog kapadteta.

poput CD-a. omogucila je smeJianje diia-

vih enciklopedija. kombinovanih sa sll-

kom j zviikom u obrazmite pakeie koji po-

tpuno pokm-aju zadatu oMast. Iako ne sa-

drii gigaba)te (nfonnadja koje su desto i

popriiidno beskorlsne. paket fins pruia

potpuno prismp korisniku, uvoded ga

kroz interakdju sa maiinom u noN’a sa-

znanja iz oblastl ftzike.

Paket se sastoji od detiri posebna pro-

grama od kojih svaki obraduje drugu le-

mu: -OseiJaeije". .Talasi". -Ccometrijska

optika** I .Xv'rtudja ttaga ALFA destica u

plasiidnim detekiorima". Svi programi ra-

de u grafidkom leiimu (VGA re^lucija

640 X 480 u l6boja).

Po staitovanju pro^ma -Talasl**. dodc-

kace vas interesantan iFodimcnzkmaini

meni koji nudi 6 opdja od kojih prvih pet

obraduju razlidite osci)lnc lalasa. dok po-

slednja sluii za izlazak iz programa. Piva

opeija uvodi korisnika u program prikazu-

jiidi osnovne vrsie talasa. Druga opeija. In-

teiferendja. prikazuje proces slaganja lala-

sa u zavisnosci od fazne razlike. Modulact-

ja (pulsirajudi talas) pokazuje slaganje tala-

sa razliditih frekv-endja u zavisnosti od iza-

branogodnosa frekvendja pojedlnadnlh la-

iasa. U ovoj opdjl je pored komponenmih I

rezultujucegtalaM prikazan i umanjen sta-

tidni rerultujudi talas radi lakSeg uoiava-

n)a motiva koji se ponavlja. Si^i talas

anlmira talase koji sc prostiru u suprotnlm

smerovima i rezultujuci talas, dobijen nji-

hovim sabiranjem. Z^ednldko za opisane

opeije je da je korisniku za \Teme anlmad-

je omogudeno menjanjc odgovarajudih pa-

rametara talasa ^fazne razlike, odnosa fre-

kvaKija) bez prekida animadje, pridskom

na odgovarajude funkcljske lasicre. Isio ta-

ko, mogude je vrSiti i trenutan ptelazak sa

longliudinalnih na transverzalne talase. ill

zamrznuti animadju u ieljenom trenutku.

a zatim je izvriavati koiak po korak. Dopie-

rot' efei^t. pojava promene lTekvendje(ia-

lasne duiinel u zavisnosti od brziiia Izvora

i prijemnika talasa. ovde je prezeniiran na

dva nadina. Sa kretanjem izvora u Nnom
siudaju se prikazuje prenoSenje osdladja. a

u drugom napredotanje talasnih povr^-

na(ftona>va). Dniga opdja omogucuje t sa-

mosiaino pomeranje centara talasnih fron-

tova. Korisniku je omogudeno biianje bnn-

ne izvora.

Program ^Osciladje*** obraduje proWem

slaganja uzajamno normainih osdladja u

za\*i$nosti od fazne razlike I odnosa fre-

kvenclja komponenmih osdladja. Kori-

sniku je opet omogudeno menjanje rele-

vanmih parametara u toku same anima-

dje, Sto lezuhujc pro-

menom oblika Usa-

Sujeve ^Lissajous) fi-

gure koja. u srvari.

predstavlja pucanju

rezultujude oscilaclje

u ravnl. Izborom

odgovarajudih para-

metara mogude jepri-

kazatl, naprimer.

obrmo magnetno po-

Ije. Program nudi dv-e

opeije od kojih prva

prikazuje i Usaiuje-

vu tiguru i kompo-

neninc osdlacije i re-

zuitujudu. ali uz do-

sta grub prikaz figu-

re. dok druga opeija

prikazuje samo figuru sa mogudnoSdu da-

leko predznijeg izbora parametara. Sto

daje neito poboljSan izgled figure.

„Gcometrl}ska optika" analizira kon-

stmkeiju likova kod sabimih l rasipnih so-

fiva 1 o^edala. kao i problem prelamanja

sv'etlosti na granldnoj oblasti dve sredlne.

U zavisnosti od poloiaja predmeta koji se

moie proiA'oljno menjati. prikazuje se 1

ilk. uz vrednost uvecanja. a program na-

znadava kada se radi o imaginamom a

kada o nealnom llku. Prillkom konstrukcl-

je lika prlkazanj su osnovni zracl.

Poslednji program. „Evoludja traga AL-

FA destica u j^stldnlm deickwrima". na-

menjen je uian krugu stnifnjaka I swju

pfimenu nalazi u nukleamoj spektroskopi-

n iTTT
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ji AUAiestica. Program simuUra vcitikalni profll

iiaga dul puianje ALFA dcstice u zavbnosd od

upadnog u^, domcta i bixlne rastvaranja. a prl

lome da)e opdmalno vreme hcmljste obrade I

maksimalnu duilnu iraga kofi se moJe doWti za

73date ulazne parameac.

Korlsnifki Imerfejs je jaCa strana ovog pake-

ta, a funkd|c programa su standardizovane do

maksimuma. 5to omoguiava lak prelaz sa pro-

grama na program. Za programc postojl i kra-

tko. ali saJicto uputstvo. kojc objaSnJava sve de-

ial)e oko insialacije I kotiS^enja programa. Po-

sioje dvc varijame programa - na srpskom \ en-

gleskom jezlku. koje su WcntiCne. ProgramI &
bez pioWema raditi na svim konflguracijama.

a brzina Jc prisiojna iak i na 286-lcama. \ pored

kompleksnih proraCuna koji se u loku rada vr*

5e. Programskl paket .Fizls" )e rezulut viSego-

diSnjeg rada Branislava JovanovkSa. profesora

fizikc I programiranja u Sredno) Tehnlfkoj Sko-

li u Kragujcvcu. Za detaljnije lnformaci)c: Bra-

nlslav Jovanovl^. L. Mi<funovl^a 3/19. 34000

Kragujevac.
Ocjw STCFAHOVk

U
dana5n|c vreme kad saml operaiivni sl-

Stemi zauzimaju desetine megabajia.

normalna pojava postal! su program! i od

par stoiina megabajia. a gotovo uvek se

sa neverkom primaju on! koj! za-

uzimaju same nckoUko siotina

kilobajta.

Na td&tu softvera postoji jako

rnak) programa koj! pomaiu pri

radu sa kompresovanim fajk?^-

ma. Oaleko najpoznatiji od o\'ih

programa je Shez. ftja nova verat-

ja Izlazi na svake dve nedelje.

imali smo i^like da testiramo

njegovog kMdoirema. ne oko

modnog po opc!jama kr^ nudl all

svakako modnijeg po jednosia-

vnosU \ upotreWjlvost! - ACzar.

nepoznate firmc CzorSoftware.

imalacija programa je krajnje

jednostavna ! svodi se na prosto

oipakivanje fajlova iz arhive i pokretanje gla-

vnog iffograma (ACZAR.EXE). Pri prvom stano-

\*anju program ht sc pooudi da na vaSem hard

disku pronade sve arhtvcrc koje podiiava (njih

desetak) i postavide pitanje da li da korisd EMS

ACzar
Car Arhivera

memoriju za swapovanje. To su sva pitanja koje

.instalacioni dec programa postavlja kortsnltai.

Komande samog programa su, kao I insiala-

dja. kiatnie jednosravno. U osnovnom ekranu

programa postok sistem roeniia kod sc sastod tz

opdla .Ftie'. .SHitches". .Options' 1 .Register.

U nfc meniju sc nalaze samo irl opdje i to yri?

handling', JXtS SheB' 1 logifno .ExW. Od ove

tti opeije naKcide sc korisd ona piva, do koje se

lakJe moie srifl i priUskom na ta-

ster F2. Ekran koji se prikazuje je u

stvari jezgro programa I u njemu

se obavljaju sve opeiadje sa fapo-

\1raa koje program podriava. a to

SU: Vim. Dd. Cony. Move. Rename.

Compress. Decompress, More, /nfi>

iEzit. Vedna ovih opeija ima jasan

nazlv osim Mote. Pritiskom na ta-

ster M Ui klikont ml§a na odgova-

rajude mesio na ekranu doblja se

novt sisiem menlja koji omoguda-

va mnoge diuge ojxdje koje nisu

mogle statl na ekran, a od kojih je

najkorisnija ona kojom se poziva

virus skener. Exit vrada u osnovnl

meni.

Ostale opeije glavnog menija sluie za podeJa-

vanje opdja arhivera I scan-a koje program po-

ziva (Switches) i osnovnih parametara rada sa-

mog programa (C^Rions).

MartcoMlUVOJEVK;

Norton Commander 5.0
Nova verzija ubedljivo najpopularnijes File Managcra kod

nas konadno je stigta

a^utamost Norton Commandera je tot!ka da

debar deo po^etnika smatra sastavnim

^elom operatrvnog sisieraa (ovde dobar

I deo zasluga ide prodavcima hardvera koji

ga Insialiraju na maiine koje prodaju). a ve^lna

se nikada ni nc zamara da na-

uA DOS komande za one stva-

ri koje mogu elcgantnijc I efl-

kasnije da se obavv iz Com-

mandera.

Poslc pune instaladje Nor-

ton Commander 5.0 na disku

zauzme preko 4.5 MB. Pretpo-

stavljamo da je mogao da bu-

de I kra^l; za£to nije. to vero-

vauK) znaju same „Symantc-

covi" programcri.

Po svom starom dobrom

obieaju. ^Symantec" je prven-

stveno radio na pobolj&wjima

u korisniikom Interfejsu. Prvo

I osnovno poboljSanje koje je

uvedeno Jc/Jn?? Drop koncepi - obeleiiic ne-

koliko fajtova u jednom panelu i onda jh mi^m
jednostavTK} „odvucite" do drugog. Ova operacl-

ja ima idenUtno dejstvo kao I O^py odnosno

vr komanda (ukollko pri operadji diilic Alt la-

steri. Naro6u> je zgodna ukoliko na odrediSnom

paneiu nnaie staWo direkiorijuma. jer onda mo-

i«e kopiiati btto gde na disk saiiro jednim pote-

zommi^.
Komande za kopiianje sada konafino

Inraju moguftK)st prethodne pixAW praznog pr^

store na odrediSnom disku i cvenmalnog upozo-

tavanja korisnika. Medutim. ovde su programcri

ispoljili jednu nepotrebnu glupost - umesio da je

ova opeija uvek aktivirana. ona se mora iznova

aktiviraU svaki put kada korisnik ude uComman-

der. PoSto jc koplranje radnja koja se vrSI goiovo

mahlnalno. leSko da& se iko setitl da svaki put

aktivira i (Ml opeiju.

Svaka komanda koja na bilo

koji na^in kopira Ui briSe fajlo-

ve (C^. Mcfve. Delete. Com-

press) sada ima I podopeiju Fil-

ters uz pomo^ koje se moie de-

rmisaU jedna Ui viie mask! po

kojima it se opcraclja odvijati -

dovoijno je popuniti masku u

kojoj se navedu svi kriterijuml

koje fajl mora da poStuje (na-

ziv, eksienzija, duiina. datum

kreiranja ltd.). Naprimer. sada

je mogude programu narediii

ne^to poput ..felim da se svi

.INI fajlovl tz direktorijuma

WINDOWS (I svlh poddirckto-
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TEST RUN

rijuma u njemu) koji su stariji od iO. aprila, a

nisu kra^i od 15 KB zapakuju u jednu ZlParhi-

vu" Ukoliko 5te ikada ranije poku^ali da ura*

dlie ovako neSto rufno. bife vam jasno koUko

upotreba dliera mo2e da u^tedi \Teme.

OpcijaZ-Ync^/Y/c je. takode. poboljSana. Ne sa-

me da je 1 ona dobila mogu6^st fii-

lera (i lako sc po mogiicnosiima konafno izje-

dnafila sa istoimenim programom iz Norton

Ucilicies pakeia). ved je cu sada i novi Sendwpa-

nel ged2^ koji pronadene fajiovc sme§ia u spi-

sak koji predstavlja jedan zami$ljeni direktori-

jum sa kojim se radt identidno kao 1 sa bilo ko-

jim ^normainim'' direktorijumom. Tu je i Disk

Cleanup koji po disku „juri i ubija” fajiove po

odredenim kriterijumima • jako korisno kada

koriscite programe koji ponekad ne (^ri$u svojc

privremenc rajkne koji kasnije same diabe zau-

zimaju dragoceni prostor na disku.

Opeija kojoj ^ se vedina korisnika jako obra-

dov-atj je mogudnost pregleda pojedinadnih faj-

lova iz arhive. Commander de raspakoxati faji u

privTcmenl direktorijum. pokrenuii odgo\araiu*

di \ievi'er program definisan u NC.CFC fajlu i

obrisati prlviemenl fajl. .

Options meni |e nestao. a sve njegove (unkei-

je preuzcla je opeija Configuration iz Commands
menija. pomocu koje se pode^vaju sve opeije

vezane za rad. Najprimemija opeija je mogii-

dnosi dermisanja \1k ckstemih edltora u zavi-

snosti od tipa fajla koji korisnik odabere. Tu )e i

sijaset novih5m?f7? Savera (vedlna radi u grafi-

dtom modul, zaiim mogudnost itampanja na

PostScript Siampade. kao i mogudnost koriSde-

nja specijalnog graBdkog karakier seta na

ECAA^GA kompatibilnim gralidkim kanicama.

koji dini da Commander jo$ jepk izgieda. t'me-

su> Options menja pojavio se Disk meni u kome
se nalaze opeije za koplranjc. formatiranje i pro-

menu nazrva diskeie. kao i Netwait Utilities

tsianje poruka drugim korisnicima. pregled ma-

piranih mrc2nlh dfa^'o^'a iid.V

Pomcnime* jos i Split i Join opeije. Prva deii

odredeni fajl na nekoliko delova zadate du2ine,

dok druga Uh delova generik originalni fajl.

!ako je Norton Commander 5.0 generalno gle-

dano prilidno stabilna aplikaeija koja ne puca

sama od sebe i ne glav1 maiSlnu kad ne ireba.

ipak je u loku testiranja. na po\T$inu isptivoio

par neprijatnih bagova. Prvi se svodi na to da

NC.IM fail ponekad jednostavmo nestane. Posle-

dice nisu kaiasiiofalne, aU se cela konfiguracija

mora izvT§iti iz podetka ikrajnje iriiirajucel.

Daije. Split komanda ne radi kako bi se dalo

odekivati ukoliko se deli dlrekino na diskeie. Re-

zultati su tak\1 da Commander ponekad jedno-

stavno preskodi neki dec kreiraviii umesto njega

fajl duiine 0 bajtova. Screen Stn'eri se. takode,

jako dudno pon^ju. Prt njihovcmi konflgurisa

nju Commander se buni kako ne mo2e da nade

fajl NORTON.INI. a oni sami iziecu po Random
sistemu.

Slobodan POPOVIC

Office 2.0
Programski paket Zdjka Rakodevica za lakle snatazenje u

moru poslovne administraeije

J

edan od ljudi koji se u na$im krugovima po-

javio dovoljno rano, a pri tom uspevao da

dovoljno brzo ^pa dak i ispred svog irenutka)

piie nove programske pakete je Zeljko Ra-

kod^c, dipiomirani inienier elektrotehnike.

Naravno. uspeo je 1 da se odiii i to dosta dobro.

§10 demo videii laoz reirospe-

kUvu softv'era pisanog i lidno i

pod niegovim vodsivom, Prida

se pre svega odnosi na dva

progiamska paketa 1 to Office

2.0 i Itffbrmaaoni sistem iko-

le.

G. RakoCevid ie zaposlcn u

beegradskom Birosiroju. ali

treba napomenuii da koreni

potldu Iz firme IBIS-SYS gdc je

auior bio voda razvojnog tima

velikog projekta za PTT Srbije.

Ceo patet ic zapodei i doiiveo

je SNoiu upoirebu kao skup

aplikaeija koje rade pod Win-

do^^'som. Od lada te pro§Io do-

sta \Temena. a svi li program!

i danas rade i to u vTlikom

broju poiianskih jedinica u

Srbiji: u Pandevu. Rumi. Indi-

ji. Peci. PriStini kao i u Beogra-

du na Banovom Brdu. S obzi-

rom na prirodu posla u FTT-u

pored brzine i pou/danosti odekivao se i komfor

u radu kojt u velikoj men ispo§tovan ^)riIagoda-

vanju lascature i komandi desto zastupljenim

aktivnosiima korisnika). Vremenom je usposta-

vljena I veza sa vellkim IBM slstemom u Beogra-

du. preko X.25 protokola, tako da je omogudeno

posiavljanje upita po tekucim radunima. Nara-

vno. sve to u winders okru^.enju i pod lokainom

mretom sa u proseku 4 do 25 terminala.

Ovo su bile veema dobre osnew za paket <3^-

koji je doiiveo i svioju vcrziju 2,0. Software je

pisan u Borlandovom C++ tfor windows), a srt

je uBmwvr sistemu koji. uz dobro projektovanje.

omogucava rad sa relacionim bazamu podataka

i to u mreinom okruienju. To je to §to se tide

osnove. a nadgradnja je vrlo bogaia i svodi se ne

samo na nekoliko poznatlh programskih paketa

vied na celokupan poslovni sistem koji uspeva da

vodi korisnika. dak i sa manje iskustva. kioz

kompiikovane tokove poslovne adminisuaeije.

Office 2.0 sadrii; Glainu knjigu, Fakturisatye.

Kupce-dobaviJaCe. Osrunma sredstva. Materyal-

no ( robno ktyigawdstvo, Ugavore. Virmanc. Pru-

(Srnjeproi2vodnJe. PnuteryeizxodaUSPP-a...

Rekk) bi se. sve ved videno. medutim nije ba§

tako. Ono §to bi svaki pa i manje zahtevan kori-

snik odekivao je da su daioiekc medusobno po-

vezane. u smislu automaiskog aiuriranja i auto-

matske konirole veznih podataka. Ovde je to

stvamo i ostvareno. lezgro za sve programe je za-

lednldko. a sve §io je logidno i §to ispunjava osno-

vne zahteve automatske obrade podataka je i prl-

suino. Ako se bavite proizvodnjom radunara, na-

primer. program vam nede dozvoliti sklapanje

konfiguradje sa neposiojecim delovima dak iako

se oni nalaze u §ifamiku: a ako ipak posioje on-

da. u npr. jednom od magacina. stanje ba§ tog

magacina de ladno biti aiurirano Takode. kada

va§a sklopljena koniigura-

eija dobije kupca. za nju se

formira taktura sa svim po-

crebmm parametrima (br.

naloga. konta. datum DPO t

v*alute ltd.). Prema dinami-

ci pladanja aiurira se kar-

lon kupca 1 ..zatvara" ta-

cun. Kako bi sve bilo kom-

pletno. uplaie .sc vezuju za

broi izvoda. Sve ovo i jo§

dosta U)ga uz vrlo paiijivo

uraden korisnidki inierfejs.

Kako bi se omogucio

rad i na skromnijim konfi-

guraeijama {npr. 386

SXy'J6> obezbedeni su me-

hanizmi ^olakiavanja"

daioteka sa irenuino ne-

poirebnim podacima -

drugim redima radi se o

blagovrcmenom arhivita-

n)u podataka. Takode.

p^ Windowsom je izbe-

gnui Program Manager kao suviSan I zame-

njen je originalnim shellom za programe iz

ovog pakeia. Uz sve ovo je prisutno dovoljno

obezbedenje podataka i to u uslovima vtSeko-

risnidkog rada.

Programski paket Office 2.0. pored mnogih

drugih sofiverskih paketa. ptasira beogradski

Blrostroj.

Zeljko SAMAROtlC
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TEMA BROJA
Tamna strana raiunara

r-V.S.^'.. .

Kao ito smo obetali,

tema ov<5 broja bavi

se liakerira. Uvre2en

je Slav da su to,

naprosto,

kompjutersW

krinwialcl, dnisi, opet, .

misie da su hakcii

korisnl)erot)<rfva)u

.tupe' sisumosnim

sistemma raftmara

poboIjSavajudl tako

nfihovu bezbednost

prikazacemo vam

mtl()enia obe strane -

jednog .eminenmog*

hakera i duplice

sistemskih

administratora iijr su

sistemi na udaiu

Imacete prilike da
titate i o neobi6ioj

livotnpi prta j«dnog

amoia<o3 hakera,

kako I/e dotijao drug!

ameriikl haker, kako

izgledt^ hakerski

casopisi i kakvim su

.ptavoplsofti" oni

pdani.

Toliko ito se t<£e

danaiivlt hakera.

Cyberpunk pravac u

nauinpj fantastid bavi

se onim kako bi hakeii

(.kauboji

kibeiprostora") mogli

izgle^ti u

buduinosti. O
cyberpunku u SF

knjiievnosti i flimu

pde nai kolega $a

SETNet kompjuterike

mreie, inaie

moderator tamoinje

konferencije

NET.SF&rfANTASy.

Ovoje naia prva tema

posveCena hakerima i

veoma smo radoznali

kakve ce reakclje

izazvati medu
iitaocima. Zbog toga

uz svaki polpis autora

di^emo I rtjegovu

e-matl adresu, uz

poziv da nam uputite

svaki komemar ili

primedbu.

Kriminalci ili heroji?
Ko su hakeri? Da li su oni, prosto, kompjutera§i kpji zele da znaju vise

od drugih ili su kriminalci novog doba? Na ova pitanja je tesko

odgovoriti - izgieda da medu hakerima ima i jednih i drugih!

P
o^vom prvih ra£imara stvorena je )edna nova

vrsia Ijudi. zal}ublienika u le glomazne i bu^nc

naprave. V poCetku su to bill profesori vellkih

ameri^dh univerziteia. na kojima su ra^unari (

nastali. lUi ubrzo se ..zaraza** prenela I na stu-

denic. S obzirom na to da su siudenti oduvck bi-

U pokreta^ snaga velikih ideja. take \e Mo i sa ra^una-

runa. TNxed obaveznih lekd)a kojima su u^i. sami su

otkrivalt sve viSe I \15« o la^Linarima. To su biii pivL pra-

vi hakeri.

Teniiin haker(mgi hacker) je prtllino Strok po^m. U

njega se mo2e svTstati zaista puno korlsnika ktMnpjute-

ra. Haker bi se roogao opisati kao tovek koji je sw Sto

zna o laiunarima naufio sam. kroz iskustvo. rad ili

igni. Medutim. pored ovolikog broja ra^narske lite-

rature i Casopisa. pojam samoukog kompjuterlste

je gotovo Rkiivan. Hakerima se danas nazivaju

i}udi kojima bavljcnje ratunarima nlje osnovni

posao kpji lade u iivoni. Veliki broj njih su sre-

dnjoSkolci. studenti. a ima i onih koji imaju sa-

me obavezno obrazovanje. V njUun'om SN'etu

ra^unara. ima male mesta za preftnjene pro-

grame kakve. naprimer. pravi Micros(^.

graflfke operativne sisteme I sli^ne multi-

medijalne kreaeije no\ijeg daiuma. Oni se tia

funarima

have na

onom naj-

niiem. si-

rovom. nl-

vou.2iveusvetubi-

leva i baitova, Unlxa.

VMS-a i drugih .velikih" opera-

tivnih sistema. Neretko se bave

I mnogim manje legalnim dela

tnosiima da bi saznali viSe

infonnaclja. Upras'o ova

Cinjenica navMi
kere Strom sveta

da sebi d^ na-

dimke i da s\'Oje

pravo ime kriju

od velike ve^ine ljudi sa kMma kontaktiraju. Ovi nadim-

d (esto imaju \eze sa rafunarima. a joS C^e su dati po

junacima Ui terminima iz SF knjlga. serija i filmova.

Zajedno smo jadi

desu je pojava da se hakeri okupljaju u grupe ko*

jima daju iudne nazive. Osnovna namena ovih gni-

pa je da ljudi (hakeri) slifnih pogleda na raeunare 1

inieresa za njih medusobno razmenjuju informaeije,

Malo je velikih grupa u kojima ilanovi znaju kako se

ko zovc ili izgieda. Naprotiv. najve^c sveiske gnipe

broie i do nekoliko desetina tjudi koji su medusobno

razdvojeni hiljadama kilomeiara. okeanima I dria-

vnim granicama.

U naSoj zemlji razvoj hakerskih pupa je ograniden. pre

svega. teSkom ekonomskom situaeijom. sankdjama 1

slabim lelekomunikacionlm sisiemima kM su osnova

ss'akog ..ozbiljnijeg" hakerlsanja. i pored ovih leSkoda.

postoji nekoliko grupka koje ra&. Svakako naheda 1 naj-

p^tyngnja grupa kod iias je CoMaSiaV. Naialosu oni su

poznati po swojoj destrukiivnosti tako to nlje sve dime se

oni bave. Pored ove grupe. jedna od vedh. a i najmladih.

jeste grupa dVsto ream, koja je zamiSijena kao grupa ha-

kera i proparoera za Jiitne intenmdje" i borbu prodv

kompfuierske destrukiivnosti na naSim prosiorima. Oni*

ma koji su imall prilike da ptate pridu u ndiim konferen-

djama domafe mieJe BBS-ova /^oWrr poznai je sukob

izmedu ove dvc hakerskc grupadje.

Hacker'S voice

Kao Sto I vdiki brojdn^ ljudskih de*

lamosii Una svoje dasopise i knji-

ge. tako i hakeri imaju svoje daso-

pise. Ovo nisu dasopisi kao Sto je

.Svet komgftuera". Ui^ Ala-

gazine". To su puHikadje koje se Sire

u dektronskoj fonni. all ne u vidu

Saienih i lepo sviraiudh pro-

ama. ved u vidu ASOI

(disi lekst) fiaPova. Te da-

sopise ie mogude nad

na hakerskim BBS-

ovima. koU su tako-

de prtda.za sebe.

Casopisl za hakere

desto su pisani

dudnim jezikom i

sknima. punisu

raznih simbola

koji oznadava-

ju smeh. tugu.

bcsijoSndte

, gesiove...

Pored da-

sopisa. po-

stoje i knjige

posvedene hakerima. I one su desto u deknonskt^ formi.

a ima ih i u tradidonalnom. papUnom, izdanju.

Lovci i tovina

Hakeri koji se bave upadima na razne radunarske si-

sicme ne rade to nesmetano; postoje ljudi dlji je posao da

ih sprede u tome. NajdeSde su to baS bivSi hakeri koji ima-

ju iskustva i znaju hakerski nadin lazmiSljanja.

Nadamo se da dete uiivati u ditanju o ljudima .sa dru-

ge strane". Moida de vas baS tekstovi posvedeni njima

naterati da promeniie miSIJenje o onima koji se radunari-

ma bave Iz zabave, na jedan potpuno drug^iji nadin.

Marko MIUVOJEVI^

(martcom@exodus.fon.b3.ac.yu)
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TEMA BROJA
Tamm strana radunara

Chat sa hakerom
jCrushins metal strikes on this frishtening night

Fall onto your knees for the Phantom Lord!”
(MeatUca - ..Phantom lard’)

V
erovawo fedan od na^oznatijih i

nii^k>0aicni|ih hakm kod nas ie

Phantoa Lord. Qan 1 |edan od

osnlvafa domate hakerske gnipe

CofUtoSioN. Rado je prisiao da ra-

zgovara sa nama. naravDo. pod

uskwom da ne obtavlmo n)egovo pravo iroe.

fUi^ovor )e oi>avt|en na naCin kakav 1 prtilfl

iednom hakeni - preko raCunara povczanth

modemom, na ^ednorn beo-

gradskom ros*u.

Mod 6ete da vidtte nadn

na kok Phantom Loid pBe !

razmli^ NUta nt|e oenzuri-

sano i olSta ni^ ispiavl|ano.

sem reai^ ^eiaka u kuca-

n|u i ubadvania Hna^' skv

va, |er Bi on ne vdU pa ih i ne

korlsU:-)

SILHl there.

Phi: Oil )

5K:n Si PHL, right?

Je skradeno od Phantom
LonLamnogtgaiJnqfusa-
mokaoPHlra.prtmaut.)

PU: Right :)))

SK: OK. red mi )ednu

stvar.

Phi: iedna stvar. '06ti jo6 jednu? :)

SK: Da. da. itaraviio OR, odmab demo

po£ed sa tttrekmia pitanlhna... Zaito sve to

radii? Hakovanie?

Phi: Eye dew this 4 phOOn :))) (Ido ddsjor

Jim-naiimtoi22adovo0stva.p^aut.)

SK Dobfo. to zoam, all da U isui neku ko-

rtst od toga? Nemogote da |e saBH> zabave

radi?

(U: Diftkmu. maiehialnu. nemam. )edlna

korist |e u tome Sto udm dosta o Unboi. mieia-

ma, VMShi. tdefioittkim sistemima... name H :))

SR: Sad kad se igrai hakera da ii razmi-

»l|ai o bududiosti? Da U se bo^ neklh ka>

znenlh mera. hapiea(a...7

nU: Nimalol

SK 6idiio. Zoai U da su kazoe n svetu za

to ito tl ladB skoio kao za uta|u poreza? :-)

Phi: I) prvo treba da roe nadu

2) ueba da dokahi da sain bUo ita uradio

3) oeba da me uhvate

(nemaSanse)

SK Zaito onda krifei svoRe Ime?

Phi: Iz vlie razloga. Prvl fe to ito hakovanfe

nede uvek Mti polulegalno u Yl). a drug! (e da

izbegnera goroilu l|udi sa gomilom pitan|a tl-

pa: kako ovo. kako ono, lma$ li ovo, Imai U

SK Znaa, d oe voitt IMe koM also n sia-

idB da se saoU soadii?

Phi: VeOna t}uih ne Mi da razmlMta. Sve iio

znaju 1 iioMe da znalu ieste da uklfufe raCanai

I startt^u na^DOviju i^dcu koju su ku{rili od kh

kafaiog phata. Vedna a|di ledoostavno netna VO-

ye da piovede 7-8 sad dnevno tiz rafuimr, a da

pri tome sve vreme ne igra#i Teois Bl Doom, a

Meil W da im sve bude servlrano Ifo na iao|iiu.

Ve<ana |judi ng teU da razmaita - IcdnMtflynfl.

ne mogu da prawedu 7^ Mti dnevnouz
fi.ft»uir-«dapritnmsveyrMne nel«iahtIetris

atkaom-eteleybiclalinsyebtldcsciyiranQ
k‘Q na tatyifu.

SK Pa nisu svi deca. :-)

Phi: {esu. \ndeo sam profana koy igra doom.

I to |o$ meni predaie aigdeu :)))

SK Kofi d radnnar hnai?

Phi: PC. naMosL :(((

SK: Naialost?

Phi: Da. do sada na^MosnlH sistem na kom

sam radio, lednosuvno nye ni pdbUlan raCuna-

ru koji sam ranye imao (Amiga) ni po brzini ni

po komforu u radu.

SK Znadi. d si Amigisu u duit? >>)

Phi: Da. )oi uvek. Prlmoran da radI na PC-u -.((

SK Kad se pomene baker (backer) na ovim

naMm prostorima se oaideSde misti na doveka

koM .jazHIa'' t ..leglstniie" programe. Radii

U d 1 takve stvarl id se bovii disto Unixom.

VM5-om i mreiania?

Phi: Ndtada sam tazbijac pro^ame. ali mi je

dosadtto. Mnogg le interesanmi)e vrilfati pb

mre^ama. upoznavati neve iiude... ;)

SK MlsHi. prograoti oe uaeiu da se bra-

oe? ;-)

^ veoma |e teiko zaWd program. Jettoo-

stavno uvek posiofi nate da se zaStita zaobide.

Samo |e pitat^ vremena kada de bid razbyen. :)

SK OK sad bih le picao o oedeatu ko nisi

d afi )e vezaoo za tebe - CoKRoSioN. ka

k CO, kako |e oastalo?

Phi: CoRRoSioN }e grupa lludi koja se izuze-

tno inteftti4e za sve mogu-

de sfeie bavyenia rafunaii-

ma. Izmedu ostalog I hako-

vanjem. mada )e manjl deo

CORRoSioN-a uopto uk^u-

den u 10. Ostaii se bove ladu-

narskom graAkoo. muzi-

kom. programiraniem i

svtm ostalim ko dovek mo-

te da zamislt.

SK: Kako )e do&lo do for-

rnhaola ce grope?

PM: Nasiala ie spontano. ;)

lednosiavno su se skupiia u1

ottaka i napravUa grupu kolol

su dali ime kole im ie prvo pa-

lo na pamet. a zvufl.

SK Koll sve? :•>

Phi: Q. Dominator i ja.

SK Da ste se Vi znali od

ranye ill see se upoznaii

nepoeredno pred osniva-

oje grope?

Phi: Dosta dugp smo se

znali. CoRRoSioS (c same

davan|e oblika onome ko
smo i ramiie radili

SK Zasco bai ime CoKRoSioN?

Phi: CofUtoSioN je pesma grupe Ministry

(Minisoy pripada pnrvcu tyberpunk tndusrri-

al i svinpu muziku kqfa se naJati izmedu tehno

pravcaitnetaid.prim. out.) koju inadeskorosvi

obtdiavamo. tako da je sasvlm normalno da na-

ki grupu nazovemo o^lRoSloN ;)

SK Sve veUke hakerske grope imaiu svoje

BDS-ove. Da U je to shidaj 1 sa vama?

Phi: Za sada nije shidaj. Nekada je BBS

Kuchewo shilio za razmenu tnrormadja izmedu

aanova grupe. aii je konferenciia jednostav'nO

zarorla. a kasn^ ie doilo i do provaie na BBS pa

se od tada driimo najs^umij^ metoda: dird^-

tnog lazgovora.

SK Upad na Kuchewo 1 vas sukob s gru-

pofB DettaTeam...

Phi; Sukob nikada nije ni posiojao. jednosia

vno je Anget iskorisiio sysopovu glupost I pri-

grabio file u kome su drtene kfre.



TEMA BROJA
SK; Priealo M da |e CM

podolivat Izvedea mt pd>

no£ virusa spedfalno aa-

piavijenog za tu priHka.

Sta d aiaW 0 tooM?
M: To )e bio jedini nadn da pribavi ooo Ito

ft pribavfc). Nenam razlo^ da u to oe ven^em.
SK: to alslis o AngehiT

Ptil: Rednecfc :>

SK:7
FW: U prevDdu - sebafina.

:)

Sebe izda|e za hakoa a u stvail

kiSi |edno od onovnih pravila iz

hakcTske edke: da ne odaje 08ta-

lehakne.

SIL* OsnovBB pnviU hafcefske ecflw7

m: Da. to je veoma mail skup pravfla koRih

se creba pridriavad a hakrrskom svetu. fodxto

od njih da ae ne oda|u. Ui na bUo ko| dni^ na-

an zktovf|a|u oatak Jtok^".
8K: Tok od pcavUa, led mi akiadu) 1

ostaka. ako tti neaM prevtie. aatavao t-)

rU: Nema ih pfevtSe: t) Nftada ne unitava'
d podatke bez pieke pociebe.

2) Ne nanostd tom bez potiebe Cnanodenle
tote piavlieuie ogromnih laCuu
kop d nito niSQ dcrivib

3) Odo to saa d maiopie rdcao
:)

SR; Da tllhae d prtditavaj revaoaooT

2de ni aeM da prlznaju oC^ledne rupe u svopm
sisteniima.

SK: Sa«la dm otvafajn pot tebi i sUtol-

BUI?

PW: Naiavno. Vedna Unix, a pogoiovu VMS
staenu je po instaiadp siguma (ukoliko su u pi-

tanju now instalac^. all oi Je uvek presodan

YgdMUiix.aooyatoivuVMS«iiteiii«jgpo
Ml u pitai^u novg

Ma I •»««>
• MMtkiW WlllvT
t. lU •|g|ia • aAiU

pwn- taJI > < IM

M«v. all alalta 4a

» mm MM Mil bAbI

Phi: Well, dovoijno je da oie root (g^ayni

odmMstmtor na Unix sistemima, prim, ur.)

nekog ststema ispiovodra pa da smainun da
Je nanofenje tote 1 unltov^ podataka neo-

phodoo:)

SK: ZvaCl kao totatea aaarliija Oko za
oko?

PW: Vedna bakera su po poUd&om oprede-

Ijenju anarldstL inade ne M laditi ooo to lade.

VCQITll k trite) TftitHi PfotyMn. Uvrit pottn^

vremnB Itari. hBo ptoym hW
rmjhijm

lolnottwno. smatrain <b eowck treta <U bude u
stan|u da zaldti ono ito progblava 23 fvolc.

SK: Zaaa, node te icd da hakol aa add
naOn itae i naloce ^adbaa MMa, a atvnl,

aaaoaetearri

FU: Slgumo nede naneti Itetu ukoliko su
pstaia ojima OK, a Ko se die usiuga, vtoma la-

ko mogu upozofitl adnlnisoaian na nlihove

greike. tdtoUko adminisoatori uopite ide lo

da snafu. Vedna ft loUko sigunia n sete da ne

HtJ<Muiqh^no«t.Ato jeMctof kofldoMda
nUcada

iakioc Itiidaka ghiposL A ID fe firiuor ke|l do sa-

da nikada nife saagio :))

SKiTeikeraa.-)
PU: Sad. but true :)) (tuino, all Mnlto.

prim, ur.)

SK: aeoMeraet I YUCCA? KakvD fe lagfe

IklffB)e o tome?
Phi: U kom sadski?

SK: Sa Blalil oYUCCA kaooipidiad^O
Indiau ko# te aae i o di)Ba kofi se koie?

Pht cl)a koll se bore (baiem Oflglnalni dl|

-

rove2tvan|c YU a Inienietom) |c sasvhn debar,

all misUoi da ra malo ia uiadill I da pataka po-

sofu komeidfala.

SK: KoaKidfala a nega-

iMioai aaialii?

PW: Komeidfsla )e_uvek_

u net^tjvnoni smislu.'j)

SK: ia-aMli o adailal-

anatoriaa laCwaa Beoln-

ienieu?

PW: Upoznao sam samo
mall biot adndnisoaiora. Ve-

d deo sam upoznao samo
pieko miete (skoto nikoga H-

Cno), ak kaMo sam shvaUo.

pnoviadava Seeevie Wonder
tip administratoca.

:)

SK: Sicevie WOadei?
PW: Da. Sieevle Wonder Je step, a I onl umefu

to da budu. Cesto :))))

SK: RailRao |e mUlleafe dan hakeil Ifiidl

kofi laaphaclfaa mofa dWa nalaac a aarko-
lldma, aBuhohi I aueaha pteparadau. Da d
te to Mina?
PW: To fe sasvfro pogieinal Vedna nkh )e sa-

svtan dsta iio se Udt narkotika-l ostalih nedo-

rvottenlh siedatava. nabne.

uglavnom hakuki zbog navak
adienalina kofa se dob^ ukoli-

ko se doblfen>o((po(punakon-

DDla nad nekim Unix ststemoin)

SK: Divan osedy?
PW: Nye divan, piedivan je :)

Mnogo boyi od uzlman|a narfco-

tika. deflniUvno.
:)

SK: ;-> Kako se xmtSl ,->

PW: I am a mister seVdeslrua :))) IktsuiaJD-
spattn samounUm^, prim, ur.)

StUToMbBoave. lOxalM:-) SceValSr
FW:cul8r
Etc. to |e bio nai lazgowr sa vellkim hakerom

malog Beointemeta.

MaihoMUVCMEVI^
(mathraaQeaodui icm.fag.ae.yu)

R e c n i k
Adatlnisaaior - iovek kofi brine da radi-

narskl slsiem ladi kako tieba. Onlmasveprt-
vilcglfe i mole da prisoipi svim podadma na
tom ladnaru kako M sistem besptekotno

Itinkdonisao

Uaeraaiae (kotisaiCko Imt) - svojevnan

nadimak kop svaki koiisnfli nekog radmar-

skogststeraatmaikopgaiednoznadtaodie-

dute. Ono ito su krteno itae 1 pieziine u sevar-

nom itvooi. to fe username na radmaiskim
sisiemlma. To |e |avna kilbniiadja kopi mode
da sazna svaki drug! kotlsnaL

Paasword doahika) - podsolensnnmnela-
vna Infonnadja. kxzii^ te ledini nadn da se

svaki korlsnik lednoenadio prysvi sisiemu. Za
lazliku od koihnidiog imen lozinka Je tapia

koju znafu same koilsnlt i ladmar. Coiow svi

haketski upadi swode se na to da se pogodl

UPtovabl necya lozinka. kako bi se baker

Biogao ladno piedsiavitt kao doddd korlsidc i

raspoiagad svkn ntemn dosmpnlai lesutsima.

Naiog - kada oeko M svrye korisniaio

bne i lozinku na nekom videkarisniaiom la-

daiam. onda se kaie da on hna aoitg za rad

na tom radmaru.

Unix vliekoclsiiiSd opetadvni sisiem na-

siao sedanidesetih godbia. Nandio Jc poixi-

laran na madnama unuedenim n Meemec a

ledan od lazlop nfegowe popuianiasil je ito

impieroentacite Unixa poMoje za razne piat-

forme - od personalnih ladmaia (PC, Amiga),

pieko radnih sianica (Sun. SBIooa GrapiiiCB,

Hesdeo-Packanl). do veUdh sisaiiia koje ko-

ilste votne I naudic organtrarijr.

VMS - operaiivnl sisiem pod kopm ladi

VAX bimilita ladinaia. Nlje tako populaian

kao Unix jCT ne postop ni za jednu dnigu plat-

Ibfmu. all te tWiode zastupijen.

Backdoor - .viata* koja ostavija progtamcr

operatlvnog ststema lb pn^rama da bi mogao
da ladi na sistemu gde postop ia| sistenVpiD-

gram, lako zvanidio nijc ptitavijen.

root - korisnidtD ime administiaiofskog

nalop na Unbi sistemima. Koiisnlk kop uspe

da se prijavl kaomir ima mogudiost pristiipa

svim podadma na tom sisiemu i zbog to9 je

tat naiog. goiovo uvek. nwiahakcrskBi nape-

da. Odavde podbe I izraz .uhakovati looia'.

kop znad .obezbedid sebi adminisiiaioiske

privOeglte’' m krade - pnvaUti n sisiem.

sBold-iiiss^srgrrftrCyt'.ikpkopselspi-

suje svakom kofjsniku kop se prijavi na sistem.

Uglavnom se koilsti kako H adminisuaior

ostavionefcovaknoabavekientesvlmkoiisntd-

ma. a hakeit vote da9 koiisie kako H se po-

tplsaii na svoje jlelo', if. pil upadu na sistein.

Uamx - bnpiemeniadta Unixa za PC radi-

nare u javnom vlasniitvu (besptaian za kopi-

ranje). Kod nas se inoie nad na nekoticini ra-

dmata uBenMemetir.

seoid-oznakakopinaUnixuliBapiivge-
govanl program. UkoUko program ima sauld
lanxxa. onda taj program mode da ptisoipi

sverau ito postop na tom radmaru. Ukoliko

dotidy program ima bagova. inode se desU
da veit baker uspe da sazna neke kifoimacye

koje mu mogu pomod u sdeanju adminlstia-

torskSi privilegyB.

^NQMPUHU 80 JUNYS.
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TEMA BROJA
Tamna strana ra&mara

Dva stava o hakovanju
Hi: da 6ijemo $ta drusa strana misli

O
kotnp^imKom krimlnalu

w9XdhstocOwd»ta^ature,prtm.

ur.) sa I^udlma su steteml pod

fu^aiCoin o&nzllvofn hakefddh

sn^a. To su administrattxl ko-

mp^iecsldh sistema Beograd*

skog univeiziteta. Naii sagovomid su bOl Bert-

slav Todoravlf I Dngao D. Vetalna sa Ekk-

mxehnkatog fakulteta (HT).

BeristavTodoiovi^ (alias BERI). administni-

tor te lafunaia poznadjeg kao UBBC.

stavl:

Hakerl su ekvivalent provalnidnia

SK: Ko$a )e tvofa funkc^ na CTF-u?

BERI: Asbtoitsam oa kaiedri za tdekomuni-

kad^ To ml je zvanifino fadno mesto. §to ae ti-

de radinaia. obavQam posao admlnlstraiora

ura&a. Kao t svaki administrator, vodim radu-

aa 0 bezbednosti svog dstexna.

SK:Kakva)eaktlviioathakenBafa&iiiaJl-

a ETF^ 0 0^ godlnf?

BBU: Proile godine imaU sino pfiUdntti pro-

Metna sa hakerima U^avnom su pr^^adall

dnofpoznatojgnti^okok’iJedostaplsanoudo-

raduiuusUni dasoptelma. Mudi su se la-

Qt|e i^lavnom bavUi upadima na BBS-ove. Ka-

da sam preuzeo fimkcyu adminisQaiora. ovde je

vladao haoe. Vide od 25% naioga je bilo .^mva-

Ijeno" i morao sam da menjam svima pass-

wvriis; uveo saro 0^ - da ljudi rte mo-

gu da biraju proizvoijni^Ktsmvti Od tada je pri-

lidoo mimo, bareot to se UBBG-a tide.

to $e tide Unixa. bOo je dosta probkina. Sad

toga ugiavnora nema. mada se poviemeoo ne-

to pojavL ProSlu godinu karakzcftie 1 gubitak

svih podataka na jedoom naton serveru. Pravi

krivd nikad nlsu odtiiveni. samo smo mo^ na

nekedasumnjanio...

SK: Da U |e CO Mo Unix m VMS siscen?

BERI: Unix. Ultrtx 42, DEC Station 500(V120

SIU Da ti je teie pcovalid u Unix iU VMS7
BERI: Sve zavisl od ono^ ko postavlja za-

$dtu. mada Udno mislim da je Unix ose^ivt|l.

Najgorl po pitanju bezbednosti je Hewlett Pa-

ckard. Kod njih Id/vi^orroir (progiaroskagre-

Ska koja se javtja prlUkom deljenja sa nutom)

mote pociekad da predscavtja inogu6iost za

upad u slstem (securi^ bug). Zatim su cu i An-

ar I Ffte BSD. To su bespUtne veizlje Unixa i

ndtad ne znaS gde imaju backdoor, a gaianto-

vano ga Unaju. Redmo. na nekim verzijama -

ne znara tadno na kojima - backdoor je bio na-

log toot (obmuto od looc).

SK: Da U poaiojl ceoietska mogudnoat za

doMjanjf sjsteiaakogprtscupnsaoMdnogko-

rtsaUmg naioga na nekom sistemn aa opeta-

dvnim abtenoa VMS?
BERI: Teofctskl postop i na Unixu 1 na VMS-

u. «dio nije dobro zaktlte. A dobra zaStita ae

ogjeda u potovai^ nekoUkodobrfli pravQa. Ne

ladi ae sano 0 lozinkama - one su jedim deo pfo-

bleina. Dn^ daleko ozbUjniji su tzv. privO^o-

vani prograinL Koncept prtvO^ovanih progra-

ma na vttekortsnifltim opeiativnlm sismmiina

odavno je poznat Sastop ae u tome da se odie-

deoom progiamu dodeie pcivUegde kako bi oM-

dan korisnOt mogao da pristupi odicdenim si-

stemskim resuisima iako nema privHegQe. Ta-

ko. na primer, program za pcomenu lozkike pike

po koriffiKtoj bazl iako koitatik ne bi imao pra-

vo za takvo .kvrljsfilc* u ootmainim okokiosti-

ProfcsQf JQZQ Dtjmovk jc

hakovaijH!M prawtam
utudlstan.

rjiprawn^ gtvar |i> potpuno

Identi6ia - prowfcyk raz^teda

stYari (read)

pratura f¥<rltg^ I iizhna

BE/U

ma. ^(o je taj program lode zaktiden I omoguda-

va korlsnOoi proizvt^jno Jjvitjanje’* - eto nevo-

Ije. Poseban probietn je bezbednost mrete.

SK: Kakav je (woj Udnl. eddki pogicd oa piD-

vale n vtkekoriSBidke ladnoBie?

BERI: Profesor joeo Didmovid je voteo da to

pcndi sa pfovalom o tudl Stan. Z^xavo. stvar je

potpuno identidna - provalnik lazgleda stvail

(le^. pretura (¥nlte) i uzima (delete) kta mu se

svldi. Motea jtadr i nije loUko opasan. aM

zatvofa za naovlaidcno

fltaiijg. a atavlh 9 yxliiia za

pteapla 111 bfisanjg podatalca.

Kod MS - natal

BERI

.witu~ I Mttc’ vet )e*ul Piimcr: znai U ko |e

na|vUe Ispaiiao kad je onaj baker oMsao naS

disk na Ultiix eerveiu? OUCni korisnld - l|udi

ko)i su mesedma ladlU dlpkmski tad. niagl^-

ske leee, dokuxaie. )ed^ patezoni neko Je

obctsao ndto iio su l|udi ladili I po dw godlne.

SK: Kako reagiMei kada neU otvedeni ba-

ker ode u pn>stoit|e Rabuiskog oenn (a U si

piteuan)?

BEH: |a se u poslednjc vieme retko pojavtju-

|em u RC-u (sem kad |c u pHanki odilavanie sl-

steina). biaCe. hakeii ae ne pofavllidu Ddto iesio

u RC-u. Uglavnom lade kod kude. koiisie mo-

dem. Motda bi bOo zanimlitvD redi Sa naS za-

koni katu o tome. Kod nas d. napriiMr. ladii

godlnaraa. a cnda U dode neU desoukllvac I

uniid sve. a ne moiei mo niSa. Bukvainol Za-

kooski ne posloii mogutnost gDn)en)a takvib

osoba.

KodnaspoMoieiiekizakoaikoilSilteBCnepo-

dadte giadW AU 10 ee odnosl na podatke koje

tana MUP. a ID |e ptiUCno zatveien siseem odakic

podad bai ne mogu oko Iako da wcure'. $10 ae

die podaoka na. ledmo. [aCunaiima u aka-

dcm^ mrekl - o tome nema niiega. U ino-

soansivu. gde su mieke I laCunaii razviien^t.

pomoie takvi piopisl. U Ausoalik se doH|a nl go-

dine zatvora za neoviaUeno Cbanle. a iHavih

demt godina za pisanie fli bfisan|e podaoka.

Kodnas-nlia!
SK: A (een II ptbneaKvue neke mem mbno

zakooa (zabiana nboka n MCI 8lieno)7

BeiU:DB.bao|eltoga.losunekl8lsiem-pn>-

gramerln)oialidapilinen|uiu...AllilJudiseiiie-

nfaju. Napriner. I|udl iz moje generadle nisu H-

U jnala deca* Sto ae bakeiisanja dde. NekoUko

moiita koi^ su se lime bavlU dok su suidiiaU.

alisuznaUzamefiLlUsuaeiismefavalinane-

ke kodsulle stvail. Dnigo. I eepcitoar stvaii koie

su ladiU se lazlfliovao. U vieme dok sam studi-

rao, sve se svodilo na neke Sale dpa bfijanje fa-

vnlh obaveSienla. ubadvanie vfceva u moaf i

sUCno. Ovi dan^k su desoiiktlvni - samo uni-

Sovaful

SK: zbogdega?
BERI: Vreine |e lakvo. Vieme )e piepuno

agicsiie i netzvesnostl. ljudi su nervoznl. Diu-

go, nekadaSnji hakeri su se usmeravall na ne-

Sto koiisoo i uglavnom koilstllt svo|c baker-

sko umede za pametne stvarl. Od nilh su po-

so|all dobrt ptograroerl, hardvenSI... bilo )e

lalw vreme... No. nadam se da de 1 naSi hake-

ii jednom da kanallSu svo|u eneigiju I ka ne-

dera korlsoom.

SK: Da U se sada oaedai Slgufiiim od daljih

upada aa UBBC I dmge radanaie?

BEKl: Ako bib lekao da sc oaedam sigumim.

suoa bib imao 80 login bUurea na svom nalo-

ffL(VMnaviSdiaisnl3M<!permlvnllisistmi.

a I neU BBS-o>i. prpmffit^ kortsniku svepoku-

Sege prpcaffhmj/a sistam pod i;legovim ime-

7iom.asapcgrtSnomSlfiom,prim.ur.)H\iaioie

modes bU siguian... VMS biu sve mogude alaie

za hvaonje kilmbialaca. Naialost. hvaonie kii-

minalaca se sasio|i u anallzl iczultao koje

..dekmmski policaiac' (zvani AUOrrSSERVER)

pcikupi. a o anailza desto )e mukotipna i uspo-

lava rad ladunaia. Stoga je mo|a opta piepoiu-

ka: tieba bid obazrtv. all ne preteiano. Oiugim

redima. ne oeba od mera predostroinosd pcavt-

dpaianolu-



§{0 se drugih rafunara

to pital ostak admlni-

straiore. Nd^ad davno. dd(

sam soidiiao. admlnistrf-

rao sam. uz Dr^ana Sretenovkda. skoro sve ta-

dainje Unix rafuna-

re Sada sam se ilh

stvarl baiem malo

oslotxxUo. $to se life

VAX-ova kod nas vi-

se no vl^ .haker-

skagraznk:a''kaone-

kada to su, u suSd-

nt. pornak) preitvele

maSine. Hakeri se sa-

dabacafunaUnbc.ier

su Unbc ra^inail osctt|iv^ a i pefspekdvnik

Stav2:

Hakeri su samo neko radoznaliji

korisnici

Slededi sagovomlk Diagan Vctorina (alias

vecxo) administrator je jednog od viSekorisnlf-

klh sistema u ra^nskom centni CTF-a pod

xmexumgakb.
SK: |e

funkd|a a Ra£un-

skom oentru (RQ
BIF-a?

TEMA BROJA

li}! Od ostalih. aii )a stvamo nlsam imao proUe-

ma sa n|ima. Cak i ova poslednja provala mi je

uredno prijavljena - tovek )e sam rekao $ta je

napravio.

SK: Da U to n^oveiuva da si I sam poioi-

iayao da nelegal-

no dobije^ prlstup

neUm slstemiiDa?

vecxo: Ne. ja,

ina£e. svakog dana

pokuiavam da .pro-

btjcm" svoj sop-

stveni sistem. U to-

me se i sastojl po*

sao administrato-

ra. naravno. pored

ostalih stvari koje tieba uraditi da W sistem

normalno ftmkrtwisao.

SK: KoUko d vmnena odlad na zaMtu?
vecxo: ^(orosve. Razlog: $tagoddasenovo

instaiira na slstemu. mora da se provest. Onaj

ko instaiira program i ponudi ga korisnldiDa.

moia da bude ^)ce!naii da snosi neke koose-

kvece ako to proimokule pad sistema.

SIU^ ae deiava kada neU od Ifiidl za ko-

je se zna da su ha-

keri. kro£l u pro-

stortje Raiunskog
centra? Ko n tom
slu£aju rei^tde I

lianril 111 norniaW »idL hti kaotl

vecxo: Admini-

suiram gateb • jednu

od ma£lna pod Uni-

xom. preciznije refe-

ootinwam.

SK: Da 11 je Ikada utinjena provala u ga-

leba?

vecxo: leste, pre dva meseca. Neko je uspeo

da uhakuje roota.

SK: Kakva je bila rupa?

vecxo: Ogrtmna! Naime, (nx>blem je bio pro-

gram^ koji je imao setuki na root. Rupa se ot-

pilUke sasu^^da od vrtenja iste naredbe negde

oko tOOOputaazatimbisedmb(diadlink.na-

pravljen tako da pokazuje na neku daioteku,

nju prebrisao i upisao drt^.

SK: Da U liteo poznajei nekog od hakera

koji su flniH provale na ratenare untverzl-

teta?

vecxo: Poznajem. ali mislim da neii^i smisla

da pomlnjemo njihova imena.

SK: Kako ti 0edai na hakere?

vecxo: To su normalnl Ijudi. isd kao d i ja. U
stvari, hakovanje samo po sdd i nlje tako zlo-

namema stvar. Moiamo raztlkovad hakovanje

(hacking) od krekovanja (cracking). Nlje da

;»avdam te ljude... Oni su samo malo radozna-

kako?

vecxo: Trebalo bi

da sledi jedan nor-

malan razgovor...

SK: Da li bi

imao volje da opiies kako izgieda petak ve-

te, negde oko pono6, u RC*a ETF-a?

vecxo: Izgieda da si upuden u situadju :))) U
petak je hard-core vede u KST-u (Klubu stude-

nata t^nike). Tada u K5T dolaze ugjavnom svi

va2nlji ..sa dnige strane** :)
Ponekad neko od

njO) dode u RC pa popri£amo k'o Ijudi. Naravno.

prifia se i^vnom swdi na razgovoro sigumo-

sd sistema.

SK: ka je najgore ko se deklo sa nddm
piovaljenim Unix slstenioin kod nas?

vecxo: Najgore ko se desUo je da su na j^

doom Unix raCimaru obrisani dlskovi. Znafi.

morao je da se vra6a badcup.

SK: Da 11 se osetaA sigumlm od daljih

upada?
vecxo: Za sada da. jer sam uspeo da pod-

sdm neke ogromne rupe. Naravno. uvek po-

stoji mogu^^t pronalaienja novih. manjih

vrata ka lootu.

Nikola

(cotic.14094d®buef31 .ctf.bs.ac.yu)

R e c n i k

ipr - Unbc program za slanje fajlova na kampa£.

SimboUdd link (ei^. ^ymboOc link) - prhidan faji kofl je, u stvari. samo pokazlva£ na neki

dn^ fap bilo gde na dlsku. UkoUko neti program pokuki da prlstupt simboUdcrmi linku. on pri-

stupa orlginalnoro laRu na kc^ taj link pokazuje, za ka se brine sam operativni sistem.

Backup - sigumosna kopija po^taka koja se. u^vnom. pravi na ma^ietne trake. Ukoliko ne-

kom nesre^om dode do brlsanja podataka sa hard-diskova. oni se mogu povratiti sa traka. U ve-

Qn rakinsklm centrima (kao Sto je rafunskl centar BTF-a) backup se pi^ redovno 1 na njega se

smekaju svi bitni podad sa vainijih rakinaia.

Jdesnu spoljainjost bida

kc^ vidimo mi

ispunjavamo svim

predstavama koje imamo
o njemu, a u sveukupnom

prizoru kpji sebi

predstavijamo, ti pqjmovi

sigumo imaju najve^i

udeo. Oni vremenom tako

savrieno ispune obraze,

tako ta6io prijanjajudi

prate liniju nosa, oni toliko

ucestvuju u nijansiranju

zvudtosti glasa kao da je

on samo kakav providan

omota^ tako da, kad

ugledamo to lice i

za£iijemo taj glas, mi

ponovo ugledanx), dujemo

te naie predstave.’

(Marsel Prust, „U tragarjfu

za&iezlim vremenom" 1)

V

S
ta se dekna u svetu digitalnih

transfera informadja? Kroz istu k-

cu iMolaze berzanske transakdje.

nau£ne informadje, hakerske pro-

vale. druienja. izitvi osedanja... Da

li je pseudonim na mrek dovoljno

krok omota£ da primi sve predstave o osoU

kada se ona pil)^ na neki hitjadania kilo-

metara udaljmi kompjuterskl sistem?

Za amcriCki BBS Servants qfthe Mushro-

om OoudCSMC) prvi put sam dio na dive-

nom underground BBS-uS^trrrTliKttvi/brito

od SMC-ovog sysopa Ciypdc Knlghta («Ki1-

pddU vltez’^. Bio je to mall hakerski BBS ko-

ji se stFogo divao izmem i imao zaista i^le-

dnu klljeniehi. Medutim. |a sam se i pored

svega nekako pro$vercovao pocl protekdjom

jednog od reddh YU-hack magova -PHL-a.

poto>. naravno. nisam imao status ..'ugledne

klijentele’'.

BBS je u potpunostl Iz^edao kao Unbt si-

stem. Kao 1 svi ostali slidii sistemi, potpuno

je nqxistupadan ukoliko nemate ddiele veze

01 va^ Slava nlje stigla na BBS pre vas.

Nije jedinl koji odludije da li 6e vam

prlstup bid dozvoijen. I drugi korlsnid Imaju

pravD da giasaju za ili |m>tiv vaSeg fvimaiija

kako bi se zaSdcili od grebatora 1 itetodna.

Glasanje se obavlja prema uvldu u odgovcxe

na upitnik kc^ popunjava svako kada prvi

put dode u kontala sa SMC BBS-om. M^u-
dm. postavlja se i^tanje ko Ima dovoijno str-

pljenja da pregleda sve novopristlgle prijave

koje su opiime i ima (h mnogo.
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Kad zica postane

sentimentalna
Ciypdc Knight je. Izgleda. staino visio pokra)

BBS>a. tako da me pozvao u chat sam se

prvi put pdjavio. Kada smo prevazUti uobi£a)e*

no upoznavanje tipa Ju>lUto si musUmana uta-

kn^. all kakve knjlge...). do: ^iiAa|te

oore, ledmo. altemativu, rap. disooC (svi

stuiaju). tvnU KripciteL On slu^ neke dru>

stvarl gmpe ko^ oe

piave 000 §to motafu da

piave da bi Ih milkmi slu-

$aU. A ima i onlh koh slu-

Sa|u kantrl. AU onl su

oMCno odvo^ na svo-

^ iafi£eviina i u stereo*

tipoim gradidma i idko*

me ne smetahi. Kada

sam mu ^ oplsao

ovdain|u muziCku

scenu. saialio se

nadamnom.
Kriptlini se u

meduvremenu
sredio. Batalioje

svaki haklng. ta*

vi se programira-

njem. ftesello sc, zacvorio )e BBS. Cuo sam.

taina sluiUia. Mene nlje pomlnjao. ito mu ne*

6i oprostiti. Svc ito |a imam da kaiem o tome,

ve^ )e napisao Isaac Asimov u .Golom Suncu":

manio danas” 1 slKno. saznao sam Inte*

resantne scvari o njemu. Cryptic Kniglit je (ta*

da) imao 19 godtna. devo^ I hakerski BBS

kada sam ga ja pivl put sreo (ne usudujem se

dakaiem ^upoznao**} x^maiX(misUsenatn-

temet, prim. ur.). Piijatdja gotovo da itije

imao. Govorio je kako su Ijiidi koji bode da se

druie sa njim ill hmnoseksuald Ui im neSto ore*

ba od nje^. Nlje upUao rUkakvu Skolu posle

srednje, jer je smatrao da poseduje dovdjno

znanja. Radio je kao prodavac u robnoj ku6.

imao Iznajmljen stan u kome je iUveo ugja*

vttom sam, a ponekad i sa svojim nevkUjtvlm

hakerskim druitvom sa mreie.

Sve ovo se. deiavaio oko Nove godine. za

$ta je vezan I dogadaj od 1 . januara. Po5to

sam se ujutio vrado sa novogodlinje iurke.

pozvao sam SMC. na kome me je sysop ubrzo

pozvao na razgovor. To je bio jedan od najdir-

Ijivijih chatova u mom iivotu. U Oregonu se

Miilla ponod. KripUdnl je bio sam sa mojim k>-

$im engleskim na fosfomom ekranu svog mo-

nitora.

ZadasUa ga je velika muka. Sa devc^kom je

pobegao kude. Njih dvoje su rdiili da iiw zaje-

dno. meduUm. d^jdlni roditelji su imall neke

veze u javnom tuiiiaktvu tako^ su izdejstvo*

vali zabranu njihovog vldanja. Ako bl joj on na

ulici pr^ao na manje od 20 metara. krividno bl

odgovarao. Silno je patio zbog toga (a ko ne

tri). Covorio sam mu da treba da je zaboravi jer

mu je ona viie problem nego sreda. Aon mi je

pisao da je teSko nadi dev ojku jcao Sto je ona.

sve druge su htadne 1 beiivotne kao Barbike.

Tvrdk) je da je voli i da nlkada nede modi da je

preboli! (Na ovom mescu sam se osmehnuo.)

planirao je da se sa devc^kom odseli na neko

egzotidno mesto, indoneztju ill Australiju. gde

im niko niStaneblmogaoigdeUiivell .happi-

ly evcrafter do

07*: ur). U to je je doita Nova godina 1 kod

nj^ (vremoiska razi^ to dete) . BUo je zanl-

mljivo dodridvad Novu u Oregonu sa drutoom

na mreii.

Kiipddnl se male opusdo. Nastavill smo ra-

zgovor na opto teme. U Amerid je loie jer dve

credlne omladine lade I sluSaju same ono iio im

ka2e njihov MTV. podevii o(h .Cuvajtt prirodu!'

(svi staino vidu: .duvajte pdrodu”). preko*. «Ci-

tajte knjige - hranite svo^ ^avut" (svi dts^

,T}a", pwcediBgli, ieledda

prestane, bar Sco se tide togpred-

meta, „razgtmtmtiJeJedno, a vide-

ci neSto sasvim drugo. ”

R e c n i k

Lamer - neiskusan dovek. U hak^kom sve-

ui iamerom se naziva svako ko 2eli. da dobije

pristupvisokim hakerskim kmgoviina (u kojima

se nalaze ugjedni 1 iskusni hakeri). a sve^
znanjeffl ill postupcima to ne zaslu2uje.

- system Operator, administrator

nd(og BBS-a, uglavnom dovdt na dijem radu-

naru dotidnl BBS radi.

CbBC-interakdvnirazgovordvailividekoils-

luka preko tastature. Ono to jedan koilsnik ku-

ca isplsuje se ovom diugom 1 c^namo. Na ve-

likim mreiaina kao to je interrtet ovako mogu

ra^^ovarad ljudi koji su medusobno udaljeni

hiljadama kilometara. Na BBS-ovIma sa jednom

linijom pod diatom se podrazumeva razgovor

^rsopa sa korisnidma.

Jdi upnevoJe o tome red. Mi se nis-

mo direkmo sastali Ona lake pocr-

vene i obori pogied. JJadamseda

nistepomisiili da sam u stctrgu da

podinim neSto tako, misUm, dajed-

nostamo izidem iz kabineza

suierye dokje neko u mqfql blizini.

PosrecUJe bio samo stereavizor."

Jiye li to isto?" upita Bgli.

JJikako!Mi smo upravo soda u

vezi. Vi me ne moiete dodimuti,

zar ne? Ne moiete me ni

pomirisati, ni sbdno. Uovom sam

trenutku od vas udedjena dve sto-

tine mi^a, ntgmarye. Kako onda

moie inti isto?"

Mkota (tOSKl

(oodc.l40Md@buc(31 .etf.b3.ac.yu)
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Virtueino piratstvo
I ameridco zakonodavstvo, kada su hakeri u pitanju, mu^e mnose nedoumice

Spec#«lno za kotnpiiitera’ iz SAD

O
dlukom saveznog sudi^e da oskv

bodi Dgvkia Laandt^, dvadese-

togodiSnjeg studenta UTT-a (Mas-

sachusetts Institute qfTedmok)-

koii )e bio qxuien za kradu

pi^ milion dolara vrednog ko-

merdjalnog softvera, zaviSen jc krajem decem-

bra 1994. nj^ved slu&ij piratstva softvera u

ameridtoj istoriji.

Ova4 slu£a| )e skoro godinu dana dnnao ceo

kompluteiski establi$ment Ameiike. fer u pita-

n)u nije bila same bududiost ve^ i bu-

dudwst slobodne razmene podataka prdko In-

temeta, a preko toga i sloboda govora i okupl|a-

nja u ndektrosfeii".

Sud |e Lamal^fu nevdfno oslobodio. U podu-

2oj ptesudi sudija je kritikovaoZ.<zm(Zi^ sa mo-

rainog aspekta, all je zakljudo da oenutno vaie-

d zakoni ne pdorit^ njegov sluCaj pa da zbog

toga mora da ga ostobodi. Sud je savetovao Kon-

gresu promenu zakona, kako bi ubudu& ovakvi

postupd bili kainjM.

Novembra 1993. Lamakya je na jednoj od

hiljada UNIX radnih stanica k^ su dostufme

studentima MIT-a ilegalno postavio BBS pod

nazivom Scgnoiur (Cynosure) i objavio na In-

temetu da se traJe SlmCity, Micmsqfi Word,

Excell i joS neki programt. U slede^ tri n^e-

ca hiljade korisnika Intemeta anonimno su

[vistupall BBS-u gde su ostavtjali i odatle pte-

uzimall sve vrste komeidjalnih softverskih

paketa!

Stvar je oduivsena nekerfiko mesed kasnije,

kada je jedan student pdm^ da je na ladnoj

stanid do njegove haid disk

akdvan i u vreme kada za

iqom bOo nikoga. Stu-

dmt je obavestio d-

sttm-SKbiiinistrato-

te, a oni sluibu

unutraSnje be-

zbednosd MIT-a.

Kada je shvatila 0

Ceinu se radi. upra-

va fakulteta je po-

zvala - FBI.

Posle tromesei-

ne istrage. ekspetti

FBI za kompjuter-

skezlodneiinalisu

jasnu sliku o Cemu

se radi, ali nisu mo-

^ nikoga da uha-

pse. Naime, svi pri-

$tupi BBS-u su

obadjani kroz ono-

nimni server (vid!

tekst u okviru) i nije

postojao nikakav nadn da se otkrije ko su kori-

soid koji su slali (upload) i uzimali (download)

softver. Sam Larmikya nije ni stavio ni uzimao

bOo kakav softver sa radne stanioe, tako da nje-

ga niKi inogii da uhapse za piratstvo.

Tuiiiac je bio u dHsduiku. BOo

je d^edno da je u pitanju krada

softvera. ali on nije niSta mogao

da pteduzme na osnovu zakona o

za^ti autorskih prava. Opet, nije mo-

gao ni da sedi da$te-

nih rul^ pa jc odlu-

do da tamakyu op-

tuii za prevaru pu-

tem teldona (vhre

Fraud). To kiivi-

dio dek) sank-

donisano je

jednim od n^
staiijih i najefi-

kasnijih savez-

nih zakema u An»-

rid pod d^ udar po-

tpadaju svi mo^
Onansijski prevaran-

ti, jet je veoma teSko

obavici bile kakav

posao, pa i Q^alni,

bez ikakve upotr^ telefona.

Zakon ptedvida veoma stroge za-

tvorske i novCane kazne za svakoga

Anonimni server!
Anonimni serveri su kompjuteri povezani dkektno na internet kpji orrx>sudtju razmenu

podatato izmedu rtefca drujgi dva hompjutera rta li*errtetu, s tim da primAc ne zna od ko-

ga su podad stigl a podjjalac kome su podad otiii.

Jedan od n^poznMjjib anonhnnli servera naiazi se u Fkiskci na adnesi an@anon.penetil

i odiiava ga izvesni Johan Hebingius. Oval server dodejjnje poSSaocu lainu adresu tipa

an123@anon.penet.fi i odgovarajud nadimak (alas).

Kada se sa obidKjg internet servera poSaje poiukB na jednu takvu anon adresu server

skinelzzae^avSaporukesvepodatkeoporeklupotukeizaineniliodgovarajuamanonza-

giervfem. Server onda iz svpje baze podataka pronade gde se prosiedtle ponica podata

dotidxsj anon adresi i poMk je. Podlalac Je dalde ponJoi postao na anon adresu i ne zna

gde ana stvamo zawtev^ dok je primalac ptirnio pofljj
kii sa anon adrese i rre znaodakle

Je ona stvamo poteUa.

W(o se HeWngiusav server smatra n^lpouzdanijim, hnaihjoSmnogoimogudejena-

pfavW shtem u kome poruka prode kroz viJe anonimnit servera pt« nego ito sti^ na

konadio odrediite. Ovakve poruke je gotovo nemogude provaiiti.

Ra» levien kc^ se srnateBjednim od neiveah eksperata za anonimne servere, sastavla spl-

sak aktivnli anonimnli servera. Spisak se moie dobitl korildenjem fctemet servisa finger. Na

UNK promptu tretM otkucati

fingerremailer-list@kiwi.cs.berfcetey.edu

Korbrtd Intemeta sa iWtorfcJ WkJe Web rnogudwstima Isb spisak rnogu dobW odtesfc^

naWWWdranu
http-7Avvvwxs.betfcetey.edu(~raplV>eir»aller-i5tlitml

B.Andcfid

ko se kotisti tekfonom u prevari, a poSto je tde-

fonski sistem kwiSr^ za pristup BBS-u, tuiilac

je smatrao da jc zakon primenljiv i na

Post(^ala su, medutim, dva probiema koja su

veSti Lamakyini advtOtati odmah izi^li pred

sud: pivo, sam Lcanal^a nije transferisao nlAta

preko tdefonskog sistema sem prvobitnc p<HU-

ke. Sto nije kainjivo i drugo, Lamakya nije niti

ttaWn niti dobk) bilo kakvu ftnansijsku nado-

knadu za usposuvljanje BBS-a, a kainjivo delo

prevare postoji samo iko je preiuSilac ostvaiio

doUt.

Branioci slobode govora pozdravili su odlu-

ku suda. POiedOi su'optuibu protiv Lamakije

sa mogu6)m optuibom prodv novina k<^ bi

se po istoj logid mogle smatrati odgovomim

za prevaru putem malih oglasa. Slidno malim

oglasiffla, je samo obezbedio prostor

i nadin za razmenu podataka i ne nioie se

smatrati odgovomim za sadriaj samih poda-

taka.

S dn^ stiane, softverdte kompanije. koje

zbog pirata gube preko sedam milftardi dolara

god&^ Ule su vidno tazodatane. Ns^aviU su

da de saradivad sa Ministarstvom pravQSuda na

naortu novog zakona po kome bi i po-

stupak bio krividiio d^.
BranistovANDEU^

(banc@wor1d.ttd.com)
* k

sycnorjuioA 25 jun^s.
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Polieza

hakera
Sta

A
meriCki radio K.IJS. - Fm svojevremeno je pokre-

nuo nagradnu igru pod imenom „Osvc^te ‘porSe’ do

petka".Gvoide,ko4aisatus-sveupakov«inouau-

tomobil vredan 400 000 dolara koji je poklanjan )e-

dnom nedeljno, osam neddja uzastopce. sreihiiku koji bi

uputio 102. telefonskl poziv dottoioj stanki. Veliki broj

plakata sa dreCavocrvenim autom snova bio je izleiriijen po

titavom gradu. TeSko se mogk) iiveti i raditi u Los Andele-

su tih nedelja, a da se ne zna za dotiftiu igru i njenu gja-

vnu nagradu. SluSaod su Wli prikovani uz sv<^ radio pri-

jemnike nadajud se da ce baS njihov poziv bid nagradni.

Svl su se nadaii, verovali u sredu, ali jedan dvadeset £e-

cvorogodi$nji nedovrSeni gunnazijajac je Imao siguran

plan. Ameriaa hakerskl neprijatelj broj 1 i nje^ drugo-

vi seddi su pored svojih komi^tera i £ekali. I take, 1
.
ju-

nuK-US. -Fm je dao dobro poznad signal i telefoni u su-

nicl poCeli su da zvone. U odredenom trenudtu naS baker

je blokirao svih 25 telefonskita linija stanice za sve pozi-

ve, sem za svojc. Tada je dovek koji se identifiko-

vao kao Michael B. Peters mimo upudo 102

poziv i dobio „porSe" 944 S2.

To je bila de<^ igra za KevinU Poutaena (Ke-

vin Lee Poolsen),

kako se baker zvao.

Za njega je bakeraj

nekada bilo samo
(KVina opsesija k^a

je tokom vremena

postala njegov naCin

avota, a to ga je od-

vek) s one sdane za-

kona. Kevin je optu-

iea za provaljivanje

u razne kompjutere,

odpo$tanskihdotaj-

nih sistema koji iu-

vaju najvece tajne

nacionalne bezbed-

nosd. Optuinica ga

tered i za prisluSki-

vanje jedne bolivud-

ske starlete, kradu

vojnih naredbi kao i

za Siienje tajnih tele-

fonskib brojeva so-

v-)etskog konjulata u

San Francisku.

Darodavac «potSea" kompanija ..Hu^ies Supermaket" sa-

ma se dotno^ krivea. Angjitovali su dvojicu snainib moma-

ka koji su zgtabili Kevina baS kada je ulazio u supermarket.

Kevinu je odtedena kaaia u trajanju od tii goditK. Razljucen,

haker je prokomentarisao: „Bojkotova6i ceo Hughes Super-

market UopSte viSe nedu da kupujem njibove proizvode.”

Da stvar bude zanimljivija, kiunski dokaz optuibe odba-

den je na sudu. Sudija Rmaid Vajt utvrdio je da su txake ko-

je su shiiile da dokaiu Kevinovu krivicu nelegalno pribavlje-

ne vbez poiicijskog naloga), tako da nisu mogle bid koriSde-

ne prodv njega. Na dm trakama su. inaCe, nadenl poverijlvi

vx)0i podaci iz 1987., jer je Poulsen, kako se ispostavUo. ra-

nije radio i za Pentagon.

MkolattOSI^

(cosic_1W4d@buef31 .etf.b3.ac.yu)

Ljudi koji raojnar, izmedu ostalog, koriste i u
medusobnu komunikaeiju razviii su laid! nadin

sporazumevanja. Hakeri su ovaj vid medusobnog

komunidranja dovdi do savrsenstva

^ ao §to se u svakodnevnom govoru koriste razne skrademce, uzredice i sli-

Ciie umotvorinc. tako i u radunarskim ktHnunikaajaitta posted manje-vi-

Se ustaljeni izrazi. Veliki brt^ ovih iztaza nisu delo bakera, ali ih onl ko-

riste. H izrazi oznadavaju ncke ladi^ koje su u jaormalnoj” konverza-

dji sasvim obiCna pojava. ali se pisanim redma teSko mogu iskazad. H-

V pidan primer jesradi-Moiese iskazad klasienom,A<rTte-:Aa’metodom.

ilimnogojednostavnije::-). Dabisterazunielikakveovoimavezesasmehom,dcrc-

nite list za 90 stepeni u pravcu kazaljke na satu i bide vam jasno.

Qvaj znak je iiK»>ria najdeSdi simboi u svetu tadunarskih komunikacija. Zove se

smq/b. PDstoje razne varijaeije ovog simbda koje oznadavaju tugu :-( plad

zlorian osmeb :-> i mnogo drugib osedanja. Postoji I zrtatno krada varijanta

ovfli znakova, kojoj je uskradeno pravo da diSe, tj. izbaden je nos:

:) :( :’( :>

<4|<0 A/3 r4ziW\35?

Hakeri koji su prvi podeli sa pisanjem bakerskib da-

sopisa sbvadli su da je ituiogo monotono ako su oni

pisani distim tekstom pa su smislili razne nadine da

zagordaju iivot onima koji ib ditaju. Postoje brojne

varijante ,ukra5avanja" teksta. jedna od najdeSdib je

pisanje velikih i malih slova naizmenidno. To Ne MoRa

BiTi STRoGo Po§ToVaNo i PoSToJe MNoGe vArljaCljE

OVoG NaCiNa PiSaNjA. NajdeSde se samogjasnici piSu malim, a su-

glasnici vellkim slovima. Pored ovog, jednostavnijeg, veoma desto se

srede joS jedna interesantna igrarija. Pojedina slova se zamenjuju ne-

kim drugim znakom. ill kombinadjom znakova, koji podsedaju na da-

to slovo. Naprimer. slovo A se piSe kao 4, M se piSe kao AA. dok se sio-

vo T piSe ill kao -H ili kao 7. U ovom famoznom medunaslovu slovo K

je nafrfsdno kao
|
<. Zamislite sad da je ceo ovaj tekst pisan na taj na-

din! Prosednom ditaocu bi trebalo dva-tri sata da ga prodita. Hakerski

daypis ,Cult (^a Dead Cat’ (CDC) pisan je na ovaj nadin.

CU I8r aligSr (u r a wild crocodile)

Da bi se nekom oteialo ditanje, nije dovoljno samo unakiuriti izgled slo-

va, ved se treba 1 poigrati sa izgovorom pojedinib redi. U ovom sludaju se

ditavi dekjvi jedne redi, ili pak cele refi. zamenjuju jednim znakom (slo-

vom). Poznata je skradenica CU, koja se flta^Ju’ (seeym). Kad dva ba-

kera ra^^ovaraju ill se dopisuju poruke su pune ovakvib skradenica. Na-

ravno. duini smo vam objaSnjenje (prevodT) medunaslova - tu pi5e nSee

you latercdigator.you area wikicmcodUe’. Veoma dest bakerski pozdrav

je upawCUlSr. Ovde se broj 8 dita na engleskom - ejt Kad se to ubaci izmedu 1 i

r, dobije se pravllan izgovor redi „later” (engl. kasnije). Slidno vaii 1 za skradenicu

^igSr, kc^ se i ne upotteWjava desto u bakerskom redniku, aU se rimuje sa osta-

tkom ledraiia. koja je inade stib iz jedne pesme Zlr. fieefeoato.

Veoma je desta pojatra da se neka slova pi§u onako kako bi se ptsala u nekoj dru-

goj redL Hpidan primer ovakvog slova je slovo f koje se piSe kao kombinaeija slova

ph. Drugi primer je slovo u koje se piSe kao oo ili Sto je joS deSdi oblik 00. Redyiot

bi bila napiaana leanpMOn. §to moic Wti dodatito razvijcno u/*feWA/ ill u neSto

joS kriptitoije.

Sta jo§ red sem da su bakeri veoma nepredvidljivi ljudi i da im mogu pasu na pa-

met i gore stvari od oVib opisanib u tekstu tako da ovo ovde ne treba sbvatiti

kao neki Jiakerski ptavopis” kojeg se svl pridr4avaju. Ovo je samo uputstvo Sta da

radite ako nekad, naletlte na tekst koji je pisao neko ko sebe zove bakerom

MarkoAyUVOJEVKt

(marfcom@exodus.fon.b3.ac.yu)



TEMA BROJA
Tamna strana racunara

Cyberpunk Tribune
Ako se hakeri mogu smatrati svojevrsnim umetnicima, onda su hakerski casopisi pravi nacin

njihovog izrazavanja

C
yberpunk je trend tojji se medu mia-

dim ljudima Sirio velikom btzinom.

Pored tolikog broja poklonika, logi-

cno je bilo dfekivati da de ti ljudi po-

da nadu nadina da se iskazu i

da se za njih duje. Onda se neko od

njih setio da bi najjednostavniji nacin bio da se

oglase u pismenoj formi. 1 tako su nastali pome-

nuti dasopisi.

Naravno, praviti pravi dasopis, kakav upravo

driite u raci, ne samo da je skupo i neisplativo

za manje grape (kakve su gotovo sve hakerske

grape i udrazenja), nego nije ni narocito origi-

nalno. Zbog toga se pribe^o jednostavnom i

krajnje logicnom reSenju - pravljenju elektron-

skih dasopisa. Medutim, za razliku od, recimo,

domaceg/l/rera i njemu slidnih stranih izdanja,

hakerski dasopisi su, uglavnom, disci ASCII (tek-

stualni) fejlovi, bez slika, muzike, specijalnih

programa za ditanje i slidnih stvari. Takvi daso-

pisi su najjednostavniji za pravljenje i distribuci-

ju, a oni koje tematika stvamo zanima nadi de

dovoljno zanimljivog i u samom tekstu.

Ovi dasopisi se uglavnom distribuiraju preko

raznih hakerskih BBS-ova, mada je u poslednje

vreme i distribucija preko Intemeta postala de-

sta pojava. Vedina ovih dasopisa je legalna i po-

tpuno se javno distribuira, mada ima i takvih di-

je je Sirenje zabranjeno, narodito u SAD-u. koji

vaii za jednu od najkbntroverznijih dizava sve-

ta kada je u pitanju Cyberpunk. Takode, vedinu

dasopisa pravi jedan dovek ili manja grajja ljudi,

mada postoje i takvi u kojima postoji jasno ofor-

mljeno uredniStvo i u kojima je postignut visok

stepen organizovanosti koji se srede u pravim,

profesionalnim dasopisima. Bilo kako bilo, ono

5to je najbitnije za sve ove casopise jeste da su

oni proizvod entuzijazma autora i da kao svoju

okosnicu imaju jednu zajednidku temu.

Velikani Cyberpunk scene

Najvedi, najbolji i najcenjeniji dasopisi su uvek

oni koji pored kvalitetnih dlanaka imaju i ljude

sa iskustvom iza sebe, kao i tradiciju i ugled u

hakerskom svetu. Takvih dasopisa nije mnogo i

u njima uglavnom postoji jasno definisana hije-

rarhija uredni§tva. Takode, ti dasopisi su preva-

zi§li stadijum pubertetskog pljuvanja po st'emu

i sva&mu. lato se have cematikdm hakovanja,

provaljlvanja u raznorazne sisteme i slidnim

stvarima, imaju odredene stilske norme koje svi

autori moraju poStovati.

Phrack

Najbolji primer hakerskog dasopisa je duve-

ni Phrack, diji je prvi broj izaSao je jo§ ncrvem-

bra 1 985. Do sada je izaSlo 46 brojeva (dok vi

ovo citate izaSaoje i broj 47, prim, ur.y i po

njima se lepo moie videti kako je Phrack la-

gano evoluirao, kako po kolidini dlanaka, ta-

ko i po njihovom kvalitetu. Medutim, jos i u

prvom tffoju se vidi to da su njegovi tvorci ze-

leli da naprave civilizovan dasopis - nema be-

somudnog pljuvanja i upotrebe gomile lasci-

vnih i neretko tabuisanih redi (sio je karakte-

ristidno' za neke drage casopise). Medutim, i

pored toga, Phrack sadiii korisne savete i u

njemu je jasno izrazena osnovna hakerska te-

znja - sloboda informacija i borba protiv sva-

kog sputavanja kako u radunarskom, tako i u

„pravom” svetu.

JUredivacka ekipa Phracka se tokom ovih de-

set godina (koliko postoji) nekoliko puta pro-

menila. Glavni urednik danas je Chris Gog-

gans, poznatiji kao Eric Bloodaxe, dok su u

ekipi jos i Ice-9, Green Day, Datastream Cow-

boy, The Man i dragi. O velidini Phraclra dovolj-

no govori dinjenica da broj 46 ima 28 dlanaka

koji, svi zajedno, „te2e" punih 996 KB. lako

u ovu cifrit ulazi i par JPEG fotografija,

-velika vedina je tekst.

Ono sto takode vredi po

menuti je da je Phrack iza-

§ao iz svoje „ilegalne" faze

i da je to sada potpuno

zvanidna, registrovana

publikacija koja nije

sankcionisana od stra-

ne FBl-a ili americke

vlade. Stavise, svi od-

Stampani brojevi se

mogu nadi i u duvenoj

Kongresnoj bibiioteci.

Time je na najbolji mo-

gudi nadin javnosti sta-

vljeno do znanja da ljudi

koji prave Phrack nisu

grapa nadobudnih klinaca,

ved ljudi koji zele da se njihov

^as na ovaj nadin duje.

Posto je obldaj urenika Phracka

da u svatom uvodniku navede par

citata, dozvolidemo sebi da nave^

demo dva citata iz broja 41 Koji,

sludajno ili namemo, stoje upravo jedan

pored dragog.

„Oni (hakeri, prim, ur) zadovoyavqju svoj

sopstveni apetit da znqju nesto Sco im nije na-

metyeno. " - Don Ingraham, pomocnik drzamog

tuzioai

,Msyerije daje to kako neke stvari rade (ml-

sli se, naravno. na radunarske sisteme, prim, ur)

veHka tcgruxJe',jednostavno, pogteino. ” - saje-

dne HackingfCracking korifermdje

2600
Casopis 2600 deio je troflane ekipe iz Nema-

dke. Glavni urednik je Emmanuel Goldstein (da

li ste diiali roman „1984.” Dzordza Orvela?), nje-

gov pomodnik je Tampraf, a^car je HiUy Ka-

ufman Sprach. Za razliku od Phracka, koji izla-

zi i u papirnom i u elektronskom obliku, 2600

zvanidno izlazi samo na papira, mada se mogu

nadi ineka elektronska izdanja.

lake ga prave Nemo, dasopis izlazi na engle-

skom jeziku, a orijentadja mu je slidna kao i ori-

jemaeija Phracka. Tu su vesti iz hakerskog sve-

ta, razni programski saved tipa „kako provaliu

u AmiExpress” (BBS program za Amiga, prim,

aut.), kao i razni saved hardverske prirode,

i^avnom vezani za to kako prevariti telefonsku

kompaniju i zvati besplatno. Telefonske prevare

su, pored provaljlvanja u radunarske sisteme.

omiljena zabava vecine hakera. Kod nas se to

manje uprainjava zbog ..neinteligentnih” tele-

fonskih centrala, ali u bogadjim ze-

mljama to je raSirena (i tigorozno

ka^javana) pojava.

Hackers UnlimitecI

jo§ jedan od ptedstavnika

„ozbQjnih” haker-

skih dasopisa je

Hackers Unlimi-

ted koji ureduju

The Dark Lord i

Cardiac Arrest.

Kako je i on ve-

ma slidan sa ved

pomenutima, na-

veSdemo samo je-

dnu specifidnost ko-

ju srao primetili: ima

dosta elektronskih

§ema za razne uredaje

koji. eto sludajnosti, sluze

baS za ved pomenute prevare.

„Ekonomska klasa”

Velikih hakerskih da-

sopisa poput Phracka i

2600 na seeni je malo. Ipak

gomila onih manjih izlazi i samim

dm ne§to znadi. Ovakvi dasopisi su daleko

manje sofisticirani i u njima se ved moife nadi

sva§ta. Da li de takav dasopis bid prihvaden

od strane §ire publike zavisi. pre svega, od

kvaliteta dlanaka i kolidine korisnih informa-

cija koju sadrze, all i od toga koliko de se nje-

gov autor (autori) pokazati originalnim i na-

pravid neSto §to jo§ nije videno i po sto puta

prezvakano na sceni.
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Nije reckost da ovakvi (z-

sopisi predstavljaju biltene

grupa koje ih prave. U tim

slu^jevima se najviSe me-

5ta. naravno, posveduje samoj grapi, ali nije re-

tkost da jedna gmpa na sva usta nahv-ali nekog

hakera. iako im ne pripada, zbog neCega sto je

uradio (obi&io neke veSte provale u dobro zaSti-

cen sistem). Tako, naprimer, casopis Globe Trot-

ter ima rubriku „Hack of the Month”, u kojoj na-

vode najinteresantnije provale u sisteme koje su

se desile od izlaska prethodnog broja. Naravno,

haker koji zeli da se njegovo „delo” nade u toj

rubrici, mora pruziti i dokaze da je on to stvamo

uCinio. a dokazi se uglavnom svode na to da de-

taljno opiSe svoju provalu ili da prilozi original-

ni log fajl (fcgl u home se zapisuje s\v stoje ra-

deno, prim. aut.).

Anarhisticki casopisi

Gotovo svi hakeri su, po pitanju politike,

anarhistl. Naravno, svaki haker je licnost za se-

be, ali veliki je broj agresivnih koji to svoje poli-

tifko ubedenje ne samo da propo\'edaju,gde god

stignu nego i sprovode u praksi i to raznira akd-

jama koje neverovatno podsecaju na teroristi-

eke, ali.su, naravno, mnogo manje destruktivne

i agresivne.

Propovedanje anarhizma vrsi se, uglavnom,

kroz biltene i casopise o kojima ovde piSemo.

Odlike ovih fiasopisa su pored anarhizma i be-

skrupuloznost agresivnost, napadan i lasdvan

jezik propisno „iskicen” ruznim reiSma; povre-

meno se pojavtjuju cak i satanistiCki tekstovl

Autori oval^h Clanaka se, naravno, trude da

ostanu anonimni ili koriste nadimke, sto je i ra-

zumljivo. Liostalom. zamislite kako biste vi rea-

govali da saznate da neki vas poznanik pise

clanke o tome kako prizvati Satanu ili kako na-

praviti omanju napalm-bombu!

Neki od ovih Casopisa su i pravljeni tako da

izgledaju neozbiljni i da dtalac stekne utisak da

su ga pravile nezrele pubertetlije. §ta, naprimer,

pomisliti o Sasopisu pod nazivom F.U.C.K. - Fu-

cked up CollegeKids u kome se u jednom clanku

pi§e 0 tome kako je njegov autor bio primoran da

ide na odmor sa sopstvenom porodicom, kako

mu je bilo straSno dosadno i na kraju se zaklju-

6jje da je porodica obifna gjupost („family

sucks!”).

Medutim, nisu svi ovakvi. Ima i onih kojih se

i najgore svetske teroristiSke organizacije ne bi

postidele. Takav je. recimo, Amrdty’n'Explo-

sives, u kome autori navode precizna uputstva

za pravljenje najrazliCitijih eksplozivnih sredsta-

va, od razndh cfarijanti napalm-bombi, preko za-

paljivih cigli, do ^astiCnih eksploziva kakav je

recimo C4 . Iznenadujuca je detaljnost i preci*

znost kojima su dati opisi za pravljenje eksplo-

ziva. Autori su se Cak potrudili da nacrtaju i he-

mijsku strukturu onih najkomplikovanijih jedi-

njenja! Iz ovoga se jasno \^i da ovo uikako nije

delo ..nedorasle decurlije", veC ijudi za koje je veC

pitanje koliko se mogu nazvati normalnim i be-

zopasnim po civilizaciju.

Oruija kojima se anarhisti sluze ne moraju

uvek biti materijalna. Kakvi bi to hakeri anarhi-

sti bili da se ne have i racunarima? Ali, za razli-

ku od onih bezopasnih, kojima je cilj samo da

saznaju §to viSe, a nikako da beskrupulozno
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iiniStavaju sve na sta naidu, ova grupa hakera

specijalizovana je za to da nevinim korisnicima

zagorCa zivot. ZagorCavanje se vrSi na razliCite

naCine, a najpolulamiji su javno objavljivanje

privatnih telefonskih hrojeva medijskih lifnosti,

objavljivanje source kodova raznih virusa, po

pravilu destruktivnih, publikovanje nekih vz-

znih informacija i slicno.

1 ,
na kraju, tu su Ijudi koji nemaju nista pame-

mije da rade nego da smisljaju grozote kojima ce

zgaditi iivot dnigima. Prosto je neverovatno ko-

liki stepen izopacenosli ljudska maita moie da

dostigne. Primeri ovakvih kiajnosti su LOCK i

luiS (Vaginal and Anal Secretions Newsletter).

Prvi predstavlja „bilten" isioimene hakerske

grape koja, izme^u ostalog, ima cudan i nasttan

naCin uvodenja novih Clanova. Procedura, nara-

vno. necemo opisivati, ali verujte nam na rec da

tesko da ce neko smislin ne§to ogavnije. VAS,

naravno, nimalo ne zaostaje za LOCK-om. na-

protiv. U njemu se nalaze raznorazni „saveti"

(kako prizivati Satanu, §ta raditi ukoliko nadete

le§ u komSiluku), razliCite anegdote za koje au-

tor cvrdi da su istinite (vec pretpostavljate o ka-

kvim anegdotama je reC), a tu i tamo se moze vi-

deti i poneko od vec pomenutih uputstava za sa-

stavljanje raznolikog vatrenog oru^ja.

iz svega napisanog, prosecan Citalac bi mo-

gao da stekne razlicite utiske. Moglo bi se po-

misliti kako su hakeri ugnjetavani i kako samo

pokuSavaju da se izbore za svoja prava, a opet,

moglo bi se pomisliti i da su to najobiCniji tero-

risti koji svoje prljave ideje pokusavaju da pre-

nesu drugima. Ni jedno ni drago, u stvari, nije

potpuno tacno - istina je negde izmedu. Ipak na

ovom svetu postoji mnogo viSe hakera nego sto

bi se jednom reCenicom moglo obuhvatiti, tako

da nam samo ostaje da se opet posluiimo pro-

verenom narodnom izrekom - koliko Ijudi. toli-

ko cudi.

Slobodan POPOVIC

(sp0p@3aleb.etf.bg.ac.yu)

Cyberpunk - sta je to

Termin cyberpunk ne moze se predzno

definisati, ali ga njegovi tvorci objasnjavaju

kao podrueje gde se kompjuterski haker

i roker preklapaju, dajuci mesavinu visoke

tehnologije I boemstva

S
tedinom osamdesetih cyberiwnk (izgovara

se sajberpank ili kiberpank) izdvojio se kao

nov talas u nauenoj fantastic!. Termin je pr-

vi upotiebio 'piszcBrusBepki nazvavSi tako jednu

svoju priCu. Li §iru upotrebu ga je uveo poznati

ameridki izdavaC Gardner Dozoa kao naziv knji-

zevmog i filmskog iatua, a kasnije i Stave jedne

subkulture. U Clanku objavljenom u ..Washing-

ton Postu" Dozoa je pisao 0 ovom novom talasu

u SF knjizevnosti, pominjuci imena Vilyema Gib-

sona, Bntsa Sterlinga, Dzona Sirtija, Rudija Ku-

hera i dragih pisaca koji su pisali „neki novi SF".

Sve je poCelo sa knjigom „Neuromancer” Vilije-

ma Gibsona i filmom ..Bladerunner*’ reditelja Ri-

dlija Skota. lako je i pre njih bilo dela sa sliCnom te-

matikom, ova dva su se izdvojila i postala poznata

van uzeg kraga zaljuMjenika u SF. Stil je bio ze-

stok, psihclogija i detalji razradeni do tanCina; te-

hnologija je bila prisutna, ali akcenat nije stavljan

na aju Iqo u nebrojeno mnogo SF dela do tada.

Radnja cyberpunk dela se odvija u ne tako da-

lekoj buduenosti, uglavnom na Zemiji, u vrenle-

nu u kojem je tehnologija prominenina. Junaci su

najCeSce sasvira proseCni Ijudi, a ne neki fantasti-

Cni heroji sa bezbroj vrlina. U cyberpunk romani-

ma radnja je zasnovana na razlici izmedu visoke

tehnologije i nema§tine, pa je puno kiiminala,

ubistava, droge i sliCno.

iako se sam cyberpunk ne moi£ predzno defini-

sati, njegovi tvord ga objasnjavaju kao podruCje

gde se kompjuterski haker i roker preklapaju daju-

ci meSavinu visoke tehnologije i boemstva. Autori

kazu da nisu sigumi da li su oni stvorili ljude 0 ko-

jima pisu ili su ti Ijudi stvorili njih. jer, danas su

Ijudi naiik na likove iz cyberpunk knjiga realnost,

a danasnji „kiberproscor” (cj^berspace), iako ogta-

Jedanod
zacetnika

cyberpunka,

Gibsonov

roman

.Neuromanser"

niCen i nesavrSen, prepun je otpadnika koji ov^
ili onako koriste rape u siitemu.Za svakog ko zeli

da se upozna sa cyberpunk pokretom neophodna

lektira su nezaobilazni Jieuromancer" Vilijema

Gibsona, kao i dodame dve knjige Cija se radnja de-

sava u istom kontinuumu, „CountZero" i .Mona

Usa’s Overdrive" (sve tri objavljene i kod nas).

ZnaCajne su i Gibsonove kratke pri& i novele, kao

„Kako smo popalili Kromu", Motel ‘Neva Ruza’"

ili M^oniMnemonik". Sem Gibsona, znaCajan cy-

berpunk pisac je iBn^ Sterling sa delima Meleni

dani u Brun^u". ..Schismatrix”, .Mocart u /§&-

ktufucim naocarama" ili „Ostrva u mrezi". Treba

jos pridodati dve Gibsonove knjige „ Virtuelna sve-

tiost", roman sa kojim Gibson namerava da preki-

ne sa priCom koju je zapoceo u „NeuromaiKeru” i

ostaiim priCama i romanima iz tog dklusa, kao i

Sterlingovu knjigu ..Razbyarye hakera" („The Ha-

cker Crackdown") 0 istinitim dogadajima u vezi s

suzbijanjem kompjuterskol^ kriminala u SAD.

Oni koji nikad nisu voleli cyberpunk krajem

osamdesetih su poCeli danajavljuju njegovu pro-

past i odumiranje. Medutim, cyberpunk nije odu-

mro, on je samo prosao kroz metamorfozu, po-

stajuci toliko rasiren i kultumo sveprisutan da

ga viSe nije lako izdvojiti i identifikovad - jer, cy-

berpunk polako postaje nas 2ivoL

Sebastian ADANKO
(SETNet 38:111/107)
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KOMPJUTERSKE VODE
Rezervisano za nepliva^e 12)

Dobro jutro,

komsija

I

z proSiog nastaviQ smo vam ostali duini ob-

jaSnjcnje pojma sisteinske dbkeic. mcdu to-

jima |e najpaznadja (! najzna£a)nija) original'

na v/oddiimch disketa koja se siandaidno is-

poruftijc U2 svaku konfiguradju. Ona, kao §to

demo videti. predsta\iia kolekdju sv^ najbii*

nijeg §10 jednom proscinom korisniku moic za-

ebati pri koiiSienju radmara (pod time ne po-

drazumevaroo igianje). Na dn^j strani, intere-

santno je da dele, iz nepoznatih razloga, teSko

nad nekog kodsaika sa duiim siaiom ko)i jo§

uvek Cuva svoju Workbench dlskeiu, §to nama

nikako ne treha da prede u praksu.

Medutim, a bi se neka diske© nazvala si-

stemskom nije neophodno da sadiii sve fajlove

kojl postoje na workbench disked. U naiSirem

smislu redi sisiemska je svaka ona disketa iijim

ubacivanjem u drajv zapoflnje proces podizanja

sistema. kojim zapodinje svaki lad sa raduna*

rom.

Dobro jutro, komSija

Fodizanje sisteina sutosivno obuhvaia niz

toialia kojima sc taiunar priprema za nonna-

lan rad i komunikadiu sa korisnikom. Toje naj-

lakSe razumeti na primeru naSBi iutamjih akti-

vnosti. kada sc, najpre, budimo, zaUm ustajemo

iz kiewta. obladimo se, peremo zube i doiuacu-

Icmo, da bi tek onda bill sposobni za potpuno

obavijanje svakodnevnih zadalaka.

Sll^ tome, i raCunar mora da prode kroz

odreden dklus pripreme da bi kasnije mogao

notmahio da ftinkeioniSe 1 ta etapa se u ovom

sluiaju nazlva podizanje sistema, U toku tog

procesa uglavnom se vi^ definisanje nekih pa-

tametaia, otvaranje drajvova, ufltavanje rezi-

dentnih progtama (onih koji stalno postoje ako-

vni u memoriji) I sliSne operaeije. Medutim, kao

i u naiem primem, i algorltam dizanja sistema

ne mora bltl potpun, ved se mogu izvrSavati sa-

raopo|edinlkorad.odko|lhsusanionekiobave-

zni,To)eodzna£ajauslu£ajevimakadatiiebabr-

zo podia sistem. jer, u ptoiivnom. to je proces ko-

ji moie tiajati i minurima. Tieba. medutint. tma-

tl na umu da tada niSu sve stvari na svome me-

stu pa tad sa takvlm nqjotpuno inieijalizovanira

sistetnom moZe bid oteZan (baS kao i pta^enje

nastave kad bez doruika odete u Skoiu).

Sistemska disketa

Svaka disketa sa koie Zelimo da, koUko-toli-

ko regulamo. startujemo sistem mota unati u

svom sastavu neke od siandardnih sistemskih

direktorijuma koje neki )oS nazivaju i logiaam

uredajima (za taziiku od fiziadh. koje ptedsia-

vtjajn flopi ill hard diskovi i dnige jedinice spo-

Instruktor plivanj® GRADIMIR JOKSIMOVIC

ovoj je AUTOEXEC.BAT da-

toteka).

- UBS (libnmes) sadiil

sistemske programe pozna-

te pod imenom bibUoteke,

koje nisu sastavni deo

ROM-a a neopltodne su za

tad sa kotisniadm ptogra-

mima, osbn ako ovi u svom

sastavu ved nemaju pocie-

bne bibiioteke. Da ne bude

zabune. ovde pojam .Jiibiio-

teka" podrazumeva neku

sistemsku {xinkdju (rudnu)

piogramiranu u maSin-

skomjcziku.takodasemo-

Ze koilsdd u dtugiin piogia-

mima I iesto piedstavlla ve-

liku pomoc ptogrameiima

jer onda nema potrebe da se

gubi vteme oko procesa li-

stanja dtrciootijuiiia, otva-

tanja prozota, Siampanja.

Hi Sta je ved obutivadeno bi-

bliottkom.

CEKS (Devices) direklotijum safinjavaju

dtajveti, odnosno ptogtami kc^l su zaduZeni za

komtinikadlu sa taztum ulaznodzlaznim ure-

dajima (Stampad, tastatuta i si.), isto take, ovde

se nalaze 1 neke datoteke 1 dltektotijumi kojl du-

vaju podatke vezane za konfiguradju sistema

kao §to su, tedmo. podad o izgiedu korisnidkog

biterfejsa koji dlni glavnu .iSmbiku’ operativnog

siStema, Tako npr. Pamlkl.device upravlja paia-

lelnim pottom.Si!ria;.dewoe serijskim, a oba Za-

jedno sa PrinterJievkx ptedsQvljaju vaZan deo

drajvera za koriSdenje Starapada. Datoteka u ko-

joj su zapisane infbtmac^o izgiedu ektana, bo-

jama. obliku sttelice. broju slova u ledu I nizu

diugih sitnica jeste ^scem-Cort/igumtion. Taj

program se. slldno kao ScartutySequence. pozi-

va uvek posle startovanja sistema, a svi tele-

vantni parametri u njemu se podeSavaju kori-

Sdenjem progtama Pr^erences (o njemu. kao i

dtugim stvarima koji se tidu ^fidtog dela ope-

rativnog sistema bide vi5e tedi u nekom od Mu-

dlh nastavaka ove tubrike).

- Fonts je namenjen za duvanje definidja si-

stemskih fontova (obUka znakova) koji se ne

nalaze u ROM-u. a mogu bit! na raspolaganju

IjaSnje memorije). Sv-

aki od lih direkioriju-

ma sadrZi karakteri-

sddne fajlove koji su

bitni za dalje usp^no

1 svisisbodno kociS-

denje ladunata. T1 bikm. kao Sto demo

videti, mogu bit! izvrSoe kotnande. po-

dad. izvoral kodovi. kao i datoteke dru-

gogtipa.

- SYS (discern) je osnovm. kotenski

(engl. BOX) direktorijum Iz kog^ se ra-

vnopratmo pilstupa svim ostalim dire-

ktortjumima,

- C (Command) obuhvaia komande

DOS-a koje nisu niJta drugo nego mall

izvrZni ptogramfia Bjim se pozivanjem.

uz eventualno zadavanje parametara,

vtSe osnovne DOS opeiadje o kojima de

kasnije biti red. Bltno je da se komande

mogu pozivali bez ohzira u kom se dire-

kiortjumu trenumo nalazlte. jer Amiga.

ukoUko ne nade program u tekudem di-

rektorijumu. aulomalski pieiazi na C (Hi

neki drug! koga korisnik postavi).

- L je direktorijum koga .voli" najved

broj Atnlginih vinisa (virusi su malt pto-

grami koji postoje samo da bi izazvali Sto

vedu Stetu). Radog za to leZi u dtajenid

da se u njemu nalaze neki nerezidentni

delovi sistema, ptogrami koji ne posto-

je uvek u memoriji, a koji su neophodnl za nor-

malno tunkdonisanje sistema. takve, radu-

nar ih viSe puta u toku tada udtava. Kada se ta-

kavjedan program zameni virusom. auiomaiski

je obezbedeno njegovo staitovanje, kao i dalje

.taspiodavanje", NaWainijl program u ovoj gru-

pi je Disk-Vatidator u kojl vtSi proven! valldno-

sti. odnosno ispravnosti ,svih disketa koje se

ubacuju u drajv. Ukoliko diskeui nema tu dato-

teku. BI je ona oStedena. Kickstart ispistpe potu-

ku 0 grrfa i u najvedcm broju siudaicva sniina-

nje p^ataka na lakvu diskeni je oneraogudeno.

0^ su joS t programi koji kontioiiSu rad sa sk^

bodnora RAM raemortjom (izv. RAM disk), koji

upravliaju serijskim 1 pai^nim poitovima 1

diugi njima sli^i.
,

. S (Script) je namenjen duvanju Izv. sktipt

datoteka DOS-a koje sadrZe spisak naredbi koje

sc izvrSavaju sekveneijaino (jedna za drugom)

pri svakom stanovanju takve datoteke. U ovoro

dbektorijumu postoje i standaidni ftfiovi od ko-

jib je najznadajnijt ona) koji nosi baeSanup-Se

quence, jet je to sript datoteka koja se automat-

ski poziva kod svaltog podizanja sistema sa si-

stenwke diskete (na PC radtmartraa analogna

Osnovni

eiementi

operativnog

sistema,

struktura OS-a,

DOS,
sistemska

disketa i njena

organizaeija,

speeijaini

direktorijumi,

sistemske

datoteke i

njihov sadrzaj
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sistemu i korisni(3uni programima. Za sva-

ki font naj^eSce postoji po jedan poseban

Jnformadoni" fajl i jedan odvojeni poddi-

rektorijum u kome su Cuvaju konkretne

grafiCke definicije fonta, za svaku velifinu

posebno. VeliCina fonta (odredena brojem

piksela) koju je moguce prikazati na ekra-

nu zavisi od kolonskog moda u kome se ra-

di, a najCeSde su u pitanju veliCine 9 (za 60-

kolonski prikaz) i 8 (kod 80-kolonskog).

Debar stos zvani DOS
Rad u DOS-u se. najvecim svojim delom,

svodi na udtavanje i startovanje progra-

ma. Tu se, naravno, ubrajaju i sve operaci-

je koje se tiCu manipulacije datotekama i

direktorijuma, kao sco su premestanje, ko-

piranje, brisanje, kreiranje direktorijuma.

editovanje i drugi (§ta predstavljaju pome-

nute operaeije razjasnicemo kasnije). Svi

ovi zadaci se radinaru mogu zadati na ra-

zlidte naCine. u zavisnosti od trenutnog

okruienja, tj. korisnickog interfejsa.

Amigin OS omogu6ava dva osnovna na-

cina komunikaeije. Jedan se odvija preko

klasifinogukucavanja komandi. ili tadto se

to ieSde kaie, iz CU-a. Drugjm, saviemeni-

jim vidom „razgovora" sa Amjgom, popu-

lamim Workbenchom, u kome se komande
zadaju pomodu slicSica (Ikona), pozabavide-

mo se drugom prilikom.

Skracenica CU dolazi od engleskih red

Command Line Interface (ili Interpreter),

koji podrazumeva specificnog „prevodio-

ca” koji zahteva da se komande zadaju u li-

niji, t). kucaju jedna po jedna (prevodilac ili

interpreter je program Ui programski jezik

koji vrSi prevodenje komandi koje zadaje

korisnik na maSinski jezik, odnosno „ma-

temji jezik” radunara).

Startovanje CLI-a se mo& obaviti na dva

naCina: prekidanjem izvrSenja Startup-Se-

quence nakon ubacivanja sistemske diske-

te istovremenim pritiskom na tastere ‘Ctrl'

i ‘D’ (prvo ‘Ctrl’, a onda dried ‘Ctrl', taster

‘O’) ili biranjem njegove ikone iz Workben-

duL Lako fete primetiti da CU nije niSta

drugo nego prozor u kome se upisuje tekst

odmah iza znaka „1>”, koji se naziva

prompt (broj 1 ovde oznadava redni broj

CU prozora u kome se nalazite, §to znad
da istovremeno moze postojati viSe njih).

ispistvai^em prompta radunar nam stavlja

do znanja da je spreman za prijem sledede

komande.

Komande se zadaju pomocu tastature,

upisivanjem imena komande i navode-

njem parametara ukoliko oni postoje. U je-

dnom redu, koji moie da primi maksimal-

no 255 znakova (karaktera), uvek mora da
stoji samo jedna komanda, jer de nas radu-

nar, u suprotnom, obavestiti o napravlje-

noj greki. Pogre§no unet znak bri^ se po-

mocu tastera ‘Backspace’, a c«3 red kombi-

nadjom ‘Ctrl-X’.

Kada ukucate komandu i ielite da je ko-

mpjuter „proguta" i, po mogudnosti, „sva-

ri”, pritisnucete taster ‘Enter’. CU de, za-

tim. izvrSiti analizu ditavog reda, odvojiti

komandu od parametara, proveritf ispra-

vnosti njene sintakse i jos nekolidne sitni-

ca, a tek onda de se, pod uslovom da je sve

prethodno obavljen kako treba, pristupiti

izvr§avanju. Komanda se razlikuje od pa-

rametara po tome 5to se upisuje na pode-

tku reda i sto predstavlja najobicniji izvrsni

fajl koji se, ukoliko nije rezidentan, udtava

sa diskete ili hard diska, dok parametri d-

ne smemicu, tj. instrukeiju na koji nadn
treba da se izvrsi zadata komanda.

Uredaji

Osim pojmova fajla i direktorijuma, ka-

men temeljac rada u DOS-u dne uredaji

(devices), koji predstavljaju svojevrsne

odeljke (najdegee su u pitanju konkretni

medijumi kao §to je disk drajv, hard disk i

slidno) za smeStanje datoteka i direkloriju-

ma. Svaki uredaj nosi svoju sisiemski defi-

nisanu oznaku koja dini njegovu „adresu”

na kojoj prima „poStu”. Tako, pri svakom
prenosu podataka, i§ditavanju sadrzaja ili

nekoj drugoj operaeiji treba navesti oznaku

zeljenog ur^aja. Ako se ta oznaka ne na-

vede, radunar ce se vezati sa uredaj sa ko-

ga je podignut sistem. bio on u oWiku di-

skete, hard diska ili neceg treceg.

Najvazniji uredaji koji su podrzani od
strane Amiginog OS-a su sleded (dvotadka

na kraju je sastavni deo imena i nikada se

ne sme izostaviti):

DfO.- (Drive FloppyZero) oznadava inter-

nu amiginu disk j^inicu, odnosno disketu

koja se trenumo u njoj nalazi (njen rut dire-

ktoijjum). Ovaj uredaj je uvek automatski

inidjalizot'an od stratK sisiema, pa se sa

njega u svakom trermtku moie podidi si-

stem (iina najviSi {xioritetu odnosu na osta-

!e uredaje).

DFl: je oznaka prve dodatne (eksteme)

disk jedinice, kojih ukupno moze bid detiri

liolDFZ: lDF3:).

DHO: (DriveHard Zero) je ptva partidja

hard diska, njena najdeS^ oznaka. Kod
svakog novog formariranja ova oznaka se

moie promeniti, Sto kod flopi diska nije

sludaj. Ova partidja je najdeSde ona sa koje

se diie sistem iBotwj.

DHI: je druga partidja hard diska, koga

je mogude izdeliti na proizvoljno mnogo
delova ipH2;, DH3:...).

RAM: je oznaka za RAM disk, odnosno

slobodnu tadnu memoriju koja poseduje

sve osobine prethodnih uredaja, samo Sto

se ne moze formatirati. Brzina komunika-

eije sa ovim uredajem je veda od svih osta-

lih, ali se pri svakom resetovanju gube svi

podad.

RAD:ye analogan RAM disku, samo Sto

„prezivljava” resetovanje, tj. duva podatke

sve do prestanka napajanja radunar^ On
se, kao takav, moze formatirati, pa d^ se

sa njega moze i podidi sistem.

Sve operadje koje smo ovde naveli u „te-

oretskoj” varijanti de bid ilustrovane pri-

meritna u slededem nastavku. Tada demo
se pozabaviti najva&iijim komandama
DOS-a, greSkama, a upoznademo se i sa

nekolicinom pojmova koji din uvod u ono

glavno - Workbench operativni sistem.

Revizija
Uobicajene zamke u koje pisci

upadaju a koje kvare konciznost

teksta

Pise DUSKO SAVIC

D
odavanje slabih red. Radi efekta i naglaSenos

ti, dodajete nepotrebne redi kao Sto su; „vrlo”,

„tako”. Jtompletno”. „sas\Hm”, „stvamo”,

jieverovatno”. EliminiSite ih upotrebom

konkretnih, zivih redi. ,U snari, jak efekat postlze se

skradivanjem a ne ubacnanjem redi. Tako na primer,

umesto: ,U to vteme bio sam neverovatno idealistidan i

naivan” efektnije je redi: „Tada sam bio idealistidan i

naivan.”

Slidno vazi i za redi kao sto su: „lepo”, „radije”, „neka

vrsta”, „poneSto". Umesto njih kazite neSto odredeno.

Nepotrebne redi. Redi kao Sto su „jedinstven”, „krud-

jalan”, „univerzalan” imaju apsoluHio znadenje i ne tre-

ba ih pojadavati. Na primer, umesto redenice .,Gradski od-

bor misii da je predlog sasvim izvodijiv” dovoljno je redi;

predlog je izvodijiv".

Oblande. Pisci desto podinju redenicu sa ^izgleda da”,

„izg^eda", ..mislim”, „pretpostatdjam”, „izgleda mi da”,

Umesto takvih „oWandi” treba zauzeti stav. Na primer,

umesto; „Iz^eda da je Henugvej populamiji od Foknera"

treba redi; ..Hemigvej je populamiji od Foknera".

Zaobilazenje. Umesto da o temi pridate direkmo kori-

stite zaobilazne nadine. Na primer, ..Firrna je doSla do

odluke” umesto „Firma je odludila”. Bolje je napisati „Oni

misle da” nego „Njihovo miSljenje je da...” i si.

Redundansa. Umesto jedne redi koristite dve sa istim

zna&njem, npr. „autobiogtafija mog zivota", „kvadra-

tnog oblika”, „osnovni fundament”, „bliska slidnost",

„povezani zajedno”, „iz razlop zato sto”, „istinite dinje-

nice”, „besplatni pokloni”, „osedanja i emoeije”, „skupe i

visokecene”, „period vremena” itd.

Ponavljanje redi. Izbegavajte nepotrebno ponavlja-

nje iste redi. Naravno. ponavljanje mo2e bid v^no reto-

ridko omde, ali obidno nije. Nepotrebno ponavljanje se

najlakSe otkriva ditanjem naglas. Ako znate koje redi de-

sto ponavijate, eliminisite ih naredbom za jwetrazivanje

i zamenu.

Previse redenica. Uvek se tradite da upotrebite najma-

nju mogucu gramatidku jedinicu. Nikad ne piSite dve re-

(jenice ako ih mozete pretvoriti u jednu; zavisne redenice

pretvarajte u izraze a izraze u pojedinadne redi. Na pri-

mer; „Kabriljo je otkrio Kalifomiju 1542-ge godine. On je

bio Spanski konkvistador.” a bolje je; „Kabriljo, Spanski

konk^tador, otkrio je Kalifomiju 1542-ge godine.” U
slededem primem nepotrebna je zatdsna redenica: „Huri-

kane, koji su jedna vrsta oluje koja se dogada iznad Se-

vemog Atlantskog okeana, karal^riSu jaki vettovi i ki-

Se.” a bolje je napisati: „Hurikane, oluje iznad Sevemog
Atlantskog okeaiia, karakteriSu jaki vetrovi i kiSe."

U slededem primem pomocna redenica je nepotrebna:

nVaza, napravljeno od delikatnog porculana, datira iz do-

ba Ming dinastije”, jer bolje je: „Delikatna porcelanska

vaza datira iz doba Ming dinastije”.
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“ Pisanje uz pomoc racunara (12)

reci i recenica
Kada ofistite tekst od balasta. otvoridevam se

prostor za bavljenje su§tinom teme: ubacujte on-

da sve vise detalja, primera i finjenica. Cilj je re-

fl §to vi§e u §to manje reSi.

Revizija recenica

Izbacili ste nepotrebne reCi i izraze: re&nice

su svedene na minimum. Neke recjenice ce osta-

ti dobre a neke de posati iseckane i nepovezane.

ReSenje nije da ponovo ubacujete prazne redi ne-

go da iznova konstruiSete recenice. Evo nekoliko

nadina za to.

Kombinovanje redenica. Od nekoliko kratkih

recenica pravite jednu duiu. Rezulat treba da

bude tedna i koncizna redenica. Redenice treba

kombinovad ako je informacija raSokana na dve

ili tri redenice; k^a dve redaiice imaju iste su-

bjekte i objekte, ili kada se jedna redenica zavr-

§ava istom redju kojom slededa podinje; kada su

uzastopne redenice kratke a iste duiine; kada je

struktura redenica ista, npr. kada se radi o jedno-

stavnira deklarativnim redenicama.

U kombinovanju redenica mogu se koristiti

metodi koordinacije, subordinacije i umetanja.

Metod koordinacije. Spajate redenice pomo-

du redi i izraza kao gto su: „i", „ili", „ali”, „ne”,

„ipak”, „ai...ili”, „ne samo... nego takode i”, „i...

i”. Mogude je redenicu zavrSiti tadkom i zapetom

i podeti siededu redenicu sa „ipak", „medutim”,

„stoga”. „tako’’, „na primer”. „stavise”.

Ovim metodom dobijaju se nezavisne redeni-

ce, )j. svaka zadrzava svoj subjekat i objekat, 1

svaka bi mogla da opstane kao zasebna redeni-

ca. Na primer, umesto; „Zaboravio je da snimi

na disk. Ceo dokument je nestao kada je nestalo

struje." moiemo pisati: „ Zaboravio je da snimi

na disk i ceo dokument je nestao kada je nesta-

lo struje.”

Metod subordinacije. Odaberite jednu redeni-

cu za glavnu, take da ima subjetoi i objekat i

da raoze da bude zasebna redenica. Zatim joj po-

dredite drugu, manje va2nu redenicu i za glavnu

' je ve^ite subordinativnim veznikom kao §to je:

„ako", „iako”, ^to §to”, „tako da”, „osim ako",

..kada", „dok”, „pre", „posle", „onda”, „dok”,

„doklegod”. Mogude je upotrebiti i relativnu za-

menicu: „ko”, „koji", „to”.

Primer; „Ponsetije je u Ameriku doneo J. R.

Ponset u devetnaestom veku. Ponsetije lepo ra-

stu u temperiranoj klimi Kalifomije. One obilno

cvetaju u decembru.” Umesto ove tri redenice

mogudna je samo jedna: „Ponsetije, koje je J. R.

Ponset u devetnaestom veku doneo u Ameriku,

lepo rastu u temperiranoj klimi Kalifomije i obil-

no cvetaju u decembm.”

Metod subordinacije daje logidki povezane re-

denice; podredena redenica ne mo2e biti samo-

stalna.

Upotreba radunara olakSava povezivanje re-

denica; podvucite gjavne dekjve recenica (time

graficki izolujete najvazniju infotmadju) i odlu-

dite se za logidku vezu izmedu njBi. Zatim isko-

risfite mogudnosti za preifos blokova teksia.

Metod umetanja. Redukujete jednu redenicu

na nekoliko redi (ili samo na jednu) i umetnete

je u drugu redenicu. I ovo ide lakSe uz pomod ra-

dunara (npr. podvladenje suStinskih delova tih

redenica). Tipidna indikaeija za primenu ovog

metoda je da postoji jedna velika redenica sa

mnoStvom informacija a da je druga redenica vr-

lo mala. Prenesite suStinsku informaeiju iz ma-

le redenice u veliku. Zatim proditajte i konden-

zujte novodobijeni tekst. Primer: „JfisltiQ&ta-

vnost je bitan kvalitet grafidkog resenja ogjasa.

Jednostavnost znadi pove&mu verovatnocu da

ce agios privudi ditaoce. Zapamtide poruku.”

Umesto ovoga jedna redenica je dovoljna; „)e-

dnostavnost izgleda oglasa privladi ditaoce i po-

maze im da zapamte poraku.”

Variranje strukture recenice

Osnovni elementi redenice su subjekat, glagol,

objekat ili indirektni objekat (ili oba). Uobidaje-

no je da redenica sadiii te elemente u tom redo-

sledii i desi je sludaj da je to i optimalna struktu-

ra. Medutim, iskusni pisci menjaju taj osnovni

redosled i dobijaju razlidite efekte. Tokom revizi-

je, eksperimendsite sa stmkturom redenice. Ne-

ka vam slededi primeri sluie kao model.

Kumulativna redenica. Na podetku redenice

napiSete subjekat i ^agol a onda dodajete deta-

Ije. To lidi na zakotrljanu sne&iu gradvu; mate-

rijal se akumulira i raste. U gramatidkom smi-

slu, kumulativnu redenicu moiete zavrSiti gde

hodete; i obratno,

koliko god je dopu-

njavali, struktura

na podetku redenice

nede se menjati. Na

primer; „Pristani§te

je lefcilo izmedu

dva stenovita prila-

za koji su se za§ti-

tnidkikriviliokovo-

de pune brodica ko-

je su plutale nagore

i nadole na talasi-
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ma, jarboli i jedra ira presijavali na vrelom sun-

cu.”

Invertovana redenica. Uobidajen redosled je

prvo subjekat pa onda glagol ili predikat. Predi-

kat, medutim, moie sadiiati i druge redi osim

glagola; priloge, diretne objekte. predloge, indi-

rekme objekte i drago. PremeStanjem ovih ele-

menata ispred subjekta raoze se postidi znatan

efekat. Time se moze popraviti i ritam redenice,

nt^asiti neka Ideja ili veza i olakSati prelaz pd

jedne ka drugoj r^enici. Na primer: „Niz stepe-

nice i ka ^avnom izlazu tekla je reka uspanide-

nih radnika dok je alarm brujao u pozadini.”

Periodicna redenica. Napetost se stvara tir

me Sto se predikat ne oikriva sve do kraja (ili

skoro do samog kraja) recenice. Prvo dolazi su-

bjekat, pa dodami materijal, i tek bnda predi-

kat Tek tada se otkriva pravo znadenje redeni-

ce. Primer: „Novi poreski propisi, uprkos privre-

dnika kojima su porezi preveliki. i uprkos soci-

jalnim sluzbama kojima su prihodi premali, ne-

sumnjivo de bid promenjen na slededem zase-

danju skupstine.”

Ovo je vrlo dramatidna kMismikdja. Upotre-

bljavajte je samo za materijal koji zasluraje ta-

kav tretman.

Paralelna i balansirana recenica. Elementi

redenice ili dak i elementi Izmedu redenica, su

paralelni i odgovaraju jedan drugom na neki

komplikovani nadin. Delovi jedne liste su para-

lelni delovima druge liste, zavisne redenice jedne

redenice su paralelne zavisnim redenicama dru-

ge redenice itd. Ako se namemo koriste i verbal-

na ponatdjanja, poredenje Hi kontrast kazemo

da je redenica takode i balansirana. Primer; „Br-

zina omogudava teniseru da nadjada svog proti-

vnika, kontrola mu omogudava da izvodi konzi-

stentne udarce, a stil mu omogudava da vara

protivnika pomodu razliditih vrsta spinova.”

Paralelizam i izbalansiranost omogudavaju

stvaranje nezaboravnih pasusa. Evo primera iz

inauguralnog govora Diona F. Kenedija.- „Sada

nas truba ponovo zove - ne kao poziv na nofenje

omija, iako nam oruija treba; ne kao poziv u

boj. iako u boju jesmo; ved kao poziv da-iznese-

mo teiinu duge sumradne botbe, svakog Bozjeg

dana, „udruzeni u nadi, strpljivi u patnji” - u bor-

bi protiv zajednidkih neprijatelja dovekovih; tira-

nije, siroma§tva, bolesti i scunog rata.”

Neke dugadke redenice bi bilo nemogude raza-

znati da nema paralelizma. Spiskovi kao §to je

„tiranija, siromaStvo, bolest i rat” iz navedenpg

govora moraju uvek biti paralelni.

Zamislite se malo nad svojim redenicama.

Uzmite jedan svoj tipidan pasus i vtzueino ana-

lizirajte strukturu u njegovim redenicama. Po-

dvucite subjekat i glagol u svakoj redenici. Gde

se oni nalaze u vaSini redenicama? Da li ikada

stavljate predikat pre subjekta? Da li su vam re-

denice dramatidne? Da li ikada upotrebljavate

paralelizam i izbalansiranost?

Naravno, uz pomod radunara sve to ide lakSe.

Ipak, budite lukavi: pre nego podnete da „demo-

lirate” jedan pasus, napravite kopiju i nadalje se

igrajte samo sa duplikatom. Tek kada vas zavr-

sna revizija zadovolji, obriSite original.

U siedecem nastavku;

Astakazucitaoci?
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Kako do kvalitetnih stampanih kola (2)

Izrada plocica
Jos nekoliko bitnih infoimacija o prosramu OrCAD kao i naan za samostalnu izradu

plocica foto-postupkom

N
adamo se da niate izgubili Hvct u
dosadaSnjem radu sa OiCAD-om.
Ako ste se zalnwresovali za ovu
proWematiku pa ste potraiili I dm-
ge pfograme iste namene, vcrova-
mo ste doSli do zakljuCka da OiCAD

moie sve Sto vam treba, dok je rad sa njim mno-
go lakii nego npr. sa PCAD-om. PROTELom...

JoS male o OrCAD-u
Najpre o ScematicEditoru. Ako vas je umori-

lo staino geianje mi§a po ekranu u dlju biranja
neke opdje, u OiCAD-u postoji mogu^osi defi*

oisanja tastacumih tnakioa (poioodi czv. ma*
kro-fejlova), ^ samo jednim pritlskom na neki
taster moicte dobitl nekI element liniju i si. Evo
kako: u OrCAD-u ved postoje dva makro-fajia
(MACR01.MAC i MACR02.MAQ. Nedemo se
upuitati u siniaksu makro-tajla iz razJoga sto je

u pitanju obidan ttkst*fajl, Oni se nalaze obave*
zno u poddirektorijumu TEMPLATE, a I u svim
ostaiim gde su pre^kd. VaS novi makro-fajl se
takode mora nalaziti u poddirektorijumu gde je

odgpvarajudf projekat Povezivanje OtCAD-a i

makro-fajia vrSitc na sleded nadtn: Idete na
opdju Corifigure Schematic 7\x)ls iz Drqft meni-
ja I nadete opdje Drqfi Macro File I Dr^ initial

Macro le u njih upiSete naziv odgovarafuifeg fej-

la. Sada ste siekli jedinswenu mogudiost da le-

vom rukom blrate tastere a desnom Setate paco*
va po stolu. te dete §emu naertati dok kaictc
..keks”.

Sledcda dodatna mogudnosi je starwvanje
dnigih programa iz OrCAD-a bez izlaZenja iz nje-

ga. Broj ovih pro^nia je ogranicen na decirt a
dcfinlSu se na sicdedi nadln.- Uodite dugmide na
kojima piSe User / do User 4. U stami oni nisu
derinisajii. pa dup^ klik na njih rezuicuje samo
padoni vaSeg nioraJa (jer se ne de$ava niSta). E
sad kliknite jednom npr. na User / 1 birajte opd-
ju AlodiS' ce popunite odgovarajuda polja. irac

programa upiSiie u polju Command^tojtobsvt-
zno. a osc^ polja pqmnlte po

metalizadje prilikom moniaie elementa, Sto ni-

je dobro jer dete morad da iemite ekmente sa
obe strane plodtce. Ukoliko je prednik rupice do-
voljno vdik. element iemite samo sa jedne stra-

ne a rastofrfjeni dne^ de sara popuniti rupicu. Ta-
kode obradte paznju na prednik stopice (deo ba-

karnog voda koji sc nalazi oko rupice i za koji ti-

nol prianja) koji mora bid najmanje 30 milsa ve-

di od pre&ika rupice, da bi se element zakmio i

stabilno dr2ao. Dakle, za modul bi sc roogio redl

da prcdstavlja siiku eiemenca na i^odid i to u ra-

zmeri l:i. A sada uKracko kako da ga kreirate.

Sramiite/UPAoureri birajte opdje £it//0ZZd!n7r>'.

Ma ekranu vam se pojavio osnovni meni od pet
stavki za kreiranje modula. Najpre postavitc pla-

vi kfsdc (Anchor) na neki deo ekrana. Na osno-
vu oyog krstida program zna gde se nalazi de-
ment (trebalo lx da vam bude praksa da se ovaj
krsdd poklapa sa stopicom br. 1). Sledcdi potez
je postavljanje stopica (Pad). Moiete birati nji-

hove razTO oWike (okiugli, Ccivrtasa. ovalnl
SMT...) all ne zabora^te na gore iznete napome-
ne u vezi njihovih dimenzija. Kada ste ih sve po-
stavlU, proveritc da U su sve pravUno numerisa-
ne. To diniie biranjem opdja Pad/Read. Ova nu-
meradja je vaina jer broj stopice mora bid iden-
flean broju odgovarajudeg izvoda dementa na
Serai. Sada oznadte [vice elementa (ako Sto bi-

rate opdje Outime/write. Ovo nije ncophodno,
ali doprinosl estetid, jer znamo da i lep izgled

prodaje robu.(Ccmu bi sluiila sito-Stampa kada
ovo ne biste uradili). Daije, postavite imena na
eleroencu (obi&io se posiavjaju dva imena; je-

dno je refcTOTca. a diu^ - na^ elementa). Slc-

ded obavezan potez je da sve ovo snimite na
disk birajud ^>dje QuidWrite. joS da napomene-
mo da OrCAD ima nekoliko stotina gotovih mo-
duia. tako da bi bik> zgodno da ih na poderku ra-

z^edate i vidite dme raspolaiete. pa tek ewtda
evenrualno napravire svoje da ne Wste guWli
vreme otajud neSto Sto je vcc neko naertao. Ka-
da jednom kreirate neki moduL nj^ dere modi
da koristite i prilikom prt^krovanja neke dmge

piode. OrCAD dta module sa diska samo tokom
iraportovanja NET fejla. tj. na podciku rada (vl-

d! pwvi danak) i sve leicvantnc podatte snima u
ot^v'arajudi BRD-fejL Nadalje, podad o modu-
lima se kompietno sadric u tom (BRD) fajlu. ta-

ko da radunam za trenuinl projekat nisu viSe

potiebni modul-fojlovl.

Foto-postupak

Kada ste dobili odStampanu siiku budude pio-

de, creba napraviti samu plodu foto-postupkom.

Za to su pooebni; ultraljubidasta larapa, foto-

lak kao i sve ostalo Sto i inade koristite za pra-

vljenje plodica pomodu flomasiera (smeSa hloro-

vodonidne (solne) kiselinc i vodonik-perokskia,

vlcroplast/peninaks...).

Najznadajniji deo posla predstavlja dobijanje

odStampane slike vodova na tankom prozimom
materij^u (paus-papir Ui fblija). Ukoliko radite

sa pausom. slika sc prinia direktno na njemu -

Stampadem. Ovo je mogude iz\’esti npr. pomodi
matridnog Stampada wdc rezoludj^ ali samo
ukoliko je traka nova, jer otisak mora biti potpu-
no taman. Ako vam je traka istroSena, zradenje

de nesmetano profazid (penctrirari) i kroz tamne
povrSlne na haitiji, tc nedete dobiti dobar odsak
na plodi. jer de lak biti razloten i tamo gde ne bi

trebalo. Ovo se najdeSde manlfestuje nestankom
tanjih vodova (kao I kod preteranog zradenja). a
u gorem sludaju -

1 ostalih. Otisak mofetc poja-

dati tankim rapidografom, ali se time visokopro-
fesionalni kvalitet gubi.

Najbolji kvalitet sc pc^ciZe primenom iaser-

skog Stampada i angaiovanjem dobrog fotogra-

fa (sa kvalitctnom opremom). koji je u stanju da
siiku sa hanije prenese na foUju. Na raspolaga-
nju vam stoji joS jedan solldan metod. On se sa-

Stoji iz preprskavanja lascrskog otiska (na oW-
dnom paptm) spedjalmm sprejem koji t^ painr
dini providnim (npr. „Pausklar-2l" - vidi kasni-
je u tekstu).

Cetkanje, ribanje...

Kreiranje korisnickih modula
Osvrnimo se na PCS Router i kreiranje sop-

stvenih modula i na to §la su to moduli, Posma-
ttajmo jedan element, tedmo otpotnik. Taj ele-

ment jma svoje djmenzije koje morate uzeti u
obzir kada ga montiiate na Stampanu plodu. Pa-
inju morate obratw na sledede faktore: duHnu I

dtrinu otpomtka. lazmak izmedju nodica (mozc-
te ga staviti vertkalno ill horizontalntg i prednik
izvoda (iice). Zapamtite da ptednik rupice (dritt

sia) mora bid za recimo 20 ill vide milsa (hilja-

dld deo inda) vedi od ptednika izvoda. Sama me-
talizaclja rupice de neSto smanjld njen prednik.

pa ako je rupica lesna raoie dodi do oStedenja

256“ta linija

I-> Ian » SylllbolLon5th(llo<lul•KaM);

if (len > 0 )

( arlteSjrefcoKl, ModuIaRaaeStrl
; |

els«

{ Writ«Syabpl(l. Fi*idStringl) ; )

WriteStriogd, » *);

Fofwv^amo deo PCBR.CF fpjta se Izmeneme koJI u proilom
broju mjc bio dtko odStempan. Takode su. kao Sto ste
verovatno I sami primetUI, zamenjeni potplsi m Hike na

kojima se nalazi "Konfisurisanje IRDRM-a“ I “Etoan Schematic
Design Tools*

Za koju god tehnlku da se odludte. na
kraju morate dobiti siiku vodova na tan-

kom prozimom maierijalu. Za\T5ivSi

ovaj lagani deo posla. dolazite u fazu

formlranja vodova na samoj (doCid. Naj-

pre dobro odstite buducu plodi (od per-

tinaksa lii vitroplasta) sa one strane na
kojoj jc nanesen bakar. To udnitc mekim
sunderom i Wagim rastvorom deter-

dzehta, ribajud sve dok metal ne posta-

ne sjajan. Pri tome niskokvalitetni perti-

naks sa zacamnjenjima na mecalu ne
preporudijemo za izradu profesionalnih

ploCa. Nakon lemeijnog Ispiranja od de-

lerdienta. dobro obriSlic ploficu dswra
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krpom i joS jcdnom jc prdMiSite Cistim izo*pix>p{l

altohdom. Ui 96% etanolora (obICnim konceniro-

vanim alkoholom) ako nemate onaj ptvi. PloCu

obrisanu alkoholom ne smete dodiit\^ti prstima 1

izlagati piaiini. Smestice ie na podlogu za lakira-

nje uko da bakar bude ctoenut naviie. Sada prc:

prskaite bakar foio-lakom u obllku spreja (u je-

dnom potezu) ill prema^te Cetkkom (ako je lak u

teinom sianju). Ovo je najoseiljivi|i deo posla. la-

ko da se doM rezultaii poscUhi cek posle mnogo

veibe. Problem je u lome 5to lak mora bid ravno-

memo nanesen. Sto se tini prskanjem ujedna£e-

nom brzinom. Jednom preprskana frfofia se ne prc-

prskava ponovo. tj- poirdmo je naneti same jedan

sk)j laka. L) ove s\^e moieie korisdti sprej .Posi-

dv-20”. UK je neosetljiv na obiCno sveUo. all se

lazara na sedamdesetak sicpeni cdztjusa. ili ka-

da sc Izlofi UV-zraCenju.

30 minuta na tihpj vatri

Ukiranu plodu oeba osu§iti To moieie ufinW

u remi na 40-50 siepenl dried je 30-60 minuta.

Na sobnoj temperatim w nraje dan-dva. Flodi tre-

ba staviti na pr^logu za zraimje koja mora Wii ra-

vna i upravna na zrake Iz UV-izvora. opci bakrwn

ka gore. Na ploCu se scavi sUka vodova na pausu

(fli fbUji). a preko toga vcoma ravna (netzgretena)

staklena debela nekoliko milimeiara. dja je

uioga da omogudi potpuno prianjafije folije za plo-

du. blcoliko radite sa ^Pausklar" sprejem. ne treba

vamsraklenapk)ea.jer sprej samposeW dlnldase

papir I plofa slepe. Potrebno je uWjuCiri izvor UV-

zradenja i izvrSlti ekspozieiju. Tom prilikom dola-

zi do hemijskog razlaganja foco-laka na mestima

izloienim UV-zrafienju (tamo gde nema vodova).

Ved i sami zaUjucujm da lak nede bid razloien

gde creba ako je ekspozieija prekratka. a bice razo-

ren i gde ne treba ukoliko je prcdi^. Tada najpre

stradaiu tanki vodovi. Takode je oCiglcdno da po-

trebna duiina ekspozicije za\isi i od debliine na-

nesenog laka. Zbog toga je potrebno eksperimen-

tisati sa ra^ididm kolidinaina laka. bizinama na-

noSenja i vremenima ckspozictje - sve dok se ne

dobiju najpovoljnljt rezultati. Ovo Iskustvo & vas

najvlSe kogtati. ali detc ga najbolje I napladii. Vte-

me ekspozicije ne bl smelo da prebaci pola sata.

Udaljenost izvora zradenja obifiw ne ptelazi 15-

20 cm. ali to zavisi od toga kakav izvor korisdte.

Nafjel^iji nafin je koiiSdenje samogradnje. Posto-

)e ulidne svetiljke kojc imaju specijalnc sijalice.

UnunaSnjt balonCid |e ispunjen maierijalom koji u

eksitovanom stanju emiiuje UV-zratenje. Spolj-

asnji je sa unutrainje strane pK-emazan dru^m

matcrijalom koji prevodi UV lalase u talase vidlji-

vog dcla spektra. Jasno je da onaj spoljafeji balon

treba ra^ti, kako bi lampa emliovala UV-zrade-

nje. Ovo ne treba shv-aiiti kao pozn\na kradu I ra-

zbijanje uHCnih svctUjki. ne zaio Sio ima i intere-

santnljih razloga za odlazak na robiju. ved zbog

toga §to ishifene svetiljte ne daju dobre rezultate.

Izmedu ostalog, male dimcnzije ovakvih izvora fi-

ne da ztak pada pod dosta o§trim uglom na delo-

ve plode blize ivld. te se njihova upotreba ograni-

dava na pravljenje prOldno mallh ploda. Odlufite li

se ipakza ovo reSenje. potraiite u nekoj radnji no-

vu lampu. buditc pailjivi pri razbijanju siakla (ra-

zbijajte preko kipe tvrdim metalnim predroetom.

te izbrusiie oStre hice ne udiSudi pritom staWeni

prah) i ne zabora\'ite da stavite priguinicu (da ne

bude: -Puf!”).

Umnija altemativa od prethodne je koriSdenje

„nonnalnih" izvora UV-zradenja. poput kvarene

lampc ili neke slidne koja je pravtjena baS za foto-

postupak. Ukoliko traiite visok profesionalnl kva-

litet, pored laserskog Siampada morate nabaviti i

ovo. Ako posedujeic dovoijno para, ovo potraiite u

katalozima medicinskih uredaja. Naravno neki de

naidi I na maSine za automaisko nanoSenje foto-

laka, ali sc moie sasv^m lepo preilveri I bez toga

Razvijanjc i nasrizanje

Ostaio vara je joS da plodicu razvijete 1 nagnze-

te. Razvijanje se vrSi u 0.7% rastvoru iive sode

vnairijum-hidroksida, Na(W) koji pravite rasiva-

ranjem neJto vtSe od 7 grama anhldrovanog Na-

OH (znadi - u dvrstan stanju) u liiri desiilovane

vode. Imajte u vidu da je NaOH vcoma opasna he-

tnikaiija jer u dodlTU sa ilvim tWvom izazn'a nje-

govo dublnslu) lazaranje. Zbog toga dobro pazlte

da rastvOT ne pcospete. ne hvatajte fvrsti NaOH ru-

kama. aznajteldaseonrooia&n'aiiuplastifniin

posudama (nikako staklenim) koje aocaju bili do-

bro zaevorene. nofica se potnodu gumenih ruka-

vtca Ui pincete potapa u rastvor i. uz Uago me^-

nje. drii sve dok se ne pojave vodovi. Tada se izva-

di. oblige vacom I dobro opere distom vodom. Ako

se ne ukaiu vodovi, znafl da nije dobro podeSen

neki od ranije pomenutih parametara (vreme ek*

spozidjc, lidaijoiost izvora, dd^ljina laka...) te po-

stupak treba ponoviti od diScenia plodice i nano^-

njalaka.

Ostaio je joS samo nagnzanje koje verovaino

vec i sami umete da izvedete. jer se ne razlikuje od

nagrizanja fiomasterom iscnane plofe. Koristite

smeSu HCl (hlorovodonidnc kisdlnc). vodonik-

petoksida (hidrogena) i dcstilovanc vode u zapre-

mlnskoj razmerl 5:1:4 {nju odredujeie menzu-

rom). Pri tome su upotrcWjeni 30% rastvori kise-

line I peroksida. Naravno. i sa ovim moieic ek-

sperimen tisati. Pri nagrizanju nemojtc previSe

Siedeti hemikalije. jet na rastvorom slabo prekri-

veniin delovtraa plode doiazi do ubrzanog zagre-

vanja tastvora izazvanog oslobodenom toplo-

tnom energijom hemijske reakdje. Uslcd toga se

reakeija na takvim mesrtma ubrzava. inienzivira

se oslobadanje gasa. te sM bakra ostaje rrajno

(^lecen.

Finaiizdcija

Uk sc sa plode. nakon nagrizanja. uklanja ace-

tononi. Kako je plofa boravlla u kisclini, potrebno

ju je dobro oprati fisiom vodom. male »pro§etaii”

kfoz razblaicn rastvor sode bikarijone, te ponovo

oprati fistom vodom. Na ovaj natln fete ukkniiti

ostacke kiseline koja bi mogla kasnije da izazove

oStefenja raetalnih vodova. Zatim se moie obrisa-

li. osuSlU. te premazivati zaititnim lakom.

Ponekada se deSava da bakar na pojedinim me-

stima poiamni usled oksldacije. U tom sluCaju do-

bro proverite da li je u piianju samo latamnjenje

Ui fizlfko oSiefenje voda. OWdno zaiamnjenje se

moie ukloniti pomofu malo ..Vima” Ui. Sw je joS

bolje. rastvorom fisK HQ (ndtoUko kapi na vati).

Trtjajte najviSe nekoliko sekundl. a zadm ponovi-

le prcx*duru isjMranja (voda - soda bikart>c»na - vo-

da). Ukoliko je oStefenje ftzifkog karaktera. vod

moie Wti Ispravan, ali iilSia od profesionalnog

kvalitcta - morate joS da trenlrate.

SrdaniANKOVk
BrankoMILOVANOViC

Koliko je

sati?
Kako postici da vreme

koje pokazuje vas racunar

bude besprekorno ta6K)

U Mainningenu. u blizini Frankfurta na

Majni. Nemafka. nalazi se predajnik

DCT77. Snagora od 25 kW na dugim tala-

sima (VLT opseg) na frekvendji 77 kHz.

24 sata dncNTio emituje signal lafnog vre-

mena.

PredajnUtom upravlja nemafka poSta.

ali je za stabUnost rada odgovoran

pfiysika/isch-recfimscheTi Bundesanstak

(P7B) Iz BraunSvajha. TaCnost rada saw

obezbeduje signal dobijen iz CERN nukle-

amog reakiorati korae se radioaktivno ra-

spada Cezijum-135. Ofekivana gregka

ovog saw je 2 X za lOO dana. odno-

sno sat greSi manje od jedne sekunde za

1370 mUijardi godina. Ko ne veruje. neka

safeka pa neka nam javi.

Da bi va§ rafunar znao koliko je tafno

sati i koji je datum, dovoijno je da signal

iz prijemnDa pieko kvantifikatoia veietc

na RX vod scrijskog prikljufka raCunara.

Za fitanje i dekodiianie podatka posluiife

zbog niske brzine iwenosa 1 bUo kakav

BASIC interpreter. Vremenski signal do-

voijno je primiti jednom Ui dva puta u lo-

ku dana. radi pod^avdJij^/^runing sa-

ta racunara.

Si^ial tafnog vremena je 60-bitna po-

vorka. Svaki bit traje 0. 1
(logiata 0) Ui 0.2

s (logiOta 1). Emituje se l bit u sekundi.

pri femu pofetak bita oznafava poCetaK

sekunde. Prvih 14 bita su tzv. *sekimd

markcri" i namenjeni.su za buduce prime-

ne. Narednih 5 ttia nose podaiak o le-

uijcm. odnosno zimskom vremenu i po-

pravd UTC (Universal Time Coordinated,

ranije ..vreme po Grinifu") u odnosu na

astronomski vremenski swndard. Sledi

BOkodiran minut (7 bita), sat (6). dan u

mesecu (6). dan u nedelji (3), mesec (5) i

godina (8). Na poCetku povorke i pre po-

datka o minutu nalazi se po jedan sum
bit. a iza minuta, sata i godine doiazi i po

jedan parity bit. Poslednja. 59. sekunda u

minutu se emituje. Sto sc koristi za sin-

hrotiizadju.

VeSte ruke fc lako napraviti odgovara-

jufi prijemnik (Seme su vlSe puta objaviji-

vane u fasopisima za hobi-elcktroruku.

npr. »Elektor" 1/2. 1988.). U Minhenu ga

..Conrad’* prodaje u Wt-kompletu za 30

DEM. Ui kao S-bitnu PC-karticu sa minija-

tumom spoljnom aktivnora antenom igo-

tovim softverom za 290 DEM.
Zoran M. DURliK
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UretJuje EMIN SMAJIC

Svet kompjutera

(l/OPORD

Makedonska 31

11000 Beosrad

A jesi II I ti muzicar

^ UsIUHD treba da topim PC

(386DX). Precetoo 61 muzi*

cirad na novom Ijubimcu la-

ke zvu£nu kardcu ne6i kupi-

d odmah. Zaco imam nekoUko piea-

nja i {^loga.
1. Mesec-dva nakon kupovine hteo

bth da uzmem neku zvu6iu kardcu.

pamezanimada 11 jeHOT-223 sevar-

no tcAiko vnica (ve^om za sempio-

vanje).

2. Zanima me da li se eiektriCna gita-

ra moie prikljufid diiekuio bez poja-

Cala na zvuenu kardcu, a da od toga

imam neke koristi.

3. Voleo Ml da ponovlte cemu bro|a

0 zvu(!nim karocama.

4. BUo bi lepo kada biste objavili je-

daniliviSeCDovasa reprindmasca-

rihbrojeva.

Olle

Somber
1. Jeste, all bismo d mi ipak

prepntdili neku kardcu ‘sa imenom
reemo Sound Galajy Nova (Iff Pro)

iHSound Biaster^ isaASP
Gpom).

' ' '

2. fednoje sigumo, ako ne budeS
prikljudfvao dektriinu gitaru na
zvuCnu kardcu sigumo neieS imad
Stete.

J. Bidejednostavnifedapozq/misod
n^aga staii bnjj. bia nave /afesftw

(ieS moradmah dapricehiS.
4. RazmiSjjali smo o tome, dak smo
uradiU ijedan protodp aii na tome}e
1 ostedo. Koena. moida...

Terminator 3

^ Ne6i da piSem pesmice. rilti

61 da spomlnjem ono ,.ako

pismo zavrSl u kand". niti

ono „pi^ vam prvi put, jao

5to vas volem, super stel" ved 6u sa-

me red .,zdravD!''. (VUBmo. uopSte

nisi pomenuo niSca od toga - pirr/w.

red.)

Imam oeSto predloga i piianja. Seo
sam pie neki dan na moju At200 HD
(dobro de nisam seo na Amigu, ne^
za sto) i rekao sebi „lma da uradim
lako dobm animadju, da joj ona iz

Tenninaiora2’ vodu nosi“. Stano-

vao sam. naravno. Real 3D i po6:o.

Nakon renderinga koji je trajao 7 da-

na po 28 sad (pa vi izra^najce koli-

ko je ow) dana) dobio sam gotovu

animadju. Startovao je u DPaintu...

Dobro sad. oije baS kao „Tenniinator

2", all rezultat ie bio zadoverijavaju-

d. I $ta se desilo? Do§ao mi je slede-

dana jedan drug rekao sam mu
da di mu pusdtl animadju za koju

ned: verovad da sam je ja uradio. A
on meni kaie „Ma kai^ anlmadja.

PusD d meni neku dotMii igru!". Vi-

didnjega! Kompjutermizamalodu-
£u ispusd zbog te animadje. a njega

baSbriga!

U vezi s dm imam jedan predlog: &-

taocl bi mogU da vam §al|u slike i

animadje a vi biste ih po i^>oru mo-
gll objavljivad na naslovnoj stiani ill

kao postere u bc^ Tako moj kompju-

ter ne bi radio nectelju dana za dia-

be, a i svako ml mogao dao(^ svoj

trud. A ko zna, md2da neko od dta-

laca ode u Hdivud da odradi eiekte

zaTerminatora 3.

Drugo, vradte start i^ed rubrid

dalje?!"! Ovako izgieda nekako

previie ozbUjno, mnogo je bila lep&i

ranije (1990-93). A sad neka ptanja.

1. naniram da ugradim u Amigu
kardcu tipa Blizzard 1230 16MB/50

MHz 882/50 za potrebe animadje

(3D naravno). Pos^ U nekakva kar-

dca sa 68040 ill ja^ pnxesorom?

Da li ako ugradim ovakvu kardcu.

mogu da )»iklju(^im i neku gra3£ku

kardcu?

Dvoumim se da U se vi$e isplad (po

pitanju dotnjenog kvallteta) kupiti

ovu opremu i raditi 3D animadje

Reak>m 3D ili Im^ineom na Aml^
Ui kupid PC486, napumpati ga me-
morijom i radid sa 3D STUDIOM ili

nekim siidiim programom. Kad
smo ve^ kod ovoga. postojl li neka

kardca koja je boija od pomenutog
Blizzarda?

2. Koifka je cena trekbola?

3. Skoro sam prlkopCao Amigu na

poja£alo. lao, bewbe. kakav zvuk!!!

Kakva je cena nekog prisiojnog digi-

taiizatora za zvuk ili sem{riera (same

da dijete muziku iz nPinl^ lUusion-

sa” to je ne^ femmenalno)?

DEZURNI
TELEFON
SREDOM,
od11 do 15 sail.

Kraj telefona:

011/322 05 52

(direktan) i

011/322 41 91

lokal 369

dezuraju nasi

strueni saradnici.

Pitanje mozete

ostaviti

i na BBS-u Politika

4.

Ustam neSto proSli dvobroj i nale-

timnal/Oport,kadtamo-pikdaCD

R{^ za Amigu mo2e da emuUra PC

diskove.[)a li to vaii za CD OVERDRI-
VE?

Milan Krstevsid
.

Skopje

/. MUane, evt^a dilemaJe na mestu.

Odgovornad^pitan^pnKfbitrtoJe
bio dvgaiedt niz listava. Ipak sam
odluSo da ne obrazlaiem sveje mi-

ii/erge prepisiguci ceneJer n^e cUf

ubedtvad se sa vaskolikim pubtiku-

mom. Po meni. brie, komfiymife IJe-

Jdn^Jedaprede$ naPC.Dase nebi
oslaiyaosamena mej savetstavina
papirodgavorenasiededapitarjapa

podvudcrcuzaobas/u6^ saberii

odliidi. A preiposle toga popning sa
ifudmta^iJTK^siibTtammesova-
n)a i vidi sa ame oni i kako rode.

IKofiko a koSta konfiguratjjakc^d
omcgu(^ hon)fi)ran rad (rnemoiya.

brzina, kapadtec harddi^)?
n Kdiko Je ^jednosaivna, odnosno

komfMikavananabavkaie^enekorifi-

guracgeu(dallimadasekuptkoib
hjmoradaseieka...)?

lUKoliko si d kompatibiktn sa okoH-

nom k(Ja se bavi istim posiom. Mo-
ieS li da razmeryigei iskustva, pn>
grame. hardver?

IVModes a dapmd$ promene ha tr-

iiStu hardvera lakim dtgradtvargem

svogsistema?

VKakvisu uslovizaodriavarye i ser-

yds korifiguracife?

VIKodkobrzotnoieSdadodeSdorto-

vt^s^tvera i daUse uopStepravino-
visqftver?

2. TYdfalobidakoSaikolikoimiSiste

klase.

3. Nt^J^ngi osmobitni sempieri su

oko SO DEM. a za nesto kvalitetn^

moradeSdaodM^iSprisugnyusumu.

4. Citar^ dishova u PCJbrmatu vaH
iza CD Overdriw.

CD ROM ili CD 32
Imam PC 286/16 i jedva sam
skupio 500DEM, pa sam mi-

slk) da kuplm Amigu CD-32.

Zanima me-.

1. Da li se viSe isplad kupovina CD-

ROM-a za PC (koji nameravam da ko-

risdm samo za Igru). Amige CD-32 ili

neke S^jne CD konzole, i da li CD-

ROM na postc^e^j konflguradji mo-
te da radi ili moram joS neSm da bu-

dtlm?

2. Da li CD-32 ili Sega mogu da kori-

sd CD pIo(^ za PC?

3. Drug mi je svojevreraeno snimio

igru Jordan in Flight". PoSto su di-
]:

skete bile DD. igru jezapakovaoAf^-

om. jasadnemogudaraspakujemi
statxujem igru. Mollm vas, objasnite

mi kako se to radi.

Nebojia

Zemun
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/. Sahardmskestranegiedano. a usi-

m^uci u otxsir i maur^alno qgnmi^e-

r^, ruypave^nye reSetye Je CD-

32. Za 500DEM (ponegfie i za manje)

mazes da diAiJes CD ROM. prisa^u

sareo zvucnu karcicu i magudnosc ko-

ri^denja kok>rtdevizom. koji vedsigur-

noimai. UPCvaryontibimaraadaza-

meniS svq! racunarjacim (386DX + 4

MB ^210MBHDminimum)pa da tek

onda dokupiSCDROM (oko2d0) izvu-

Cnu kartiat (100-150 za Sdrimu. ste-

reo)JerJedno bez drugog i nj/e neka

kombinacya. naroCito neza igre.

PC igara na CD-u ima dosta u prvck^.

a u naiangradu ima i n^cgiko ced^-

kaffitpo vrio povoljnun uslavima mo-

^ da izncyrn^i^ igre. Ni zajedan

ne-PCraeuTHzrnepostt)feCD-ceke.aiu

slobod/uy’prodcgu znacnoje manja p0-

nuda.

Hardver bez sqftvera n^mu ne sktii.

motaisabratiobestvari.ZaPCvarpan-

ru nemai davoi/nopara. A dCD-32 van-

Janti mogxo bida razmislii.

2.

Ne.

3. Tyebadaimaipn^ramARJ.azarim

da znai kako se koristi. Ako atkucaS

ARJ/7 na ekranu ceseprikazati kmtkjo

w/wcsfvo saspiskom siib komandi. La-

kUtiJedapozoveidrugakqdfXSveto

poamkodariobfosni

Kako gledati stereograme?

^ U proStom brc^u mnogo mi se

J|^ svldeo tekst o sicreogiamima.

Odludio sam da i ja probam.

^ Medutim, koliko ipd ja ukr-

§tao ofl. nlkako r>e uspevam da u svoj

onoi papazjaniji \idiin lampu. §to je )o§

gore, svi nioji drugovi kojima sam

pokazivao at^ su uspdi (take bar

ka^). Mislim da bi mi bUo lakSe kada

Wste mi objasnill Sia lacno ireba da vi-

dim: da li one Saie treba da se spoje u

oMik lampe?

Oarko Arizanovie

Ari^e

Darko. u pravu si ito traiii dodatno

oigairyefye. Niu Hteramri kqpismo ko-

ristUi piiuci dianak nije pisalo Sea ta-

tno treba da se vidi. navedenje samo

predmet kq)i staeogram sadrii. pa ni

mi nismo dali detaljmje objaSryeiye.

SuSfinaJeuamedaoneJarelSarIce’'

ni ne treba da se spqfc u sllku/ Trodi-

menzionaina slika ukazace a seprvo u

obllkukonturelampe, aposie.kakobu-

deS o6i predzno dovodio u Hiu. lampa

a se pofovid kao r^na Sarenegpo-

zadini. Zavisno od tipa seereograma

rey^'moie bid ispup^ Hi udidd^en.

Venyemc da deovo oiyaSnjeryepomod

ugiedOTifu stereegrama ionimakt^su

se ve£ predali. misled da spadq/u ujd-

moznih 5% l/udi ktyima ce stereogrami

ostati vedta tt^na..

Ra^unar za sva vremena
Imam 1 7 godina i bavim se kompjutcri-

ma vec 5 godina. Za to vreme sam pro*

menio skoro sve „Commodofeove" mo-

deie i zakljuQo da 6 finna nije sluiajno

propaia. Kod svojih drugova sam video sve mo-

gute konfiguradje PC-a (jedan od drugova je dl-

Im) i zakljucio da je PC neuspeo pokusaj da se

za male pare pni^‘ mnogo toga (mukc oko kar-

tica. pa kvalimt samih komponenil).

Ne volim mnogo ..instant slikarstvo" (Real 3D.

Scene!}' animator I tako to). Potretmo mi je samo

<xio osnovno; mi§. ..zoom" opeija i dobar monitor,

ja sam kreativna osoba i umemicki sam nastro-

jen. a je kieac^ t umetnost u. redmo.

Scenery Animation"? (UbodeS miSem reljef, pa

Sea ti 6^ da!) Potzebna mi je aiadta za rad. a ne

ne§tokao:

- DodltedavlduekaKoumemdacrtam!

Dok su ostali ukucani ddazili. on je tiho Sapnuo.

svom „Turba’'*^586DXlOO:
- *^e, isotaj mi... Coveka kako trfi!

Zatim su se zatuU iznenadeni krid ukudana:

- Vidi, vidi. pravi mali Pikaso!!!

Nadam se da ste me shvatili!

Pored ertanja. bavim se i muzikom. Do sada sam

radio sa Amigom koja Ima ukupno 4 kanala. §to

'

je malo i za amateiske poirebe. a simulacija vi5c

kanaia je biia ono: „Blago ^uvima!"

Sto se PC-a tile, on ima dovoljno kanaia, ali oni

su FM-sinietizovani. a kao §to je opSte pozna-

to. samo je original originalanl (Uzgred, od 10

PC-a koje sam video, ni jedan nije imao dobto

Insiallran zvuk.) Volim i da se igram i to najvi-

Se slmulacije letenja i arkade. Ovc igre su do-

bre i na PC-u i na Amigi, ali meni kompjuter ne

sluii samo za igre (za 2000 DEM u luna-parku

raogu da otkupim 5000 ictona I da igram ceo

ilvott).

Mozda najvainije od svega jeste raoja. ne 2dja,

ved poiieba za programlianjwn (Intro, demol,

igre...). Mrzim game-makere i vl5e programske je-

zike. Treba mi laCunar sa kompleinom ilteratu-

rom koja se bavi tnaSinom.

Po meni. prat'a stvar je Atari Falcon 030. To je pti-

Ilfioo debar kompjuter: ima dosta boja, PSP. 2x4

16 bitnili semplovanih kanaia i tako dalje). Inte-

resuje me nekoliko sitnica:

Da It se o&kuje populaiizacija Atarija posle

Commodoreovog" kra^?
- Da li kod Falcona postoji problem povezivanja

VGA moniiora kao kod Amige 1200 (auto-boot

igre automatski stanuju PAL i NTSC) Hi radi na

principu ..Plug & Play"?

Da 11 SVE sa ST-a radi na Falconu (naravno uz

..Backward")?

- Da li .sve (Hi vefinu) programa (konloetno CU-

BASE AUDIO" I hPC speed emulator 6.0") mCP

gu da nabavim kod domaflh dUera za sitne" pa-

re (I -2 DEM)?
- Koji je dcvlvalent PC-a koji Falcon Speed" emu-

lira? (Po pitanju bizine I kompatibUnostl: npr.

Atari § emulator = PC 386/40 MHz...) - VAtNO!

- Da U znaic nckc adrese na koje Wh mo^o da na-

mfim new Casopis ili knjigu? (Ako ne znaic. po-

kuSajte da navedete ndte naslove.)

- Da U sam napravio dobar izbor, Hi mi vl ipak sa-

vetujete PC?

- Poslednje: Mazda je ideja glupa, ali ja sam dosta

para I nerava potroSio traied pravi komf^tcr. Ne

mogu to opetasbi da dozvolira i kupim naslepo. Do

sam se Tukovodio ^asopisrm. aU, iskre-

00. mi^im da na vas utiCudomaa ^Icri.To je stvar

liCnogmiS^enja. aU treba neiim finansirati sve to...

Manne.jaimam iaiku ielju da dodem u redakdju i

budem liCno. u ktatkim artama. upoznat sa mogu-

6rostlina ove maSine. (Naravno, ako imaic Falcon,

vdie I vremena.)
Oarko

Beograd

P.S. Ovo je Cetwti put da pl5em islo pismo. fer mi

crahv' ne^ iiovo padne na pamet Molim vas.

ofa^tega!
P.S.S. Ono sa dHerima moietc da cenzuriSete.

Tf^Ju se ljutiti!

Dedko. ei si malopicaa, amaloodgjvarao.M^u-

tim dtqfuci cvi^pismo named sepicarye zaSto

d uopSte korisdS radauxr? Uzmi, brate, papir i

grqftcnudovkupa crug do mite vol/e, nema niSta

prostife /^fdnije od (dobro. dobro i Saranje

Stapom po praslnlJe ^hasno ali kratkotn^no).

$tt) se muzike dd, odgovorje isd. Sviralo se ipe-

valo iprepgave radtnara. Z^u za tgraryem si i

sam redo luruz parkom (mada. da H si uzeo u

obdrstad bid ako se luna park premesd). AH.

dosta sale i pretsrivan/a.

Nema sianryedaje Fakon interesanena i modia

maSina, narodto u odnosu na range .Atari" mo-

dele, ali oskudeva u literaturL Ruku na sree do-

bra HteraturaJe oskudna I za PC (mislim na fid-

raturu kcju mo2eSnadkodnos) iakosusesvt ne-

Storaspisali. iiakoje on trenutnou centrapaZnJe

na naSem triiStu. Naravno, stvari mnego druga-

dife stqfenasamoparstexina Mlometaraodawk.

dimismoovdeaonisutamo. Scoga.kq/igodra-

dinar da odabereS. za dobre kryige momdS do-

bro da se pomudS.

Sto sedd bacanja para na radinare, tu se malo

mzHkiyeSodsvib nos, AH toje naSe lidioproklet-

stvo, Jer koliko god imali nov i dobar radmar

uvek depostqfoti oneg noviji i bolji i tome nikada

krxga. N<gbab(dnijeJe da naudS da dviS $ dm I

da se trudiS dapratiS trendove koliko ti to vreme

/ materyalnc moguenosd dozvc^avqju. Nemogu-

ieje kupin radmarza sva vremena.

U vezi s Fatconom d ne moiemo mnogo pomod

putem IfO Porta, ali ako navradS do redakefje.

moiemo popridad t upudduna nekeljudekr^d
mogu pomod. ^

U ovom brpju nasrada za PISMO MESECA

je kutija 3.5" disketa (10 komada)

koju pokianja firma

COMPUTER DREAM iz Beograda

SVCnCOMPJUTERA 35 JUW95



II\€N Tllll^l
SOFIWARE &HARDWARE

NAJJEFTINIJE
C/V6>Q^(9 .^^SNIMANJEm CD

KOLEKClJA PROGRAMA ZA A1200 NA CD-u
(preko 10000 programa !!!)

WORIJ)OFA1200-40DM
ZA SVE 3D ANIMATORE CD SA TEXTURAMA
OBJEKTIMA, FONTOVIMA za LIGHTWAVE
PLUS CD SA SVIM 3D PROGRAMIMA

UGHTROM - 60 DM
3D WORIX) - 90 DM

BiiLTEn zo nmieu

SVET AMIGE
NOVE IGRE, NOVI PROGRAMI, NOV
HARDWARE, PLANOVI ESCOMA (KUPCA
KOMODORA) I JOS MNOGO TOGA O
AMIGI!!!

/A/fE^Al mS/Y/A£
FENOMENALNA STRATEGUA, KOMPLETAN
OPIS U SVETU AMIGE

?i\o rlrLei^ Vi.o
PROGRAM ZA PROFESIONALCE SA EDITOROM
I KONVERTORIMA SA MSX, PC, MVT itd.

"AMIGA 2/3/4000/1 200/CD32
PRAZNI CO-ovi - 20 DM (popust na veliko)

SNIMANJE - 30 DM
PRESNIMAVANJE CD-ova za PC

VELIKI IZBOR IGARA

ZA AMIGU CD32

''UFO, PINBALL FANTASIES, ZOOL
JUNGLE STRIKE. BENEFACTOR,

"fields of glory, microcosm, chaos
ENGINE, PROJECT X

,
SUPERFROG,

"PINBALL ILLUSION, HEIMDALL II, PREMIERE I

MNOGO DRUGIH ...

PRODAJeMO sve VR5TG AMIGA I OPRCME
ZA NJIH PO POVOUNIM CENAMA III

AMIGA 500/lMb+ Color MONITOR 7S0 DM
VLAB DIGirALIZATOR A2/3/4000 • 600 DM
DISKETE HDNoName 10 DM kutija

DATSTRIMER 2-8 Giga HPextemi 1800 DM
FAXMODEM 14400 TRUST- 280 DM
CYBERSTORM 040/040 2100 DM
BUZZARD 1230 II 030/882/50MHZ - 1000 DM
YAMAHA CD R QUAD SPEED - 5500DM

NAJNOVIJE IGRE 1 PROCJRAMI 100% BEZ

VIRUSA, JEFTINO SNIMANJE, KVAUTETNE
DISKETE PROFESiONAL NA USL.UGA

01 1 /1 54-836 NEHRUOVA 81/25

'^011/1 58-640 N.BEOGRAD 1 1 077



Amiga

ASTROSOFT
V.MasIe8el 18^1000 N.Sad

0211314-994

AMIGA Proerami

100% Bez Vinjsa

Diskete DD i HE
Haid Diskove, i

ostalu opiemu

!

0-3
igte / progTiaii

(/ifkeie SJ’DD
(HvNwm.Praht.VriMio.

r«t«roM>UMlltinr.<.) ^

.

. .

Mt! ^ drojM»cx

yZl/^^ * pcid\t»^t

»

^tauy 7.a dtriktNc

SERV18IRAM Amige racunar* i

opremu. Tel: 021/392'9M.

AUDIO digitaltzatori (eeiriptorO za

Amtge. T«l:011/»43-S39.

Atlantic Soft
snimanie nainovijih

za A^/1200
popnaw 0.50
011-787-128

UGRAOUJEM HOD 3,5* u Amige

1200 2a 30 dem. Tel: 021/392-9M.

PROOAJEM Amigu 2000. tMb
dup RAM. V.1..3 (MODM). monitor

1094 (4000M)- hieratura. Tel: 532-

1327.

AMIGA PANSER®
NAJVECIINAJPOVOlJNUt 7S>
U8LUZNIH PWOORMIAZA AM>GU

NOVAADftESAtTELEFOW:

QENERAl 2DAHOVA 86^5. 6E00RAD

(011) 64 67 72

H/mOWARE za Amigu: Midi inler-

fefs (45), skart kabi (20). KabI ada-

pterzaS.S' H00(40). VGA adapter

(30), adapter za detiri diojstika

(15). digrtalizator zvuka (100). vi-

deo bekap (25). HOliopi (240). Tel:

02i;392-»98.

' reee i&VBSzaj a»r3co<*i%«ee-«a tuvZE
- sreae-e^erejaa r««e vaoEc^

^ ««l. Krolfo r^ll«jtlno 1**

On/Z3^35^

iiiiBai0!!ayi3gii:^.,i

AMIGA SOO

COMMODORE 64

DZOJSTICI

DISKETE 3,5” 5,25” OD

KUTIJE ZA DISKETE

TURBO MODULI

ZA COMMODORE 64

KABIOVI

PRO^IRENJE MEMORIJE
ZA AMIGU 505

PODIOGA ZA MISA

HARD DISKOVI 2,5”

ZA AMIGU 1200

UDRUZIVAC TV ANTENA

R.dflA dinom 9.17, subotAm 9.I3,

?FAdA>Aicii NAnAAjlAA 4, BAcgAAd, KAACAririjAi DAfdA dAtaiAiicA 9.III,

BAAgrad, tcliFAi 01 113286.393, 39ZS.373

AMIGA POWER

018 40-804

IGRG I PROGRAM! ZA AMIGU 500/600/1 200

•BERZA KOMPJUTERA I OOOATNE OPREME
•RADNOVREME

SUBOTOM I NEDELJOM ®
OO 9*^ DO 20* Dimiinje Dtmttnjfnc'a 63

/sooom

MOVE GENE MALIH
OGLASA

Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Citko otkucan.

sa prebrojanim retima (rafiunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba priloilti jedan primer-

ak uplatnice (original, ne kopiju) upladene na odgovarajudi iznos.

Adresa: Svet kompiutera, (mall oglasi)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Novae treba uplatiti na tiRO RACUN;

40801 -603-3-421 04
sa naznakom Kompanija Politika, mail oglas za .Svet kompjutera"

Cena obidnog malog oglasa do 10 red! - 7,5 N. DIN., svaka

slededa red - 0,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za intormaeije o oglasima vedim od navedenih, obratite se redak-

eiji na tel/lax: 011/322-0552.

1/2 (V)

(95x275mm)

450N.0IN

VEt^l OOLASI

!

V4
(95xl3&(nni)

270 N.0W

1/2 (H)

(IBSxIBSofn)

450 N.0iN

1/8

(95xttmm)

135N.0IN

V««

mtm

75»i08 dOnOM

Izrada t^ata a ledakclii

napladiila M eatebaa!

Computer Shop

037/S0S-m
RadniCIta 10

3C214 FOIATE

AMIGA 500/1200
pc.d?PAJ4 1 trriQjp

Kompjuiera opreme
slarih i novih diskeia

Deviziiaisiitatal

novc, rwytovijs

jgie snimanK) po sni-

Xenim cenama MrSele pomCili pouzedem;

teleibnom, pismom ill ih kod nas liCtto sni-

miU u siudiiu. KaUtaiSaienio basfilMno 1IMtei—ItB^ 3D (pmodl. Iirae>-

Ughi W9we -C-.

Am-CiC '-'ms' Vvntpr , iefi Duno tOPB -?

A PARThtR f. jji V

Radnowem
od I0-I9»v

SVE! KOMPJUIBIA 37jun •95.



TRIM D.O.O. TEL: 011X421-203 & 155-294
KAJMAKCALANSKA 42 nn \ i si; 004 A 41 0 OAT
JURIJA GAGARINA 151/8 01 1\1 55-294 & 419-967

AMIGA & COMMODORE
1 . AMIGA (500/600/1 200)
2. COMMODORE 64/128
3. DISK 1 541 /1 541 ll/l 571

4. HARD I FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITORI KOLOR/MONO
6. STAMPACI

7.

KASETOFONI

DODATNA OPREMA
1. FILTERI STAKLENI I MREZASTI
2. DISKETE 3,5" & 5,25" HD I DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25“ I 3,5“

4. PODLOGE ZA MISA
5. RF MODULATORI
6. PROSIRENJA 512 KB
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR

SOFTWARE
VELIKI IZBOR

KASETNIH I DISKETNIH IGARA
ZA COMMODORE & AMIGU

MODULI
MODUL 1( Turbo 250 , Turbo 2002 i Azimut

)

MODUL 2( Turbo 250, Azimut, Disk fost lood
' Disk fost copy. Copy 202

^

3^Turbo 250, Simon's BASIC I Azimut^

A/Turbo 250, Turbo tope II, Spec fost,

' Azimut, Monitor 49152
J

SERVIS & OTKUP
AMIGA 500,500+,600 I 1200
COMMODORE 64 /1 28
I OSTALE OPREME :

SVU ROBU SAUEMO POSTOM

lektronik
AMIGA
Commodore

Schneider

T=lf=TTa

PC 286 , 386
Kneza Milosa
011/687-682

PRODAJAl
- KOMPLET
- SOFTVER
- GARANCIJAI

SERVISi
•SVIHVRSTARACUNARA,

PRATECE OPREME

lOSTALlHUREDAJA

- PROSIRENaA, MODULI
- VELIKI IZBOR DZOJSTIKA
- DISKEXE. IGRE, RROORAMl
- moguOnosx f*ouze6em
IGARANCIJA POVQLJNE CENE]

65 _ Ozrenska 4

011/444-16-05
svCTKOMpjuraiA 38 JUN'95.



AMIGA 500 300

MODLXATOR 100
li

proSirenje 70 1

MIS+ISPRAVLJAC 140 ''

100 DISKETA+IGRE 100 !'

SVE ZAJEDNO 550

+ MONITOR 900 t

NAZOVITE ZA
NAJJEFTINIJU PONUDU'

STRIMER 120Mb 155

STRIMER 250Mb 327

zvuCnici 82 '

CD SANYO AT-bu» 253

CDKONTROLER 25

CD PANASONIC 235

CDSONY55E 264 |, ,

1

SCANNER C/B 256 178 .

1
SCANNER color 16M HI

1
SCSI ADAPTER - PC 80 1"

1
SOUNDBLASTER 16 224 :

1 SOUND BLASTER ASP 268 -1

1 VIDEO BLASTER 590 !

1 486DX4-100-5 12 cache 712

1
486DX2-80-256 cache 434

|

i

1
386DX-40-128 cache 153 11

1 486SLC-40 168
I

1
286+ IMb-polovna 30+60

1

1 80MB SEAGATE SCSI 245
||,

l|j LIMAN 4 \

I

IVEANORlCA

i

0^1

850MB WD HIDE

540MB CONNER EIDE

500MB FUJITSU IDE

210MB MAXTOR SCSI

250MB rami tno<iel>

1 2GB WDBDE
UGRADNJA U A1200

TELEP

AMIGA CD32

480

DISKETE DD 360 10

D1SKETEDD880
DISKETE HD 1 2 16

DISKETE HD 1-44 18

CD TDK 640Mb 27

STRIMER DC:I20 36

DATTRAKA 46

RAM SIM 256Kb

RAM SIM 1Mb

RAM HD 4Mb
RAM HD 16Mb

li TASTATURA ACER
I TASTATURA PGA

,
KUCISTEMINI
MlS+PODLOGA
I/O ISA EIDE

I/O VESA EIDE

Ethernet NE 2000

PIRATERIjA

OTKUP

SERVIS

PRODAJA!
NA VEUKO I MALO

ZA DtiaSKE FOKISTE NAZOVITE!

SNIMANJE
flA CD-ROnp

NBRE PRpGRAMI
||PDTSTVA^^VET|
SONY CD-ROM DOUBLE SPEED

QUICK SHOT PC JOYSTICK /

011-622 S'l't 02^61^ G31

ZAMENA KERTRIDZA
ZASEGU / NINTENDO

SUPER NINTENDO
WfTENDO NES IGRA

NINTENDO NES+ JOYSTICK

NINTENDOGAKC BOY IGRA

lb NINTENDO GAME BO
SEGA GAME - GEAR COLOR
SEGA GAME - GEAR TUNER TV

SEGA GAME -GEAR IGRA

SEGA MEGA DRIVE IGRA

It] SEGA MASTER IGRA
iij SEGA JOYSnCKlMASTER)
i‘! SEGA MEGA DRIVE+YOU
SEGA MASTER SYSTEM

;

! EXT. DRIVE 880KB ZA AMIGU

,H AMIGA 1200 KOMPLET
AMIGA 2000OSNOVNA
PC EMULATOR XT+FLOPY 360

PC EMULATOR AT+FLOPY 1.2

SCSI KONTROLER ZA A2000

'( SCSI KONTR +RAM KONTR

10 !

250

20
100

30

90
220
150

3^

40-120

30

25

285

85

125

1030

500

160

310

215

275

MOOHARD
I

I \02I/6JS-296 0211364-31 i

^^"^^'
0211614-631I

C

7 £ lU 2 ^ I

fit V I

= N 2
uZ ^S < o

^ < 2 ^ -
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o<zpzS
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u o w = pM e/) < S O

ilVEASI)RICA9/2i4 SOt^lSAl)

i-% c> w. -sr —

!

iSSSje-
( O — M ^ ^ ^ v»
6LD3fl0Q.O“i ?Si.2P

1 SiTC S»E 5

it^pos? Hi Slisliis
= lrss a.:rz

SSiSSoSgOWoeOC2_j^o*®*odOcoOycoOCSuU

o — xcc>>>

m ffi ^ ^
<0 r* "C 00

S *
S> CO 00 ^



Postouane musterije,

DigiTech je Vase poverenje stekao prodajom i servisnom podrskom proizvoda

kompaniie Commodore, a soda imamo cast da Vam predstavimo

Konzole

Komplet
doplatu i

Visoko kvalitetna konzola za igranje koja se

prikljucuje na svaki TV prijemnik i kao

nqsac igrica koristi izmenjive kertridze, i to

do deset igrica na jednom. Sega Mega Drive je danas

najzastupljenija konzola za igranje u svetu, sa preko

5.000 igara medu koje, odmah posle njihovog svetskog

premijernog prlkazivanja, bivaju uvriteni i najveci

hitovi igranog i 'ertanog flma.

Inteligentni 16-bitni procesor ostvaruje neverovatnu

grafiku i cudesan stereo zvuk — do sada nedostupan u

ovom- cenovnom razredu. Za cenu ekvivalentnog PC racunara

moiete dobiti 10 konzola, dok je Amiga skuplja "samo" 3 puta.

sadrzi: konzoiu, ispravljac, TV modulator
,
joystick - control pad (uz

opremu za drugog igraca). Garantujemo vam najnizu cenu u Jugoslaviji.

ZaSto igm u DigUech-u koSta 10 DEM?

Zato sto vam Digitech nudi
posebnu pogodnost :

Mogucnost da jednom
kupljeni kertridz zamenite po
zelji za drugi (kada vam
igrica dosadi, kada se pojavi

nova koju biste zeleli ...) uz
minimalnu doplatu, i na taj

nacin zanemarljivim troskom

eksplatisete nepregledni fond
u Digitechu raspolozivih

kertridza.

ACROMASTCft
ABtO mf ACROBAI
ABIOrWACftOIAtlt
A/in •UONBI
A«10M SMIA S MONACO

AUAOW
AUCRSKASI
ANDW A6AS9 • TBMS

MAAMAtO
AIR Of flGHTING
ASrtKX
Aff CHAMTONttw nun
tAMirr SHUi ur ano jam
lumiAN - ofxxai
MnirfOAM
MtUCI UfStOffr

CAnUMflAMfl
CASnMUMA UOOOtME
CHAsetai
CMUCXROCIC I
CLWfiSfntft
CUffHANGC*
CftW* OlAOwKS
otsflR stimr A» foocf
DtCX lOACr
DWfOtAUWJl tAU
OOMUOtAOOMV
ouffyoucK

FcconcooimMM
nnacMfmu tank (UTTUTfciO
f-n WtOTCgTO*
rAZAlRMT*
FfRAAIH ef CHAIUNM
FOO OOO 9E/B< df I)

RM MTCBNAnONAi SOCCSI
FliNSIONe (XatMtMQO)
eOtOBoAKN
eoom HUEMCAl MSfORY TOW
(SUA)
9MAI ciKia Mkst»y
CUNnSHTfB
MON SCAS imfOC KMWH tAN(9
HnrH{ict(Hoaj)
HOOK
McaeoKUwu
JU.«S tONO ' THfoun
JMMVWHRISNOOUB
jOCkMACX
JOAOANWSiaO
jimeutooK
jiMOisncs
ju*assk:mk:i
pacx KfCMe (»BT Of mi MSI)
KMOOrUON
UmAlENfOnCMI
HONCWO
ions IVIMO CHAllANOf
MMA lOMKi MAN

UtOA TUMICAN MBIU
MtCtCKUAMA
MCiXy UCKSI - OUIMATE
OIAIUNOC
MtCXfVMOUK Of jUiAION
VHONi^ DOlSWKCe
Mt6 2f
MOHAMAOAII
MOOUi KOMBAT
MO«ALCOA4kATK
MBA *9
NSAAU HAB3
NBA HAU VS lAiXaS
NBAJUA
NIAtHUWUCWN
»M HOCKEY
HSrV MANSCl.'SWOfLO
CHAMnONSSMf CHAUENGf
NMIA Tuoras tOUftNAMetT
RGMIEJa
OtIMflCOOlO
ourmjHSOi*
OUTVUNNEBSH
fMK lAHTU aOB 10 HOlCrWOOO
mnCHTBi
fOWCft HANGER
NHNCor nflsiA
QUACOHCt
aiDEONf

ROBOCOfVnSlfl rSMAlNAIDR
BOCEMAM
ffoune niuMPER M
BOMl WMtlf
SNAOfU
SHADOWOANCn
SMKO»tT««Tt>GN or THE MNJA
MASTER
SCCfOaCETtBUJAi)}
9CMC IV OOMC AND KNUCKkEO
SOMC Of HE0GENO6
SOMCSfMBAU
SmCEHABRIERI
SMWSIER (ROCK ADVENTURE K)

snmuAN
SlBtMSMANVSX-MfN
STRSSOfBASEQI
SUMO-JAMN WREDUNG
SUfS) HANG-ON
SUfEBSnEfmGMERI
SUfER mUNOCR ITAOE
suratuAN
SUEERMAN 0 (DEATH » RET Of
SUfBKMN)
rWEBTERTWEEIY
lAlE INN (MEOVEO JOeO
TENNKOWaCUf
tWMKUtAU

nOAOMSHE
0«a)*K

Konkurentna konzola, sa istim zadiulju-

jucim mogucnostima kao i MEGA DRIVE 2,

za koju takode nudimo najveci izbor igara.

A zadovoljstvo zbog mogucnosti da vam ponudimo napeci izbor igara

imamo zahvaljujuci specificnom nacinu na koji je firma Digitech

resila PROBLEM KOMPATIBILNOSTI igara za Super Nintendo.

Kupci su do sada naime bili prinudeni da paze da li

odredeni kertridz odgovara, zavisno od proizvodaca
njihovom Super Nintendu. Sada u Digitechu BESPLATNO

svim kupcima konzole obezbedujemo adapter koji

omogucava korisccnje svih postojecih kertridza.

Gene u Digitech i cene u

Ausirlii i NtmaCkoi. April 1999

Digilecti Microntk VVorid

BruckenitroSe 2

Munchen

Hirsh & Woit

MitteisliaBe 33

Wien

Sego Mega Drive 2 270 249 269

Super Nintendo * Adapter 2K 259 290

KertiKjii 20 Mega Drive 2 35-95 40-130 70-150
Gome Boy 90 99 HO

Illje Geirasanina 27

Tasmajdan Beograd
nn / - IfiR nd nP do ?.1 h



Kvalitetni standaram azcirm

sistem. sa rnonohromatskim

ekranom, stereo zvukom i

haterijskim napajanjem

Digitech za GAMP. BCA

nudi kertridze razlidtlih .•*^
velicina (1 do 190

igara). jedirii u Srbiji

raspolazemo sa najvecm

kertridzom - 190 in t

Garantujemo Vam nainizu
^

!Pwh^

KaspoUizemo sirotfifn

asortimanom 3 5" HD dis

namenjenih uelikoprodaji
'viONOjJ'

!tc***^

\mige 1200,

Amige 600.

AndgeSOO.
kao i

Commodore 64/128,

kompletnu pratecu opremu

re memoriiska proiirenja,

miseve disk jedinice, sve vrste

PSON stampaCe ) Koriscene

raCunare -prodajemo po

naipovoljnijim cenama. Vrsimo

otkup koriscenin i

novih Amiga i

Commodore
racunara po napisim

cenama iiz

HB? mogucnost zamene

staro za novo. Idkode

nmn PC .
Amiea i Commodore

Diskele su takode

namenjene i maloprodaji.

Sve diskete su formatirane i

garantujemo za njihovu

ispravnost

0 - 100 100 - 1000 1000 - ?

NO NAME 0.9 ? ?

BASF 1.4 1.3 - L2 1.2 - ?_

S«eD 1.3' 1.2 - 1.1 1.1 -?

FUJI 1.7 L6 - 1 .5
"^

1.5 - ?

MAXELL 1.7 1.6 - 1.5 1.5 - ?

TDK 1.7 1.6 - 1.5 1.5 -?

3M 1.8 1.7 - 1.6 1.6 -?



AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIQ^^MIHA

AMI

^GAM AMIGAmmiGAn AMIGA m \MH\m \Mli ! if/i •

miGA CENTAR
! \ ofit'Z£^ctre &- hxzrd'uz^cir-^'

AMIGA dilerNo 1

SOFTWARE
Posedujemo najveci izbor programs

preko 10.000 naslova. tgara, usluznih.

NAS£ NAJNOVUt IGSE A50Q«00/60a

Vifocop. Monchester United Double

Domark R/95. Battle Trax. Blood Net (2mb h

Wbyoges Of Discovery. Spring Time. RAI

Bundes Liga Hattrick. High Octane
Soccer Superstar. Death Mask/new levs

Donkey Kong. Theme Pork. The Gat
Gremlin MuHiedit Manoger. Inferioi

Driving Test. UFO (asoo 100%). King Pii

Dream Web (ASOO KX>X). Whizz. Galago

NAJNOVUE AGA (KX>%) IGRE

Turbo Tracks. High Seas Trader. Univen

(HD/6MB). Microprosse R GP v2.0. BNn

Skid Marks li. Cannon Fodder ll-H

Gologa Pure AGA. a uskoro: Frontier

Alien Breed 30. TFX. Queen Of Amazon VU

NOVI USIU2NI PROGRAM!:
Mapple V v3.0. Scale MM 410. LSD 6(

Light Wave Hollywood FX Finol Dolo
Pro Draw \^.03 AGA. Monument Titk

GT-Prolog, IV Text Pro v2.1. Loto Sister

Page Stream 3.0G. Photogenics vl.

Video Director vl.95. Octamed v 6.O. i j<

prekO: - 5000 modulo

- lOOOO slika (JPG. GIF, HAM)

Programe snimamo na vaSini ili naSim

disketama proverene i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoOnih korisnika su

garancya kvalitetoe, jeftioe i brze usluge

® on / 190-

AMIGA
AMIGA 600

AMIGA 1200

i
^

AMIGA 4000030 S z
AMIGA 4000040 & M

^ o
MONITOR 1084. 1942 JC

Past RA.M 4MB + dock yo.-
' Turbo RAM 28Mhz. 4MB 650.-

’ Viper 03(V28MH2. 4MB ‘X)0.-

Viper 03O28MH2. SMB 1200.-

Bbzzird 1220 4MB/28MHz. clock TOO -

. Blizzard 1230 4MB/S0MHx 1300.-

.
Blizzard 12X) 8Mfi/S0MHz 1600.-

Nizzard 1230 til OXVSOMhz.
6eM24>0. 16MB RAM.

.

2500.-
' FPU 68881/16 80.-

FPU 68882723 120.-

FPU 68882/33 240.-

,

FPU 68882/50 350.-

1
OSTALA

Genlock
. ROCTEC 310 500,-

ED PAL 700,-

EDY/Cnew .JWO 950.-
• SIRRJS joeoisoo,-
EDaNEPT JO0OI8OO.-
,Muki SCART mixer 9

Skene ri

Handy 400 dpt/25^ gray -^250.-
Alfa Dau 800 dpi/256 .^450,-

' L Vbtstek 16.7 color

Digitalizatori slike

V-LAB Par Real Time
' externi. 24 bita ...9oa-

Hyper Grab Real Time
externi 24 bita --.750,-

^Pro GRAB 24RT ...600,-

OVERDRIVE
CD ROM z* A1200

M napcjanfcm. emulaci>ii CD 32. muziLa
» CD ploea. KODAK foio CD

_ 650.'

AMIGA CD32
k>—io bttni zvuk, TV iziaz. stHlfo CD
-i- Ja>4)oard

+ CD game MiciutoMii . .5(K).

Communicator CD32
(
^pqjiie CD32 sa AmigtHti 1200 2<X). J

CD SOFTWARE
Video Creator Ulimaic Body BKiw

Inside Techoolc^y Myth
Mulimed^ 11 Brian The Lhui

Fred Fish Theme Park

Ami Net Road Kill

Playboy Guardian

Dodaini flopi 880 KB
Dodatni fk^i 1.76 MB
loterni n<^i $80 KB
imerni flopi 1.76 MB
Mt$' Alfa Data 280 dpi

MU Alfa Data 400 dpi

MU IC fbeZiCni)

Modem 19200 FAX + kabi

..300' 16a-
jeer 26a-
J6Cr 140.-

J<i(r240.

.^otno.-
jmo.-
J2r90.
Ji&350.-

Sportster 14400 PAX t- kabi 500.-

Sporisier 28800 FAX + kabI 750,-

Memory ASOO 5l2KB-l-c!ock JOffVO.-

Memorija A600 1MB 150.-

MIDI 0 In. 3 Out. I Thru) ISa-
TurboTechsouod digit.zvukaJ2(r740.-

Kutije za 80-100 disketa

Mouse Padod
Kempston Pro

Kempston Blue Star

QJ. Jet Rgter

QJ. Top Star

Aktivni zvuCnici 20W

od

30.-

10 -

40,-

60,-

.-.50^.5,-

.JO'^S.-
120,-

PICCOLOSD64
True Cokrr gr^>hic card

za A2000/30(XW000 .^effiooojft 5-/ HD diskete BASF/TDK’
POVO^DO

HDD 23~ 250 MB i 340 MB
veoma povoljno s

DISKETE .

3.5" 2DOocl15.-
3.5" 2HDod15,-
5.25" 2HD od 15.-

AiSERVISji
svih moaela

AMIGA raCunara i ugradnja
svih dodataka

Mogu6nost dogradq|e dz dopUtu
T8$eg sistema na jafi:

RAM karta -> TURBO karu
HI® maoji -> HI® veCi

HDD2J ->HDD3J
Video nwnitor -> Mulisync

Trafb 3A -> 45A , ,
Na zaittev satjemo bcsplatan katalog

voiiw voiKV voiyfv VDim voimr voim voiiw voiwv m voim
RAD. DANOM OD 11-19" SUBOTOM OD 11 DO Is"

NEDELIOM I PRAZNICIMA NE RADIMO

MIGA

a

AMIGA

a

A-WGA

B

AMIGA

B

AMIGA

B

AMIGA

B

AMIGA

AMIGA

B

AMIGA

B

AMIGA

B

AMI



SOFTWARE & HARDWARE
OTKUP, PRODAJA

KOMISIONA PRODAJA

Coier IM»iuteri C1984S. C]M8S33il
Hard-disbovi SbS" 210Mli - l.lGb
Drajvovi intVext. 88OKI1. 1.76!Hb

op<.oiu«haiti£ki. opti^bi
RF Modnlatori /\520 za A500
Tbriio i memorijsbe kaptie« «i
\13tt0 »IJZXAR1» 1220. 12.'tO D
A4000 - C:YBERST0RM 04fl/40

Obtagoa SCSI 11 A200(kn00<V4000
IMrajstici CPro, Cruiser, MegaStar
ll^nlocii Sirius, Meptuu, Pal. AVC
VLlAB, VXAB Motion, Toccata 16
Modeiui I S Robotics 21UtOO RPS

Najbolja i najkvalitetnija 3S
Konzola za igre. MogueiffiM sSlbdiiJa
muzi€kih CD-a,

i^g^toyKiilmova i

igran^^ng^^^kvsMtetnih igara.

49» DEM

RADNO VREME:
Radnim danoin 0 - 20 b
Subotom 10 - 18 h
Nedeljom NE RADIMO

AMIGA SERVIS
mm

Posedsjemo OOKUOAIV izbor rezervnUi
OI'^I.OVA za sve AMII6E (iMi ASeO-AlOOO).
AMItiK papravljamo az npetrebo A'OVIil

i OKlCL\ALMH rezcvnih delova nz
oRtvEam! eAKAivcoii —

Cgradii}a Hard Diskova od 3,5” a A1200
profcsionalno az Iznzeino povoijne cene.

AMIGA SOFTWARE
SvaJcodBCvni priliv najnovijeg softvcra. Oda-
berite Ismedu 2000 Igara i BOO programa.

Szdniazije iskljudWo uz proveni i bez vinisa.

Beaplatan katalog oa dlsketl iiz prvu nanid^u.
Sniinamo na naaim NoNaiXia ill Kvalltctsiiiii

cUsketama kao 1 na Vasim diaketama.

VpSixuo SNIMAI^JE: na Clk-ROM za
SVE MODELE AHIGA RACEMARA «o«

I
Kod nas moiete kupiti bilten

Iposve^n Amigi — "SVET AMIGE"

ZA SVE NENAVEDENO U OGLASU MOUMO DA NAZOVETE NAS USLUZNI TELEFOW

FCPMnr RADNO VREME
Radnim danom 10 - 18 h
Snbotom 10 - 18 b
Nedeljom NE RADIMO

PO 1VAJIP0V0141^«IM CESAMA li CRAHi:

CD ROMOVE SA SOFTVEROM PRODAJEMO ISKUECIVO KAO ORIGESALE
TAKODE POSEDCJERO ODREDEA BROJ DISKETISIH ORIGIAAIA i

GLOBAL EFFECT, THE GRANDEST FLEET, SPACE LEGENDS, ROME .AD’92

THE PERFECT GENERAL, THE LOST .ADMIRAL. CCB.SE OF ENCHANTIA—

KOMPLETAN IZBOR HARDVERA
Matidne Plo£e
386DN/-10M1IZ
486DX/80M1IZ
486DX/100M11Z
PENTIUM 90

FDD i HDD Diskovi
Floppy 3,5* , 5j25’
42AMb-l.lGb IDE
S40Mb-4.2Gb SCSI

KONTROLERl
ISA, VLB, PCI

Video Karte
Cirrus Logic

'IVident
Diamond

.An

MUZICKE KARTE
SOUNDBLASTER 16

SOUNDBLASTER 16 .ASP

MBMORUE
SIMM 30 pin l/4»Ib

SIMM 72 pin 1/8^6 Mb

CD-ROMO\T
^ny, Longshine

Sanio

STAMPACI
EPSON LX, Lq, FX
EPSON STATUS
HP 4U, 4P, 4MP

Tosbiba, i

vrSimo INST.ALACUU
PROGRA.MSKIH PAKETA,
HARDVERSKIH UREBAJ.A

OMOC U
ITD^ RADiTsA RA^mAROM



PROOAJA i otitup kompiuteia:

Amiga 1200/600. PC, Atari Tal:

015/28-542.

SVl dipovi <CIA. Fat Agoua. ROM.

Paula...), ispravrjac za Amigu SOO.

TeJ:2355-050.

futurg € Tgam
Vrsimo kupoprodaju.

|

A1200.500 1 opremt
NOVE ICREm

(iO nainlzlm cenama

011/634.-574

Snimamo na

CDROMU.

Narudibine

saljemo podtom. Tei:011/34 30 56

Cana snimanfa po

1 diskati:

Igre m...0,60

Programi 0,80

PC - NIS
NAJVeCl l NAJBOUI IZBOR
ir.AKAIPKOCKAMAf

JI'jtNOjSRBUI

i.('..k<)vaCiCa 1m

SMMANJE Ct)-ROMOVA
0IH-7I(M19

MiOl adapter za Soured blaster (sa

kablovima) 40 dam. Tei: 021/392-

998.

KOMPJUTEROM do zarada. Potre-

br>o 82 saradnika za rad ea kompju-'

terom I na terenu. Zarada po dogo-

voru. Godine nlsu prepreka da biste

zaradiii. Tal;0l7/31-097.

A. R. Soft
PC

igre i programi
011 /533 -66-51

BRANISLAV a VOJI8LAV BOZIC

I^ '^B &VSOFTW
I

i
21 .(!larti!0 / 18 .Beogra(l.fly/ 33fl*8S!:

^Uelilii izbor softuiare-a OisheteH

^Huahtetnausluga Llteratura

Snimanje na CD®R0in ^ Razinena I , I

. HCLLRfllSeR BBS [22*06] dl?

TRIM Computers
PC-SOFTWARE
Kajmakcalanska 42

USLUZNIH
PROGRAMA i IGARA
Poderavanje, optimizacija i servis

svih tipova PC - Icompjutera, kao i

prodaja novih i polovnih racunara

SNliOl^e Nfi CD-ROMl'l^SKife'

'0117IS5-154 PROGNRi^diilOane i Vlada *
Jurija Gagarina 71/46 galjerno poSt<
11070 Ndvi Beograd

Tt-SrCD KUm .
mModiiMilMuw
•tfnClQr ><;^.Dartilbcoai
-CMsmaiDdi ^ -DrafMa
• aDMrtani « n i i i

'MaMiateDi*)

Snimamo
softver na

CD-ROM disk

,
saflClub

..

/.JOf.lf.

SiOKwjleJ

CEHil
i

MU’ 9^, I

imyami i i^.
‘

I
Extern Itx/Miilmif4400 lil^tB i

021 /300-331
SVn«>ftW!ElA 44 JUN'95.



PC 486 SLC/40 IVIHz (cena kao 386)
PC 486 DX4/100 MHz (cena kao 486 DX2/66 MHz)

Svaki novi clan dobija na poklon intern! modem

Mogucnost snimanja i iznajmljivanja po najnizim cenama

Kupovina hardvera po najnizim cenama u gradu:

CD ROM SONYCDU55E

CD ROM PANASONIC 562 J

SOUND BLASTER PRO 16 STEREO 145.“
Snimamo i na (15Gb programa i igara)

(Dill W-13.23
(0111 75-ED-15 od lOdo 10 h

Sta sve staie na jedan CD-ROM?

$ta izdviyajedan CD-ROM klnb?

• liw’ pixlaloka na i50 IfD diskvla. Hi

• T20.000 kucanih slnmicn leksla. Hi

• (tko KWiH) skcniranih sliha dOO djn). Hi

• prcko too kaiu darijKkih ornvuia sa kartalf.kom. Hi

• !.60i) inikrofiim mini. Hi

• 7.% «zii jm’tuxvi fHxlalnka miHlnmm nn 2.MH) IkiwUi. Hi ...

... Hi biio sin Moja mma ))<)frfhno. Snviumo .wpsDvnim pmfesiorutium

CO snimacem vase pnigmmc. nHkc. muziku. i(fre. nfhim i tislalr jMMlnlki'

}M> pristupacnim cmama. Odakrtnmnn popwU priHJam snimanja riv od

jcdnoq Cl)-a hno i dHcrski rabai (Uamndma CD kiulta post'hnr

poqodnosli jrrilikom snimanja i ku^Hninc luinhxra.



IGRE
CENASNiMANJAPODISKETr f
ODN. 1 1GRE lU PROGRAM MNJEG OD DISKEH

PROG. 0,5

ct
' P f e C I 2
SOrTWARE HARDWARE

ieBe:OA-° ^

s r

miaa»o,5.- T ^

S5,25"

5,6 r CVETKOVA
PI-JACA

BULEVAR REVOLUClJE

Sportski centar Hotel ''SRBIJA”>!!—

I

•'SUMICE"»> lJJ _ J

Ustanicka ^^31, 17 BUS
• rr-nCT

!

Novi Trzni^ \^L Centar

Gradski SUP
Ljerniontova»l

SNIMANJE IMA CD4IOM !!!

1 386, 486, Pentium i oprema POZOVITE!!!
IRADNO VREIVIE: 10-18H
USTANICKA 126, Tiprof-GM COMPUTERS

im/4893-716
3S SOFT & COMPUTERS

PC PROGRAMI I IGRE
SERVIS, OTKUP, BERZA I KOMISIONA PRODAJA PC OPREME

KUPOPRODAJA I SERVIS PC OPREME
TEKST - UNOSiniTE, OBRADA, STAMPANIE

^
. S.BflrVFTKOVA I »

Mihajlovic Dejan

Majke Kujimiuca 2.i

1112-’ -BEOGRAD

NA|P0V0L|NI)E SNIMAMO NA

Bmxs&sa
DISKETE 5.25" 3.5’

FUH SONY, MAXEU, TDK, N.N.

Cena snimania 1 diskele sa

odnosno cena snimania 1 igre koja

je manja od velicine diskete

Cena snimanja 1 WINDOWS igre

Cena snimanja 1 programa koji je

manjt od veli^ne diskete

Cena snimanja 1 diskete sa

piogiaiiittiia

0.4
0.1

0.5

0.5

OD SADA SMO BLIZI VAMA
NASA FIIIIALA NA NOVOM BEOGRADU

DAX SOFT
RAD PREKO POSTE
III BULEVAR 80/1 BLOK 24
TEL. Oil / 222 10 6 t

Katalog saljem

faksom i modemcm
Nikola Bjegovic
ul. Zvecan^a 6

B4Uli
I

Svakim danom otim neddje

£ odir.20~h

ET: 1

W. 39, «

9. 10,

iv
w DINAKMCA

;Si

4

,

c. zvuGa

S I
gi

llj
; S

l°i fWtTCANU' I 'kS, >1.

Prcvoz: 8, 9, 10,14,40,41,17,18,
39, 42, 4t», 47, 48, 55, 59



IGRE & PROGRAM!
DEMONSTRACIJA IGARA

IZDAVANJE I PRODAJA CD IGARA

021/399-777
SOFTWARE & HARDWARE

{jOgnjaSofw
KSOnWUtE t NMOTKUC

C«McT«IY CaM ns U400tp(
wk€ ftod od ti:00 tfo

011I141-J52

RAOMO VRIME:
od 11:00 do lOh

Dragan Ognjevic

Bulevar len)lna 27/5

1 1070 Novi Beograd

(kod HoteTa HYATT)

M&S

o 3.5 DDSONY 1.6

3.5 HD NO-NAME 1.2

1 3.5 HDsa/menom1.6

9 i 5.25 HD SONY 1.8

popust na vecu koli£inu

SNIMANJE NA

CD • ROM'

DISKETE

KLUB
* ORIGINAL!
• SNIMANJE POIZBORU^
‘ USLUGA SNIMANJA VASEO
SOFTWAfi£-a

CORaOftAW5.0
30SEK0.WC)
80KAM)C^-f4.5
S(l«NSElSCn.CAHLOG

MSENCWU'95
MSCMEMAMA^S
MSWUAlC+<» ?i)

MS offia DEVELOP lor

CYKSH
OEffifiE SHOCK

VMNGSOfOlO?!'

nSCWORLD
SlAMCflV

I
HELLCYBErnNKAftlUEB

idfugl

V.

^ 011/146-744
Misa Nikolajcvic, III Bulevar 130/193, 11070 N. Beograd

SVEIKOMPJUreW 47 JUN‘95.



^2^c£&x <^o/f
3D STUDIO 4.0 na sp«d|alno pripiwnijenom CDhj (dve van^e programa: inatataci}rM CD-a I v«rzl|a ko^ radi «a CO-a).

kao i avi efektl. matcfijaii i objekti koji au stigti kod naa u raapakovanom oMiku (mogu aa koiiatfti direktno sa CD-a){t}!}i

Oil / 172-234
ORJENTACtONO RADNO VREME
Radnim danom 0-16 1 17-20

Subotom i nadefom 12-1i

0«« ntiag ktfMog« pregnma;

Far Wm0««« • SM E • (tf}

aOSAilio 4.0-11HE-(tV)

SOS Orap* 10E-m
SOS SonM FtacManii V4 0- tw •(!)

SOS M»4A WMfa SaM> - 10C • (I)

SOI MMh C«tKMna 3DE • (I)

SOa FiMalGanwator For V4 0 • lOE *(Q
SOS linagino Pagoa • IH-rt]
308aa«MlFX.4H-(ll)
SOS LIguM Spoos- 10 -(n
SCSMtrtlos-4HE.(1l]
308 Moto Cpcwa 30 Moakot - IhE • (l)

308 IPAS UnoorwatM EtoOi 4HE • m)
398 WiHi An« AM Uapa - 4HE • (H)
308 v%« Poa« OalaljU Mtonoa - SHE . m
305 VH>Po«i DatatM V3 1 • 13HE •m
308 M*«* ttodnooB Meonta • SHE • m
108 S«(lpl OMeg Ednor . io -m
308 OfX Coiwraroldo UtWty • 10 -IQ
Aai PbM ProMaMaal 2 4 - SHE • (D
Ar>Mai*a OaaUap SHE - (Q
Aamator l.«i8»3.8 - 1H«H - (Min
AMMaiori.SEncAaAcal • SHE -(H)
Aaniatfievtdao PrMuear-SHE • (0
CallgaH 3D Tt«M8pwa • SHE • (I)

TiweCMpa • »HE - (8)
0ane7-40-(U)
M*r( r»r Wta»*avs 30 • (t)

M»rph WIttrd • »HE ()
Pk«i»M«rpP II • 2HE -CD
R««r Pro • SHE • (11
lapaa 4 3 > 8 0 • 8H/ME • (nmm)
VMaa Tagaiar 8.0 Win • SHE^> 0)

30 Ranaariiaf Far Wwiaan* SHE - (in
Action 3.01 • OH • (HQ
A«aaaAcr9bBl-4HE-(ll)

,j CAO 3.110/7 OW . lOOdHE •

SOOaaitnCADSI 130 (IV)

30 MaM Afcanacl • 2HE • (I)

Autosaak 30 Cancapci i 8 • 3H •

:

ACAO 100/110/120/13W
•«

Adoba Aetabai ExcAanet 1 .0 • OKE • (IV)

Ababa Hiairaior 4.0/ - ME • (iVj

Adoba PhatMlMD 2 M.O •4H/^ . (OVtlQ
Adoba Pramtac A 0 - THE • (Ml
A)cAa«yPra17S-3HE-(n
Aldus MtMDfaw 2.0 - SHE • (II)

Albua PMoaiyitr 2.0 • OHE • (iQ

AUna OaPtrp EEafl 1 S 2HE fl)

Arts And Lsbara 3.1 IKOUPO . 14HE/0HE
.(wwm
Cardbm 0«tuM • THE • {M|
Canvas 3i- SHE- (11)

Caarta«a4.0-liH^-(IV)
CaraCRAWi 3.0/3.g/4.U«.0 •

4H£noHEn2He/i8HE - (iion'vMrvi/fV]
Carpi flow 2.0 • SHE (I)

CiyaW Rtperta Pro 40 • 7H • (Ml
OaaJgnar 4 OM.l • 12HE/3HE • (ivwiv)
OrawParfaci 1 1 - eo - (li)

For«TO0l« OoM 1.1 • Sra • (1)

Fractal Oaaign PaMlar 2 0/3.0 SH/tHE -

ra Oasipa 0ab0(ar-4He-(n
Fractat Daai|n SlatcAsr • 2NE • m
Fraaianct Grapbtca 2.0 • lOHE • (IV)
OrapaciWartabepTO/ilMa) • iHEnHl • ABi
Haraiaib GraaMcs 2.0W/3 OW/3 00 •

lOHE/lOH E/SHE • (IV)/(IVV((Q
MaiwsM OrapPict <iap«rt 2 diE • ilHE • (AT)

Harvard Sp^M For AMova • »«£ - (C
Hi JasK 2 0 Oft.OWO.OW- 2HE/SHErt^
- Ol’VfiV)

NhSas* 1^- (^)
Microttsb Wndowi Draw 3 0 • SHE • (11}

ParFara Pro • SH - (d)
PfeotaFiHnlsA 3.0- mE • (1)

Pnslo Magic For Watdawt - THE • (flt)

Picture PwbWiat 4 0/S 0 • 4KE/SHE • (U)/(>Q
Pi44tt 3.0 • to - (Q
Powar Poinl 4.0 - 12KE • (IV)

Vhl« 3.0 • SHE • (IQ
Vlaid Advanced ElMtrlcal. 1HS • (II

Vlato T«chnical-10KE -(IV)
WardPwfoct PrMamsbooEO. lOHE-(fV)

Turoo C* 2.0- 2H - (I)

Torb* C* Toola S.O/Tutor • 40/20 • (H).

Turbo Paacal 1.5W/7.00 • 8H/2HE -(U;

WtuoM C/C** CerapaatO 6- tOME •

:

2ertach C** • SHE - {H>

bis Warfca 3 0 OOSMn/S.OA •

3HMHEMHE-((y(liy(«)
Naval Paraonal Maiwira 1.2 - 4HC • (N)

>Op«dapanTaoM-OKE«4HE-{IV)
Ctarion 3 05/UP03 M • 7HE/1HE • (lilViO

Clarlan Win * UPO - THE • (m
Ciippar S.2/biaaa(abu SHE - (Q
Clippar aibilQMka - 40HO (U MtMgo)
dBaaaiV 2 0 - SH • (1)

OOaaa S 0 For Wmdowp . THE • (01)

Parades 4 bO/4 SW/S OW/I v
3HE/8riE/THEffl«.m
Pa/adaa £05^430-71
Pewwt audar 3 aAM.M
(UIWIV)
SmaUTaifc win Et • OHE • (rvi

•

.3HE/4HIOuparaaM

CA-Svaocci;: S S • SHE • (IV}

Excel So -SHE .(IV)
Uaprov Far Wind owe 2 0 • SHE • (N)

lobit 123 DOS 3 4 . 4HE - (III

louia 123 4 OW/S OW • OHE/THE • (H)/(IH}

OusKro Pro S 0 OOSMbt/8 OW
2H£ffHE«NE- (l)kUr

'

Word PorlaciWoiiu 2

apaa s.ow/pto s
8HMOHE/11ME/OP ....
SPSS S.O Siudonl Vorp/on -

:

MUTIKA:
BiMWrmBtor 82 -20 -(»
Cobapo • ID • 0)
noM 700.0 • 3H/3HE • (l}/(l}

OotfWavp 2.0-1HE-(l)
KPdorua • 2H • (Q
bUdi biMale Shop Pro CO • OHE • (IV)

Mid>6n»p.3HE-fl)
M«i8e« Shidie 3.O1 • 2KE - (I)

MS Sound Bpplom 2.0 - 5HC • (HI

Mummodia Sound Studb • IH (I)

Uutleaiof6S>lHE-(l)

UieMt Madia Siudie •
1

*
*/io-TMe/ii

laltaidO-SHE-llV}

Carol Vontura 4 2/10 . ThE/1U^'^

US Publshor20-SHE-

lOOnOD/ISH/ISH '

ACAO ISOOaWVIn
PROQp*WBAtfi'«r
ACUCoSSlMYsiw

ACAO ParaooA Svoibolo Mono •

ACAO LH-4HE-(I1)
ACAD Mochanicai SMoa • SHE • a
ACAO EMctronical- 1HE •

•00

1- 1HE - (I)

AwlovWort For ACAO 1210-4NE.(10
/kuiertalM For ACAD 13 70 - IK~ '

Aulo Snap 3 0 For ACAD - 2HE •
>

/kidevlMcm ^'/U^'13 70 - OHS •%/)
T-m

- (M)
Auiodoafe Hoiaa 8onta 2.0 • 3H . (I)

Data CAO Profosional a 01 .

Oatian Woru For WMiowa •

Drab CAO ProletMoatl 3

I - SH .
(m

la • THE (Mil

O-SHE-O)

rJ™"
1.0-3HE •(!)

aortaod Turbo Aaaoaibior 4.0 • 4KE • ('}

CSoiC** - OHE. RIQ
CodtSaat S 0 - 2HE - (t)

Oanalysi Cow S 0 • «K • (H)

Fortran 77 3.01 •7H.m
Fortran l.tbrarT-4H-(iQ
MS Macro Apoaoiblar S O • 4H • (Ml
MS SASIC Pro 7 1.6H .(IQ
MS Fortran 5.1 • OH -dl)
US C* TO- iio<iivn
MS coboi s 0 • SHE • on
US Viaaai BASIC 1 ODD QW - 3HE/tHE • (I)/(IV)

MS Viauol SASIC KiborlMgo Baao • 2HE • {()

MS Vioual BASIC 30 WMOMa 1.0- 1HE -iq
MS Visual BASIC 4.0 OIW • SHErt THE -

OWV)
PvAdampitais 1.0 Of VB -THE -(im
VB liMariMlionai btodwit - OO • (IQ

MS VMualC* • 22HE -{Vi}
laincp C/C** CPBisasr- iihe • (iv)
Praiag • 30 • (1}

Symanipc C** S 0 - 21HE • (VM)
Turoo C** Wm • SH • (iQ

Page Makar S.O • THE -(W)
OuarkXprsfi 3.1t/UP3.l2/73 • 6H*1H/TME
-(HQ/dlf)

Rpceoata 2 0 (OCR) • 3HE • (I)

Taif BrWga (OCR)-3HE •(!>
Word Porfodi

S 10/S K/S 00/S.0W/11W/a.0eDO8 -

4H/10KE/THE/13HE/11HEI7HE-
(M)/flVl^()VV(tVWMQ
Word Star Prwa«wer>ai T.O I

Word Trsfiatsior S 0 • SH • (I

MS/IEMPC DOS S 0/8 2/S.2f/«.22M.3/7.0 -

2HOHE/3HEAHE/SHE/fHEC • (II)

MS once 4 3 Pro • 3lHb - (Vi)

US Windows 3 l/CSE
Europa/WortgiWofka. iorClEEuropa •

SHE/SHE/ION/IOHE •iMWmum)/({^
MS Wlndovra SSb • 2WE • (vA)

MS Windows HT 3 1/3.S - 31HE/37HE •

(VI)/(Vnil

NovM 3 12/4 On.110 • 21HE/3ettE/S0 •

(VQ/^liyriQ

a unofiMt Par Win • 3HE- (1)

64 Fix Pro 3.0-4NE-(iq
Cesia Works For Windows- 3HE • (I)

Fix Worn Pro 3.0 - 4HE - (H)

Intamoi Works For Win < 2HE > (I)

Precom 2.00/W/71W/UP0711 •

3'J/4HE/BHErtO • (l}/(IIV(UF(Q

Toltz 1.0 Win - 2HE • (1)

Toloraaiol 12-40 - ((I)

Trio Oo(aFax4.0l-4hE-(lQ
Win Fan Pro 4 CM.0Mrr • SNEm«e - fiq/p*)
WM Fax Ua-ln-(l)
WbCaia Prol.0.2H£-(Q.

BLEKTHQ i

eSShi-ffl-Cl
0 III • IHIH-m

• (''•)

•(Hi}
Protol ScfttoiaUe DoHonar 2 0 • THE - (im
P Spleo 5 0 DAV/0.1 - M/3H/7NE • (Q/flMM)
Tango 2 11 -BH. (HI)

Tango PCS Bchomatle • 11HE - (IV)

URieapCliallongor1.2-3HE-(i) .

Easy Dotfiop For Whdowt S O - 2HS - (I)

Norton Comaiandtr B.O • SHE • (Q
Noiton UbMiit 5.0 • 4HE • (in

Nonon OosaiM 3 0 - THE -011)

Cene programa izraiene su u kategorijama. Kategorije su obeleiene rimskim brojevima koje se naiaze u zagradama

na kraju avakog reda. I Sdln, II lOdin. Ill • 15din, IV 20dln, V - 25din, VI - 30din, VII - 35din, VIII - 45din. IX - SOdin.

POKLON SNIMANJA - POKLON SNIMANJA • POKLON SNIMANJA • POKLON SNIMANJA • POKLON SNIMANJA * POKLON SNIMANJA
Za nariMUbtnp progrvma (n# (Qsni) Eik )* xbir rtnukMi tofofdvs (katagorlja) v«CI od (IV) poMon proErwnl po tzboru:
Autorutd EKprbSB, Lapllnk CU>, PC Olobd 8.0, Btvdpnlca. Wtirtwnch 4.0, Win Ctipckft 2.DS, TssA limp CaipiMter Ui Vodka Walk To ThP Vlnorf Musaum.
Zararud2lMnpC6ljpzbMrUNskihbrojpva(katp9ort|a)vpCloG (VU) poklon programi po Ubrmi;
MkroSoft Monpy 70. Oamps Oimi's DK, DWt Exppit, Stprpogfaphles 30 (svptski hrtJtl), Managtng You/ Morwy, Thp English tpnguagp Tutor, Dppp SpMCP.

PC
JU^UL)

DI/HfTE FUJI/NOW.4Mi 3.SHD, JlRIfHERI 2120

Softver snimamo na CD. na^m i vaSim (jisketama i strimar trakama. Zakazivanje animanja (za one koji

dotaze li£no) je obavezno. Katalog programa ) igara ammamo na diaketu prilikom prve narudZbine il ukoiiko

nam po&aljete diskeiu i 3 dinara za poilarinu i troikove pakovanja Pofitarimi prifikom aian^ porud2btna (iaije-

mo iaMjudivo preporu^o. sa otki^nom ko)u pla^te poitaru) anosi kupac (okvimo za 10 disketa 5 dinara).

Adresa: Goran Kramanovi^, Ouiana Vukasoviia 74/31, 11077 Novi Beograd.



,acon«ro

...TRIM - savrseiti

spoj cene i kvaliteta

Kaimakcalanska 42, BGD

TRZNI CENTAR

MERKATOR
(pored salona Jugodrva)

SNIMANJENADISKETE

PCPROGRAMAIIGARA
OTKUP I PRODAJA

PC OPREME

DISKETE
^SALJEMO NARID5^BINE PO§TOM^

TELEFONI:
<502-027
<S71-5>9<S
.<570-559,

USTROSOFT
PC program! I igre

3.5" HD Diskete:
No Name 1 .2 Sony.Fuji 1 .9

Snimanje na CDROM,hardware
Veselina MasleSe 11 8,Novi Sad

l021/flfr-994
Software-Audio Studio

ARCADIA
Tig JNA 3/5. 1 1080 Zemun, tel. 1 0-73-73

CoCicaoiHte

•Ki!t.l(iaBi 15 Ml

inUceulastsolaiiiiKri

•ni(XMl,l<islseU- 1,0 DtR

(iiiiiiuliaitiiprojtiulDfl!)

SVMOII SIJQ!BESUIMmoo SOmBAI

MI imamo sve - i staro I novof

0 Konfiguraciie

4MB RAM, 210MB IDE HO
3,5" FD, 51 2K SVGA &
14" SVGA Monitor LR
Comby I/O, Tastatura, Mis
DOS 6.2 & Windows 3.1 1

Garancija 12 Meseci

386 DX/40 MHz POXOVHe^

0 Komponente

SIMM Memorija 1MB
Koprocesori 387DX
MiSevi & Podloge
Stakleni i Mrexasti filter!

Adapter za PC joestik

i jos innogo toga ...

486 DX2/66 MHz POZOVitO*

ISA Bus, 12SK Cashe VESA Bus, 256K L2 Cushe

y6 DX4/100 MHz PoKOvite*
OtKOP PCI Bus, 51 2K 1.2 Coshe



Ill Computer
III

KOMPONENTE;

Hard disk 420 MB
Hard disk 540 MB
Hard disk 850 MB iOE

Hard disk 1 GB IDE

Hard disk 540 MB SCSI

Harddisk 1.1 GB SCSI

Ploca 386 DX/40 MHz

Ploia 486 DX2/66 MHz VLB

Ploda 486 DX2/66 MHz PCI

Ploca 486 DX2/80 MHz

Ploda 486 DX4/100 MHz

Ploda PENTIUM 60 MHz
Ploia PENTIUM 90 MHz

Video karta Trident 512 KB

Video karta Cirrus 1 MB
Video karta Cirrus 1 MB VLB

Video karta S3 MB VLB

Video karta Cirrus 1 MB PCI

SIMM memorije 1 MB
SIMM memorije 4 MB

SIMM memorije 16 MB
Flop! 3.5“

Flop! 5.25“

Tastatura 101

I/O IDE kontroler

I/O IDE VLB kontroler

SCSI kontroler Adaptec

Kucikte Mini Tower

Monitor - mono 14“ SVGA

Monitor - kolor 14“ SVGA

Fax/modem 2400/9600

Fax/modem 14400

Koprocesor 387/40

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster 16 kompaL

Sound Galaxy Basic

Sound Blaster 16

Sound Blaster 16 ASP

Skener rucni - mono

Skener rucni - kolor

CD-ROM
Mrezna karta 16 bit

Mi$

Podloga za misa

Filter za monitor - stakleni

Dzojstici

Diskete 3.5" i 5.25“ HD

Radno vreme

radnim danom 9-17

subotom 9-13

KONFIGURAClJE PO VASOJ ZELJI

DILERSKI POPUST

PRODAJA CD ORIGINALA

STAMPACi!

Epson LX 300 (9 pinski) A4

Epson LQ 100 (24 pinski) A4

Epson 10 570+ (24 pinski) A4

Epson LQ 1070+ (24 pinski) A3

Epson Stylus 800 A4

Epson Stylus 1000 A3

Epson Stylus color A4

HP 4L (laser 300i300) A4

HP 4P (laser 600«60C) A4

Casio digitaini adresari

SF 4300, 32 KB

SF 4600, 64 KB

SF A 30, 64 KB

SF8500, 64+ 64 KB

SF-R 10, 128 KB

Interfejs za PC

Memon'iske kartice

COMPUTER DREAM

Prodavnica: Nomanjina 4, Beograd

Kancalarija i servis! Oorda JovanOViCa 9/3

tel/fax 011/3226-303, 3226-323

SVtTKOMPJUIBA 50 JUN^.



PMO 6 GB SinWJEE-i

Snimamo na Vasim i nasim disketama

SNIMJE M CD-ROM

Sye ¥rste instalacija (dolazimo)

Servis.otkup.prodaja komponenti

Pesigaloglasi.tabelelpriprema.stamiia

Zmaj Jovina 50/IV/10

Tel:62D-607

01 12 -2D Sin

Com Trad Shop

ComTrad
Computers

Com Trade

386 DX-40
HDD 420 MB 4MB RAM

Com Trade

486 DX-40
VLB-HDD 420MB, 4MB RAM

Com Trade
i

Com Trade

486DX2-66 486DX4-100
VLB-HDD 420MB, SMB RAM I

VLB-HDD 560MB, SMB RAM

2.290
Svi raCunari su malwhnalne konfiguradje sa SVGA mono

monitorom. Cirrus Logic 5428 1MB !!!

Cvijiceva 104

EPSON Hehvett Packard

LQ 570+ HP IV L. 1-700 1

1 1 ^ s 1 9SA ! HP IV P. 2.590

j

—

Canon ffotokopir aparati ! |
...6.990

NO- 1 ...5.990

....1.990
,

,...9.990

I UPS ^EPREKID^^A NAPAJANJA

Tel / fax (Oil) 752-663

SVETKOMPJUTBA 51 JUN^



IZABERITELOGICNO-POZOVITENAS!

SOFTWARE
-MULTIMEDUALNI CD PAKETI

’KORISNiCKI SOF1WARE
-CD DODACI $OFTWARE-a
-NAJAKTUELNUE VERZUE

-FANTASTICNE CD I6RE

-LIGENDARNE IGRE

snimai^^ od 29,. ' HAiMovuMfl.!

na

CD-ROM
do 49*- HARDWARE

LOGIC CD TOP 10 (MAJ)

1. US NAVyFIGHTERS
2.DARKFORCES
3.NOVASTORM

5. MAGICCARPET
6.MSaNEMANlA95

'

—

IZBOR IZ NASE PONUDE

''Ui3ttBASK IGIttlASK La4Mi^ilOfOI1l|lig
;

386DX/40MHX
: RAM4Mb
i

FDD 3.S' 1.44 M«»

: HDDSDOMb
' l/OKONTROLER
SVGASIfiKb
MOHrrOft:

14’ SVGA MONO
j

MINITOWER 1

TASWURA 1

Ml$

SOFTWARE PO
(2BOIUJ

1
486 DXS/66^ A4HZ

RAM4Mb
FDD 3.5' 1.44 Mb
HDD S50 Mb
UOKONTROLER
SVGA SIS Kb
AAONITOR:

>14’ SVGA MONO
MINITOWER
TASTATURA

Mli

software PO
IZBC3RU

486DX4/100MHZ i

RAMSMb L

FDD 3.5* 1.44 Mb i
HDD540Mb I

I/O VIB kontrolerI
video KARlAiSVGA!
a 54&8 VIB 1 Mb

I

CD-ROM SOW 55E !

SOUND BLASTER 16
i
MONITOR:
t14’SVGACOlOR :

MINITOWER
i

Ita^axura
1

[
SOFTWARE PO

|

;
IZBORU

1

‘PENTIUM /90 MHz i

jRAMBMb '

]
FDD 3.5* 1.44 Mb \

‘HOD 540 Mb
li/OVlBKONTROtER,
VIDEO KARTAiSVGA
|a 5434 PO 1Mb
MONITOR:
14’ SVGA COLOR
iMINI TOWER
ITASTAJURA
|Mi§

[SOFTWARE PO
jOBORU >

1360.- 1690.- 2940.- 3710.-
1

7.MSENCARTA95

CENE DAN 2D.D5:1 995.
CENE SU U STALNOM PADU, PROVERITEI

8.LAWNMOWER MAN

9.

DANGEROUS CREATURES

10.

MADDOG 2
= USTEDA

RADNIM DANOM

ocJ 10^18 h
SUBOTOM

od 1Q-t4h

GARANCIJA NA KONFIGURAClJE I KOMPONENTE 12 MESECI

SVfTKQMMnBIA 52 JUN'«.



pnofi

usiueA

u

cshthu

gkam

r'riia9od«««nj* AaiuCAU-a i

specifKnInt potr«bama

RedcAnisanjc izvomog skupa

AutoCAO'OVth komvtdl

» 3ff)nis«n)« novih komandi t

• AutoCAD fwikclja

• (UzvQj sopstwnih aplikacija

AutoCAD »kTu£enj«

• Poxrtunjc spoljnlh piogrami

AutoCAD-ont

• Dfrekofl orUMO AutoCADove) btz>

eniiira. proUrtm| bazt cntllMt.

xao I sp^iflkn Ouana podmlu

• l>2lDMii|e HPCL^ » AutoCAD

I Zaiea USP pragrafna loMkon

> Upravtjanje LAYER-Hna

p^aalvanjcm entJUU

> IspttivHje da k je taika it

O^tpomi i drvgt rtJacijt cntMto

• SapvKlja crteia po lAYOt-ima

I po bojama

Fonkcijt aa rad a anmeitma upa

POLYUME. TDCTIntld..

A»loUSPflil1 p»

j

primmka kn^ kan AotoCADa demo pattt Sunny Pm

I

M itffu (uvota poteteih aplkaclta Q an AuMUSAa

I
koosiAac^ na umu koactpu i nabaAt btfdrera uRm

La

Tpn 6oje: UPHO

3'

HajUFSiA cSeap itoja ate da a doioda SejioM iaiapyjt TOHEP.

Bmu imoMuaHu do6po uosnajy naiu uioHep.

Odadt 30 HMX uMOMO u epxyHcm UAYC HAIW* u 0OJIHJE

cA^n*
HOC HO CAJMy TEXHMKE "95/

nEPH.
XAPJI
HH3KEH>EPHHr

IIUUHH lIHlUAP-liBAIBHX UIUMIUMA

Hsana MmyrHHOBHha 24, Eeoipas

011/4364119, 432-319, 432-383, (taic 435-513

011/^
68U316
683-543
8019""

NAjNOVljE iqRE i pROqRAMi

PreIco 10.000 NASloVA W
ERROR & VIRUS FREE ^
IsNiMAMO NA Vase I NAk: iSlDWD
IsNiiviljENo i)Al

—

/y/yzyu. ^ ^

ct^TVnuPHfTFRA 53 Mi VS.



Svetozara Markovica 47/III CD PRODUKClJA
AUDIO & SOFTWARE

popust za dlanove
19.-

Snimanje

programa i igara

i na diskete

ESPRO MULTIMEDIA KIT
dOliDle Speed CD-ROM + sound bksster 16

399.-,„
PANASONIC 562J 4^
TOSHIBA 4x CD
-Snd Blaster Pro16

CD KLUB
- iznajmijivanje

- prodaja naslova

poceniod 59.-
* *

- preko 500 naslova

1
ESPRO TOP 10 CD

1.
1

Slam City 4CD
2. i Compton's 95 1CD

“3.
i
MS Explorapedia ncD

4."
i Creature Shock

! 2CD
5. Super Karts 1CD
6. NBA Jam 1CD
7. Kinp Quest VII JCD
8. 7th Guest 1 2CD
9. Cyberia 1CD

10.1 Crime Patrol 2 1 1CP

I

AmeriCki FAX-MODEM
i ZOOM 1 4400 1 80.-

Uskoro u ESPRO CD Klubu
- bez cekanja

- najpovoljniji uslovi

Virtual Reality Kacige !!!

Icorel Photo 32-bitne slike

200 CD Diskova

Nudimo sirok asortiman hardvera!!!



CD-ROM Diskovi;'
MS Cinemania 94;

MS Cinemania 95;

MS Ancient Lands;. 60.

MS Dangerous Creatures: 60.

MSArt&Hery: 60.

MS Encarta 94: 50.

MSEncatta95; 60.

MS Bookshelf: 60.

Mayo Clinic, 55.

World ifetory; 60.

NBA Live 95: 70.

Rebel Assault: 55.-

Wing Commander III 4cd:180.-

Under a Killing Moon 4cd: 1 60.-

Dark Foroes: 60.-

MYST;
PrftsniM vasen nlwni Call

lyrtpansemtzlMni Call

50 . Snimamo na CD-ROM
60.- Garantujemo Kvalitet

Saijemo po§tom:

FREE Katalog

Snimamo na
diskete. strimer.

6 £ T i
~~w

A 0 u
C D P a L Strahinica Bana 53 Stan 3

K / T 11DDU Beograd

u\ G / 011/626 146
T\ R R J M na C P

s A E a E f— E PE
i Z

i
D L 1/

N P J/j / uIjL P E

J /
i

A 1 ^ / T:P

YURIO QZl

DINAASKC CCN€

386DX-40

iUnvio vij

4865X4-10(111

ii

COLOR MONITOR
520MB 1QB IDE

i 1G8 SCSI 2GB SCSI

PENTIUM

MUITIMEUIA

PBinilM 90 WHl pci

16MB 644)lt MM,

HDD 1 GB SCSI

Fbimr 1.44Mll.f1.2MB

S3/664 2 MB VUI

Mmitor COlOli SVGA 14'

CD410M Sony Bool sptsil

SoinB Blostei 16 ASP

mini towor, lostatuto, mB

za samo 301
Si i sn ic itasaiia uona dslets? Svah

kupiiee listae i a NM 3iiiMe t

pnigiama se 9n a «i§ Mfe!

smnljene istete na jednn
^

liogiaininiaa dmarslvi

^kaite se jojavi no» program

t-a B dana u dan. IbSa bibiiotEka

7̂ ^ kaoa in van nek) pondu 462 ved

ROMu sa siededm ntgaMuelnljliii Igama I

stodBODBA?

Alia Olj^cs - ^ortska

Alooe ii Oazk HI. - Avantoza

B.C.loen * deat - Vozaja

Hank - Azkada

Bozeau 13 - Avantora

Cbai^iociship Managaz Italy * Fodbal oe

Cbai|):o&ship Rally * ^tocoja

Cze^ Clash - Boriladu

Dazk Forces * cheat - Focacka

Cazk iolf - Platfoziska

Descent i dieat - Pocadra

Du&geoQ Master II. - FKP av

Ecstatica - AvaQtu3

I^ic Pinball v.2.L - Hiper

Fifth Fleet - Strategija

Flight Ccmander II. /Kia - Strata

Flight Siulator 7.5.1. * Sia.letenja

Gaoe I^ei y.S.O. - Pravijenje igara

Geaistoce II. - Azkada

Great Sairal Battles III. - Strategiia

H^y Tetris - Logidia

Ira Seed -* Istazivadca

Jaiz Jack Pabbit II. - Flatftn
'

Jetstnke - Pucacka

lAurassic Chess loogicka

KA-50 Hokim - Sia.letenja

Kick Off III. European Ckal. '

legend of Kyiaadia III. Avar-tu:

Little Big Adventure * Avantura

Mortal Konbat II. * Borilacka

^tnarsks [)(Dtmmin(]$t

2 H
23 H
2 H
2 H

lUHt 1 ft

W 3 FI

^
2 FI

22 FT

1 FT

5 FT

2 FT

26 FT

3 FT

6 FT

I FT

6 FT

6 H
1 FT

4 FT

1 FT

< FT

8 FT

2 FT

3 FT

4 FT

3 FT

23 FT

1 FT

9 FT

d^enistranuoar

SVETKOPt^PiimA 55 JUN'95.
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Igre
Program!
Literatura
DAAKfOACES
^fmGCOMMNOail
usmnfGtmt^
tvWST, Tin GUEST

CRMRMROL
OtlUGWAftS

iTE^ASSAOr
UrriiBGAOVENTUne
VQVEUR
ECSIAIICA

ALONE M THE DARK 3

UNDER A KLUNG MOON
CYBEMA
MAOOOGI R

ffA

KIK AND R\AY

MAGC CARPET

30SnJ0(O3.0l4^
COREL ORAWI S.O

OiCARTARS
aNEMANIA95
ANOe^TLANOS
OiNOSAURUS

DANGEROUS CREATURES
ANMALS
SOHOMEOESIGT^
MS ORFCE 4^
vtSUALC*-2^
WATCONIC* - TOO
5ORIAN0C-* « 4^
NCVBXN«^My0 4.l

WNDOWSm 3$

KYAANOIAS

INfBiNO

CrClStMMA
GHOSTS
NOVASIOftM
NK^VATCHSEX
AOLX7SEX

cnmcALmm
+ KOMPLETNA
DISKETNA PONUOA

Opravke
i saveti

Ugradnja CD-ROM
i Sound Blastera

SNIMANJE NA
CD ROM-u

TERAZIJE
SRPSKIHVLADARA 4

0,4 po disketi3 SPRAT

AutoCAD 13 DosiWn • 27 HO • 13,5

30 Home Architect lor WIN - 2 HO • 1

30 Studio 4.0 (ispravan) 11 HD - 5.5

30SEfekti-9HD-4,5
30S0bjektl'18H0-9
Corel Draw S.O - 18 HD - 9
Corel Ventura 5.0 -11 HO -5.5

Micro Station PC 50 • 20 HO - 10

Quairo Pro 6 0 for WIN • 8 HD • 4

Qoatro Pro 5.0 for DOS • 2 HD • 1

Lotus 1-2-3 5 0 for WIN -7 HD -3.5

Excell 5,0 -9 HO -4.5

MS word 6.1 for WIN -9 HD -4.-5

W, Perfect 6.1fbrWin-11 HD -5.5

W, Perfect 5.1+ for DOS • 10 HO - 5

Ami Pro 3.1 forWIN-8HD-4
WinFaxPro 4.0 for WIN - 5 HD - 2,5

MSVtsuai Besic3.0-9HO-4.5
Turbo Pascal 7.0-11 HD -5.5

MS Dot 5.0 / 6.2 - 2H0 / 4HD - 1/2

MS WiKkwis 4WG YUfCEE) 3.11-10HD-5

Chicago (Win •BS)- 20 HO -10
OS« 30 (Warp) -22+0 HO -22(30)

Adobe Photo Shop 3 0 • 5 HD - 2.5

Page Maker 5 0-7 HO -3.5

Proctai Design Painter 3.0 • 8 HO • 4

QuarkXPress 3.3 • 7 HD - 3.5

Haiward Qraphcs 3.0 0osM%v5/10 IC-2.5/S

OrCad 4.2 - 8 HD - 4

DBase 50 DOS/WIN - 4/7 HD • 2/3.5

Access 2.0 - 8 HO • 4

Fox Pro 2.6 DOSAVIN - 5/7 HO - 2.5/3.5

Clipper 5,30 • 7 HO - 3.5

CSpperforWlN-14HD,-7
MS Works 3.0 OOSAMN • 3«H0 - 1 .5C

Stacker4 0-2HO-1
Norton Utilities 8.0 - 4 HO - 2

PC Toolt Gold 9.0 -5 HD -2,5

SP SOFT 1 688-250
RADNIM DANOM ; 13 - 20 h SUBOTOM : 11 - 20 h

Snimanje CD-ROM i muzickih diskova

Multimedija, graficke usiuge i animacije

NHL' 95 - flo)caj

Pitu Tycoon - Stiategija

Prenier Manager III. - Fudb^

Prasuaed Oailty - Avantura

Project X - Pocaclca

Reunion New * Strategija

Rise of the Triad - Pacacka

Slob Zone - Pucacka

Socttr Si^rstars {English)

Star Dust - Pocacka

Strong Lines ' logiSta

Tactical Manager ' Pudbal

Total Carnage - Pucacka
^

O.S. lawy fighter - Sia.letNija

Vityl Goddesses Energy Fatcber - Pla:

Zorco ' Platfoaeks

3D Stadio t. 4.0. * Aninacija

Aides fieeoand 7 . 4 . 0 . /Via - Grafika

Ante OD 7.13.;. - ?ro:.e£to7i:

Corel Draw 7.5.i)e rlu * *3

Corel Ventora 7.5.0. ftis

DBase 7.5.0. A3ciT^^*Safa*

DBase 7.5.0. /'Nin > Baza

Data CAD Pro. 7.5.02 /Mm -

Design CAD 7.7. C. /Min - Projektova^

Fast Tracker 7.2.03. * Huzicki ^
Finale 7.3.0. /Min * ftozicki

Fractal Designer Painter v.3.0 - Crafika

Harvard Gi^hics v.3.0. /Mia * Poslovn^

Lap Link v.6.0. /Kin - lonaikacij^

MS Power Point 7.4.0. /Kin - Poj^

Kortoc Couder v.5.0. - P

Photo Finian 7.3.3. /Kin ••

j

hetere Publisher v.5.0. /i

Procoaa v.2.G. /Kin - Koomi

v.7.5 - PoDodii progrs^

Qoadc ^less V.3.3. /Kin -

Quattro Pro 7.6.0. /Kin -

Screaa Tracker 7.3.2. * (tazicki

Kord Perfect 7.6.1. /Kin - Tekst procesci^

RACUNICA JE PRQ

482H=1

- Stono izdavastvo

dataka

taka

vr^a grafika

progzaa

afik?.

in - Grafika

ik.acija

X izdavasbro

e kalkolaeije

Za ow (xnu je iiafe iha (Us nia od najpovoi^

lisk u ongmalnoin pakovadju. Cana

skmaiii tioskova i podel* a ikakvom

disk moaete Sfeuzet cdmali bez uobiZaiari

saljemoipoiffiCeiii.

'STA:

SfDEM

CD PRO

011/4

-yCTION

^3-741

pomdesobijatavecsnimieii

sarii tako da nema nikalo/di

Za lazMoi od oosadaldje piakse

j cekaiia da se Sdnii. Raravn;. disICK
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MASTER

No CD-ROM sa vaSih III naSIh:

hard I tiopi diskova. stnmer i DAT trdkd i CD-a,
No CD-AUDIO Sd DAT. CD. MCC i ostdiih audio masterd.

Snimanje CD-AUDIO MASTERA
rcjdi se no vrhunskoj digital audio oprerrii

jedinstveno) u YU.

Arhivlronje svih multimedijalnih formata:
grafiCkih prikaza do formate AO. sve papime dokumentaci)©,
dnimdcija, svih audio I video formata...

VeUkl Izbof oriolnalnin CD-ROM naslova

Izdavania CD-ROMOVA I CD-AUDIO DISKOVA
u vecim firotimo.

Izrada multlmedijalnih prezentoclja
Prodaja. uz prezentoeiju. sve opreme
Zd CD-PREMASTERING
KonxJIuteii: PC. APPLE. AMIGA. ATARI
CD-rakorderi Philips. SONY. Hrmocle.
CD-ROM medjumi Philips protesiorxjl. TDK. Maxell. 3M...
Digital audio: Dig! Design, tascam, Yamaha.
Sofivera. CD-ROM i OAT drajvova

CDD522

SCSI Kontroler ADAPTEC 1542Ci.
SCSI kablow
3X Softver

Obuka
GARANCIJA 12 MESECI

NOVO
MS VISUAL BASIC 4.0 -17 disk. CALGARt TRUE SPAQ - 8 disk. CORE DRAW 5.0 - 16 disk.

NORTON COMMAND® 5.0 -3 disk. 30 STUDIO 4.0- 10 disk. OS/2 - WARP - 22 disk.

ACAD 13 -27 disk. PERSONAL ORAOE 7.0 -12 dis. WIN. ORKAGO '9S - 20 disk.

• ANIMACUA
3p$ M«t*rljili . 4 disk.

AntmitofP
OtLuie Paint Anim. • 4 disk.
(^sn«y Anifn. Studio - 4 disk.
Pantawsion • 2 Ask.
Morph for Windows • 3 disk.
MS VMeo for Wln^- 3 disk
Real Id iBETM-i disk

4.0 -S disk.
AdotM Hustiator 4.0 • t disk.
Aldus Pr«« Hand 3.1 • t disk.

For Pro 2.6 for WIN • 8 disk.
Fox Pro 2.6 -5 disk.

CMstrilMion KK - 3 disk.
ConoctivKy K If- 2 disk..«necttvRyF
:ky N - 6
te? 3.0 -1 di

_ UnUTIES
Super Print, Recognita Plus.

QEMM 7.0f

..in -1 Ask.
. .rsonai Oracle 7.0 - 12 disk.
Power BuMdff 4.0 a * 19 disk.
Super Base 3.8 • 4 Ask.
Paradox 5.0 - 7 disk.
SIX Cdx 2.0 1 Ask.
Super Base 1V 2.0 • 3 disk
Sycero0B2.01 -1 disk.
Visual Ob|«cts « 13 disk.

• PROORAMSKI JEZia
Basic Pro 7.0 -4 disk.
Borland C** 4.5 - 20 Ask. CheckR Pro. QEMfc 7.05.
6 Turbo Pascal 7.0 Pro • 2 Ask. Dashboard, lap Unk

as?'*- ” BSSS! teW-MisviS.'”"
M$c«r7.6-11 Ask. Norton DesktM 3.0 -P)- 12 Aa

fgissg?sii-n'^-aa"
TA8E1ARNI PRORACUNI

Watcom C** 10.0 • 34 Ask. Excel! 5.0 - 9 disk.
Framework til - 3 Ask.
LAus 123 $.0mn • 6 Ask

.

Quatro Pro for pi» - 2 disk.
Quatre Pro 6.0 /WIN • 8 Ask.

- Ask. AEC 2.0-4disk.CD^Ii^ - 30 AskAdCad Auto Architect • 8 Ask.
• SUKE -20 Ask. • ....

Fieelan
Mien - -

Riot . .

Visle 2.0 *10 Ask.

POOATAKA
‘lOist.kIt '12 Ask.

..J *1 disk.

-jisR.

^^2^'- 3 disk.

• EUKTRONIKA
Eagle 2.02 • t Ask

• OPERATTVNI SISTEMI

MS DOS 6.21 >3dtsk.

p!Ji»;jS'.v.%?rAsk.
Sffiv i.TlIviRx^rW* 10 Ask.

• TEKST PROCESORI
Ami Pre3j0>7disk.
Word& iSm 6.6 • 4 Ask.
Word for Wn 6.0a • 10 disk.
W Pei^ 6.1 - 10 Ask.

• STONO tZOAVASTVO• INTEGMSANI PAKETI CorA V^Ttura 6.0 • 11 Ask.
MS Office 4.3 Pro • 31 disk. MS PuAtsher 2.0 -6 Ask.* Page Maker S.O >7 Ask.

oISrkXPTess 3.3 • 7 ^k.

• OBRAOA SUKA
Adobe Acrobat 2.0 /Win • 6 disk.

GIF Viewer 3.6-1 disk.
Graphic Wtwkshop 7.0 • 2 Ask.
Hijiak 3.0^n -14 disk.
Microa^xPji^ ^
Photo atyfer 2.0 /W^OdlM.

D-11diM.} YUOWI.-8
l7w Win-7 Ask.

I
CENE PROGRAMA

|od 1 do 2 din, po dl»k»tl(iTiin. 8din.)|’

g

fiotfy Works'Eo . 2 citsk.
ofnputcr Mtorks - 3 disx.
rayola Twin - 6 disk.

Cuc^oZOO.4 Ask.
Mscover Space • 4 disk,
Eurc^ Automap - 1 Ask-
History at Weapons • 4 disk.
TarA Cards -3 disk.
Word Translator - 6 disk.

5 Ask.

• MUZIKA
Cubase l-i/WIn - 1 disk.
RnaleS.O Win -3 Ask.
Karaoke -2 disk.

l5K3SJ'£l'¥.%Jk^’*'
Tetra Composer • 4 disk.
tt^Tooto-4 Ask.
Wav* 2.0 /Win

' ' '

Visual Player /i

• RAZNO
fessfs.:.....
FPrA 2,16-1 disk.

yistons Astrology • 1 disk.
YlTfentovi • 2^sk.

ROKSLANJA

ZANARU02BINE

m!K}NOM-24SATA!!!

FUJI
OISKETE :

.
MAXELL

,
NO NAME

BESPIATAN KATALOG SaLJBWO:
poStqm V^coHruMrimt ^CENTRA ;

radmwi damo* od ia do« n.PAwm , wwjPBwmw j
i r\

, subotom t nedcljom od io ao 20 h.



Access
Udmonioguciua - snlmanl* igara I programa » PC

• najpovol)ni|e cen«
• extra popuati !!!

- profeslonaina ualuga

. 021/555-16
Milk- Mile

r>r. Raur;* ft

2I(MK) Nfwi Sjd

Najjeftiniji raciinari ii gradu !!!

jS(» l)\ 4t) Mil/.

J MH K VM HDD l.’O MU. » DD > <

< l<> ; l|» I- ' 'A<.V KB

M..HU t \ \ J r . 'll • l*.nl

4m DX4/100 ,l///A \

1.850
I MU K vM HDD i:n MB I DD i '

.

' I B H» 2 .Ip li'= \ \ l-B 1 'Hi

M.ii \i.\ 1
1" Mi' • P.iil

IM MM M *Hi Mil/
S MB K V'i Hi>l> 12<* 'IB I DD i '

.

\ I K lO 2 .Ip-l"'. C. \ 1»( I 1 'Hi

'luMri Hl•llll•>l N C» V 1 I" 't»' ‘ P.nl

corrri>URte**s
N ji‘U(»si‘\ a 42 ti‘l./fa\ 444-15-65

( oliii Miuiiiliir M" I K M
im)'.:5- I""

111)1) '41) mi:

KWi I mi:

I .i\ Mnl.lll I I 14 Iff"

<f:ir:iiui|a I 2 niCMti.

zno
ORAOUJai praduin* kablow* ZR

diopek* Janko M«tilppw*6. Tal:

02X^12-M«.

AMSTRAD CPC 4M. iknulMip la

Mnp. Ruto-moto. bortadki. apofpU.

•roPU i dfugi kompiatt. 2S ig^lca

kaaata-IS din. KaMog bupirtxi.

SCART-kabi za povazivanp m Wa
vtzorom du21na 9 maba. X dki. VW

daoaandar bafi6io pranoai aHcu aa

vidaorakordara. aaWNkng hakrara

II kamara. da bio kog TVa u krugu

od tarldaaatak malva. 90 dm. Tal:

O10/2>-2«7 .

PftOOAJen kowpiala: .dval ka

mpjutara* ^900^^909. JIadunara*

51 >06. .Sam*

021/m-137.

LS. • aoR: igra. programi a I ortgina

I za Cd4/12e. Popdlnadno • kom-

piak. PoatanAa dlw LS8 kkibova.

Nagradna Igra. Baapiabm kaatalog.

Taidnwaarii.

fJLftt

V£:i-i

oO#* T

1979-1986. Tal:

SPCCTRUM 48/iaK - najboi| ta

maMW kompML Prodapm Spaa
bum + 2. opramu. mate kprlMan.

Ppvoknol Tal: Ollfft 699.

ni

i. ‘ =

DD a Hi»

ti inN,IM

pnhflu KUMJTtn
PmHo.. od prooo KOtB

No dMpSm prmUm.

sPECTRumavci
PROGRAMI
PROGRAMI

Nfi 1 PROGRAMI

ii/aiBi-Eoa

C M. C 121, cem - ooMt tiba

tMluMli pmoNTM 1 popuiinin Igt

n IM dW<u IiMM« (CM .VMd bbor

tipuMw*. KvMM» tiMnllinl pn>-

gfami. Pupl-tMi iMWsg. T.I:

021/m^o.

ATARI XUXE; lM|bo«» IQI. I prog™

Mn PplMk. Tafc OIMO-Ml.

JiSp^atA i^aaTA io^

tpAfTiS^MMfisiS

:^glS'!Sig|?SI^5SSS*“
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- J^eciklaza ionerkaseta

- ^erois za laserske siampi

ijoiokopir aparaie

oace

J^rodaja

- Servjs teJ^ahsa

/ semi racunara

RUandut 12am. 011/685-941

IZIINEMTMIHIM

Iribbon
'Tel: 402-910
Fox: 423-171

^ ZAMCMAtnkaitsimHimmhampaio

^ / pitadh maSaa

^ PUHJEIUE tonana hstrska Hampaif
i fotokopir apanta

^^NJBUEkartrUzaiaimiatii

miatkartrUS

^ KIBOHUmMEKIialatarstai

STUMER TRAKE

m
ButMVMf LMt^inM 12, Novi Boognd
W. 222-1—T, m/fax 222-2267

j

mCo - ACCo
COMMODORE

J^Uo - Mto
VIZNO UPOZORUJE

SVi KOMPLETIM RAiEM TAliiTU
MASTALi iU U KOMMMJI ALUMUO.
SVARA MNOVA fOJAVA NA OnUGOM
MESTU ZNAIJE DAU fUm 0 KRAM

AOMPinA. KtfPOVMOM TW ROMPUIA
00 oftOGiH raaizMMTEmm da
OOtUHE NCISfRAVNC NJ VEOm

LOtEKOPUEIQARA.
KQO NASX fVAKA MmUENA
KASHA PO KVAUrnu ROVt

OmNAL

OISKETIIE lOPE

NAJVEOI i NAJBOLJI
IZBOR OISKETNIH
VERZIJA IGARA

ZA C-64

oy.vj^:r.m

1 VASA KASETA za 1 NASU
UZ MINIMAINU DOPLATU
(ISKLJUCiVO U KlUBU 1

HARDWER:
ePROm MODULI: 1. 2. 3. 4

fYClQYJUue,(TURBO 2S9.
ZADIBK. StMOMB BASIC...)
O^OJSnCL BABBTOFOR!

lORE SA
<v GAME-BOV-O

SUPER
PLATFORME

LEOENOARNE
lORE ZA C-44

NAJ. AUTO-MOTO
SVIH VREMENA

PUC-PUCANJE
pucaCina

POMORSKE 4
GUSARSKE BITKE

AVANTURE A
PUSTOLOVINE

naj.boraaCke
SVIH VREMENA

AAEOA KCMISNida
(150 MOGRAMAI

CRMNI
FlUNOVI

{
IGRE

1 SA AUTOMATA
NAJ. AKClONE
SVIH VREMENA

RATNE
lORE

SVEMIRSKE
IGRE

SPORTSKE
IGRE

menao2eri
... lAUNIS

^ HOROR&STRAVA
lUZAS

koSarka
A NBA

nind2a
kormja£e

SPORTSKE
IGRE

' JOLY CARD
* KARTE

GAME TOP
25

NAJ IGRE
ZAC-A4

strateSki 4
YOJSKOYOOE

FUDBAL-f
MUNDML

SIMULAClJE
UTENJA

ORUSTVENE
IGRE

nino2e 4
KUNOFU

EROTSKI 4-

PORNO
TETRIS

4 SIAGALKE
TENS A
GOLF AVUAQJA

FILIPER »
BILMR

SREONJI VEK 4
KRSTASKI RATOVI

BORBA
S IMACEVIMA LEMMINGS

LIKOVI IZ

STRIPOVA
250 IGARA

NA KASETAMA
sne2ne
6^rolije

HEUKOPTERI

FlUNSKE
lORE

NAJ KOMPIETI
'*0 'PI '92 '93

DUEL
IMi ZA OVA IMA&k

NAJNOVIJI
HITOVI

HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41
SVETHCM^JUTOA 60 JUNV5.



» UreA^eNEHADVASOVIC

U 0¥0M BROW:
© TOP USTE 62. ©OPISI:

Svc manic nowih isan pristiic za Base Jumpers 70.

Amlsu. Zato sc na obc mcscinc Dark Forces 67.

Hstc ponoNtto puno staiih isara. DIscworld 77.

Oa N Jc Amisf odzvonMo?
Eistadca 69.

Iron Assault 76.

Kkispin 75.

© §TA DAUE? 64. UMc Bis Adventure 71.

Pored odgovora na razna vaia
Malcolm's Revensc 74.

pitanJa, obJarlMcrao 1 dro;^ dco Menzoberranzan 75.

apialta udaraca za Mortal Super Kart 76.

KOmbat!. The Daedalus Encounter 79.

T.Kaccr 78.

US Navy Ft^itcrs 6&

W: <ii)

3^E f
^ A

Sv«podatt«iaiyoni«iardiiu«u»ortWla*o»«.Vefz|eaf«2r*to-

flirtuttre mo9u » fitfhoMitt po n«ar»i

wigumf^dm 2M»r*w i drujrn faMoitw. TMa riiwtml

rr®Mw« «n«C«« ^
nma tmiMAdt opiwnt (7a PO^c# *ww a Mi

rn«J» ima i ttw#> flueipr^*. U hattCnOT itw^u niies

jc prifaiJiU pouzdane lrtonnec|c o rwpotatMm v«fi|«T»a iy<> **

tiada D imamo, ispiunc 9u i^od i^onctm.
^

Crtct cttfgtt pnUWi^ Grot pcarefarth dWta a
j

fcna ruiCitc M*cje »»*no od »wnpM**»- 2a Conwwdoa

64 » je brci dhtetnii itran^ a /«*»! I Attri troj cl*«t^ aa PC

bfojdhtett huiiwo><ncl»e-
. ^

tenatna occrw lyg nia pi aah ocCTtcnt> haMyyjia,^ newttri

podaM na *di od 1 -1O0(%). OiMe occfiene kalC90i|e ialo«1e-

neau ptitomiaamitaMWpMg*
a j^ia. doptdAtoA aJaana^ lapeinod artmacfa. <ia|n cdc

• wdc nwriica (melod^a, aranlman) I zvuCni eWcti (ko#^

Hadmctvye vtic l^aea u kompjutcrsidfn

t3r«ra b«lo Je I ostalo zdtMva.
aljSia. hrtc*ona*r»o« Iprp4|a0o3 Werfcjia toneAi tyaia t

iy«, ttvodenje, u4*«npe 0

©BI^BKtE 81.

OgroniM poputamost Doonw
nsyeta Je Amislne proy«neTe

M potari^t da iMprawe ncMo
stteo.

© BONUS LEVEL 80.

Ovogodilnil CcBTT bio >c prcpun

ekkboftskih zanimSivogti.

a adoptfara - tkc^ toina i7*ni*> polo*t|(Moa*, katesof^e %>€

cMOm a iikadne isra (pucaChe, platfonndw. lavaWdee, htra-

HwaOce, boriaflie, fportdte. hutodska, aito-moto I skmiade

flparaX'

» - zwl«t •tumurta**! ••rBM I»«««n po-

mann za ksaPM i9P; ^
*ralno«us>cfeK«sjn<*w|is«uK«ttzMniosllw(aua-

mJacJM
9(i«n>-
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TOP LISTE
Priprcrna QOIUN MtSMANOVKi

Do 86. apiila primili smo 139 kupona. Medu r^iina bilo Je 54%
vlasnika PC toxnpatibUaca, 80% vlasnika Amige, 1% vtasnHca

Atartja i 85% vtasnika C64 (Game Top 10 C64 nalazi sc u

rubrid ..Play it again, C64*}.

OobUnfct ntgrada u OMom broM

Commodore 64
‘naoiaM (icL 02^l-^7) pnfcbmft aofki

doMtnkft po dva kaaetiM nr^ahi
• marMMinvK, Mfliuin Bojl£ 13. l«Z10 Boc.

• Ncmai^ iunjuUn, vofwode nmfta 19,

37000 KrufeMci

• Akksandar Kefer. 4. )utt 30. 22000 S«m*a
UlSDVica

Amiga
IbMtflil SofticaieABmOmw (liovl

Dolaa Vdkasa«l£a am.M im/l54-a6)
poUanfB peaortet Oa^oila sobaanle ip« po

f^tora:

• Akksandar Kreoi. IwouU 12, 26300 Vr>

tec.

• ZocwSanojeyt!.*! MlMira S3, 2iQ00 No
vISod.

• Duten Pavlovtd, Zn4Mui2te, 2X273 No
vlficdei.

• AteteMdor PrtrovIC. Saterikow 69. i lOOD

Be^radt
• vdfbor NButt. Bnaoka 24. 26300 AHteh

Mgnack (Beoipad. Okie Ganten^ 27. tei.

01 1/339-16S) poktan^ pcnrici doMtaffca ate-

manlrl^vpoizboiu:

• vtodlnrtr Nastadd. ^fluttafa put 7. 2S000
Sotebor,

• MUM Gaad^ ioai36. tlOTO

NovIBeospad.

• Uako Vi^iievlC. Bakw RevohicUe V!2.

88000 Bv.

•itoideMititf.IlwaildniB. IMdOBeogad

I

• Kwtalort^BfMnalri 14. 15353 Maiur

Atari

OciopM (Beogial StttlSe StMkovfte 16A ta
01 1«l2>t7(^ poktetedoMcnUoiMtaaiUtpec

igaapotcbonii

• Goon OUpTrid. 9teeF Ooikld 28. 21220

Bc6^

PC
Otter Soft {Novi ttBognU iiorr. Ttefawi vti-

kasoviea 7401. iH ot i/i72'2M) poUmijB pe>

lodii iiiitlmi I litt—Ir iBiiitei IpepohbtK

mMtop 10 n: MBMce
« Niladtt ipMOovid. Vtee Samtevta SM.

laoooNii

• Iteito Madeftid. Dote OetdB 52b. 2 1000 No-

viSad. V
• Bcanho ^u^andev. itirlki Gagoftna 194A1.

11070MOM tteograd.

• CopBO ViUovie. ladianste 38. 26000 Pan-

CemI

• DiUbor KiMovid. vUdMtn Nmm 17,

2 1208 SfeiaUa KaiDcoka

deaika» ew6ite dobteUcMa (za larwtwa*

a|e!ia|p6di(l(McztidiadMteM)Ma{MX0-

rteii^lpoadMUMsvY&aooedaittnild^te*

^^eMZaGft9MTop25iG«melOp tOC64

nadorUoadfim,

OOr,,

ocfopds

l<;ONTlW
software & hardware

No oMom Kuponu napttte dteo, itamponm alovvn*,

nazN« p«t nymtton^ Igara t irrm koio wu h proteyMe.

tor. Nac^gr* •rm*

1

Z

3

4

6

inwipcMMC

Momt
ham goclM. imantianypM'

PyroMc/infca

or Otocowwy

^A



TOP LISTE

TOP 10 PC

Naziv y
1. DARK FORCES 1CD

s. FRONHER: FIRST ENCOUHTER 3M}

3. ALIEN BREED TOWER ASSAULT 9HD

4. X<OM; TERROR FROM THE DEEP 4HO

J. JUNGU STRIKE 9HD

6. BUREAU 13 7HD

7. DISCWORLD 15HD

J. HIGH SEAS TRADER 17HD

9. RISE OF THE TRIAD 5HD

to. PyROTECHMCA 5HD

TOP10 A500
Hazly y

1. SMDMARKSS 80

s. BUNDESUGA HATTRICK 3D

3. x-rr 9D

4. THE GATE SD

5. SUPER LEAGLK manager ID

VOVAGES OF DISCOVERy 4D

7. INFERIOR 90

a CHANE QUEST SD

9. PIONEER 30

10. TOURING CAR CHALLENGE 90

TOP 10 AGA
Naziv y

JL HIGH SEAS TRADER 40

9. MANCHESTER UNITES THE DOUBU 90

J. ACTION CAT 9D

4. ULTIMATE SOCCER AtANAGER 30

5. WAR WIZARD 9 90

6. LOLLyPOP SD

7. RALLy CHAMPIONSHIP 7D

J. HIGHOaAN ID

9. BATTUCARS9 10

10. PMBALL HIUSIONS 4D

Vt# )c int*c6M IM «l(tucMh l9irt im n$trttpr09trmttnlte komp^utcrc n* iMioj sccnL Focmira *c n* oanowu (ntonMicIa doM^cnih od pr«prodP«C4

Inlonwcit h! dwoplii i Mn*i dmo>« r»dticc|c

GAME TOP 25

TP pp NP Naziv Hire 1 flmic TG MG veraile |

1. O 1. 1. CMUZATION - MicroProsc 193 50 ST A PC

8. o 9. 9. PIRATE5I - MlcroProsc 168 45 ST A AGA PC

3. o 3. 3. MORTAL KOMBAT - Virgin Interactive 186 98 ST ^A AGA PC

4. o 4. 3. TIE FIGHTER -Lucas Arts 181 40 PC

5. 9. 5. LEMAONGS - Psygnosis 100 33 ST A PC

6. 5. 4. DOOM - Id Softwate 91 16 PC

7. a 6. COAAANCHE - Nova Logic 85 11 PC

8. Q ! a a STREET FIGHTER 9 - U.S. Gold 84 16 ST A PC

9. 7. 5. X-WING - Lucas Arts 83 11 K
10. A 19. 10. GOLDEN AXE -Sega 71 Is ST A AGA PC

11. 10. 6. BOOy BLOWS -Team 17 70 5 ST A PC

18.

~

'a~1 14. 19. DOOM 9 - Id Software 63 18 PC

13. : 13. 11. GOALI-Anco Software 69 7 ST A PC

14. 14. 13. FRONTIER -Gametek 56 7 ST A PC

15.
' ia 19. EUTE-Acom Soft 50 7 ST A PC

16.
!

15. 14. SENSmU SOCCER - Sensible Software 48 4 ST A K
17. O

j

17. 15. CANNON FODDER - Sensible Software 46 6 ST A PC

18. A
j

90. ia FIFA INTERNATIONAL SOCCER - Electronic Arts 45 8 A PC

19. T ^

ia ia FORMULA 1 GRAND PRIX - MicroProse 44 5 ST A PC

90. A
1

99. 90. MORTAL KOAIBAT 9 - Acdahn 43 11 A PC

91. O 91. 18. FLASHBACK - Delphine Software 49 6 ST A PC

99. 19. 18. HISTORy LME 1914-1918 - Blue Byte 41 3 ST A PC

93. o 93. 90. DAT OF THE TENTACLE - Lucas Arts 38 7 PC

94. o 94. 90. CREATURES -Thalamus 36 6 A
95. o 95. 88. BATTU ISU - Blue Bvte 39 3 A PC

TF • wwittM >yt. Pf • pro4lomc—6wpoiWiitytr NP- fidbct>poricliite<Mj»<y Mui«l»T6 • trciMnI brQi!|lwo»%M9- braij^wc^ uprottidoninM

•flM prcdstHM godUnit prcgted n«|bep) igir*. LMu cvvhodncvno mtnWu Ottod rtmttttn ^bo«« xm nafomN^cfiUc HF*- M prcdtt*«M

trtnutni prock n«|b^ pMrarrih tgm.

ISPOD CRTE
UFO 31 BATTU ISLE 8 88 48. WING COMMANDERS 16

87. BU8BLEB08BU 31 35: LODE RUNNER 81 UNIVERSE 16

88. SUPER FROG 30 36. DUNE8 81 HUDSON HAWK 16

THE LOST VIKINGS 89 37. ALADDIN 81 SyNDKATE 15

30. TETRIS 89 38. THE UON KING 80 46. SENSIBU WORLD OF SOCCER 15

31. COLONtZATION 84 39. THESETTURS 18 47. THE>tf PARK 13

38. IV SPORTS: BASKETBAli 83 REBa ASSAULT 17 48. THE CHAOS ENGINE 13

33. INOyCARRAONG 88 41. JAZZJACKRABBTT 17 49. RUFFKTUMBU 18

Iipod a«iM Hsta tgva ko^ m vrto bRzii plMmm rwGm Top 25. GlMOvi tiutoca mogu Weo piommW status tih tgva.

iMise



$TA DALJE?
Priprcma SLOBOOAN MACEDONIA

'

EH *DaU poieieo a svmir treba da oc*

kiijei Avenger i lokK^ baze zan^j^enog sve>

mliskog Leaden iU Navlgatoia. Zactm treba da
napravtS { opreoitt Avenger. Kada bade napu-

n|en wojnkima 1 pUcfocmama. odabeti ga u o|^*

^ Jntercepc'. Odaberi Ime svemiiske baze i na6
deS se na Maisu. Kada nakW na vafizema])oe.

ub^Dt
a Theme Part * tsi^avfca tz bro^ 2-3/95:

ne kuca se .Dau” ved .Demo”.
Si/ltngk strike * A • $tbt: 00000000000
(Washington D. C). RX6HFDKIUHS (Sub At-

tadp. 9XWS6MHCVR7 (Tniniiv Ground).

XWP3BIUCrSPX (Night SC^. VSq9!M46JKN
(Puk»o WMGimoHGfoq (Snow R)r^^
TNSCfWNL4PM (River Raid). TLPJICVTNLHa

(Mountains). N4HZY1V4SGC (Return Home).

LSCBWHCZI3L (Win Screen^
^

g»aa»Uir

SQrkmiiatiom * PC * Odgavoti na pitanja iz

bfO^l/95.

1. Man-O-War se ne mode dobiti 01 loipiti sve

dok tra^ zavisnost od madCne didave. Kada
progiasiS nezavisnosL neka od priiaie)|skih dr-

iava sa Okm kolonhama nisi u ratu^ tidad po-

inod U t^ pomofi 6e se nalaziti 4-5 Man-O-
Waia. ndioUko voktika. konjanika i ardheriia

2. Motai un&id i kokmije 1 biodove. Da bi dru-

ge diiave tebe uniStile, dovolkio )e da d unito
samo kok»i|e.

3. Prosek procenau Sons Of Liberty treba da
bude ved od 50%. Naprimer. ako imaS dve kcv

k>ni|e i u )edzwj )e ta| procenat 30% a u diugoj

80%. moieS pcog^d nezavisnost jer )e pro-

sek 55%.

4. Brzina dovo(ten)a kongretmena u Kon-

—

gres zavisfod proizw>denja Liberty Bells, ali

ie za svakog slededeg kandidata pouebno
sve viSe I viie istih. Dakle. vreme se mode
smanjiti iedino vedim iwoizvodenjem Liberty

Bells.

Saved: Ne treba pravhi vide od )edne kolonije jer

to stvtira samo viSc tro^cova. Ta kcrfonija tieba

da bude na dobrom mestu (obavezno poted tie-

ke plaiUne zbog pocieba za rudom. odnosrK)

proizvodi^oo oru^a). Treba vodid miroljubivu

polldku. narodiK) sa Cvropljniitta. jer ako se do-

st smiie novca za rat. koimija se nede dovoljno

brzo razvijad. Pre pro^aknja nezavisnosd ko-

lontju treba maksimahyt fazvid. napraviti jaku

vojsku ^aniljerha nbe poseboo korim u botbi

sa kraiievskia snagama) 1 imad bar dve lega-

te. Koji |e dlj ignnja posie pobede u ratu za ne-

zavtsnost?

HSSK'&Wm

'y.SherhckJfk>bnes*PC*Gdetena^
Cuff Link i kako dodi do niea?

* ^ BBC
Orff Utrk m mkml at trBd Omwie
giwifcn, mkmetmmvodmt kodpnh
tkamOatcyrBdtLAMtlaaih/i^Je

Umtomttx
rmm • poaortkm m komeje mmm-
ftTkttrkjfmm. kikomtort-

Jf f tgvfM hemdfPkm msaffnr ewmt
MamteUfonarwAn^amkq^ m#--

mmMOm ZtOmm WSQMv MQfl

MqflkpmdMgekudetlKpromaAfko
tekvo eveCe. Aarir IfMamy

wmmmOedakdempqfmMpomow
iefqfe kmde imapkiti it dkje

tmkm peotkuem. fMr krkpaS
Uim0k Qpime Gkrim, kUmmoi
jairraK Mat Agbrn det (nm?
mktzkmekt.

»

B •AT * Nije mogude leted

u leteUcama pc^tunjenlka. all to i nije po-

trebno. jer u misijaina nedeS bid u pr^
da ledS r^ima.^ zaista 2di$ da se

obiadnnavaS sa imperijom, nabavl X-

Wfng.

^Bkxkihorne * Siftc za nivoe: 2. FB-

VC, 3. QP7R. 4. wnv. 5. RRYB, 6. ZS9P.

7. HjSN. 8. CGDM. 9. *niF. tO. CSC3. 1 1

.

BMHS. 12. Y4Dj. 13. HCKD. 14. NRLF.

15. 16BZ. 16. MPCC, 17. K3CH

Ooper */C * Postoje 24 darott-

je n igii i sv^ je potiebno piociadi pie

£to je moiei kocistid. Evo idBio^
prcgleda sleva nadesno. od najvU^ leda

nanife Fireball je osoovno oru^ (va-

dene lopie). Poaaeas je prisvajanje mane

1 gradevina. Acoelenie (forwanh dt^e

ubizaide koje mote bid od znaCajne po-

mod ako moraS odnekud da pobegnei.

Create casde giadi i proiiruje zamak.

Heal leS sve poviede. Rebo^ vra6i

svaki hkac upu6en tebi ka ooome koga je

upudo. SbkM je Sdt koji apsoibide 3iH

snage sv^ Sto je Ispabeno na tebe. In-

vMMe te dnl nevkO^vim na neko vreme.

ukdiko u tom pertodu ne koiisdi maglju.

BMsiay! dok, saal (Mad. MfRMe ’f aap fBW
SiyerURRtoK: 2 X dole, 3 Xapid. bMi

PaodMrbZXMimidak.MgiiMetfwtdeo^iia'

pad dok. 2 X iMiNed. mU fow (dia# deo)

k (R*adok. 2 Xami dok. i^Bd)

BkdeMpe: mal raka fOK

ekdePwy: SxmxM, iiitad(3k
apwfcTfeMr; tavntaa hiapami nlagoa

fttadtepe ^kk. 3 X gooe. 3 X aipad) «' aapfoa
Babtf^ S x am*el Aop gaw
Sager Uppaox: 2 Xaapal dok. Bogi goa

Faallqrb (Hok. 9 XbhM. nifcB goa

raoiv I: ami aagml dok algal nd(a dok

jkgkwatptlfirmaite owpidekSataad^

Gcada Citemgal aagaal nda dole

Ba^gr wiK: gdakag Mgoel aogi goa

gall giahee dok aogigoa

MeadMgi 2 Xdok. 2 X goa. Bogi dek

aUaig ildi.gaa. dok.fax aogi dole

Suga l^geaat: 3 zgoa, dok. ao^ dok

gatey L (itdtidok. 3 X aigad)

naagQr% 4 Xkkk. aka dok

Tekgoa Paack kratka kngi aaal ntegoa
Tike Do«a gokkrag aaaal aka dok

AkItaae: hkk pi 1 gatete aooae bkl omMa)
PikaiUte waM.aaal dole, aop gae
BaMkjr: dok. 2 Xmail aegagoa

Sager Lfegacat: 2 XMe. 2 X oagal Hok

nuBQr b (bkk. goa. gsa). ndagoa

riadkx1 ptea foa. aagasl dok. 3 X aagal
PanlQr: Hok. 2 zdok. 2 X goa, nika goa

kaMae; gotetaaateaaalMMlaagad
TtegQ(tdak.goa

U^okig CavniaB kiup aagal fida dok

dectaoaioa: (raki goa S ackaadQ

iMalky: dok, 2 Xaanl aepgoa
Si^ l^poKat: (Hok. goa. foee} aka goa

maMr pap dok 5 lekaidb. gaatt

ailnamlfar piteIndMnt t n^ga Inlr

Shakfnagr Haakg Skill b 3 Xami aka goa

imakg State i: 2 Xami algal akagoa

m Sb 3 Xami 2 X aagal akagM
MorgMag:

Lli Kaag: 2xmal 2 Xasgal Hok

takaagGmi 2 Xmnl dok. aka dok

SkaMRSxkk*
Hlaaaa: pakipa 3 oekiade)

Kaig aaxal dole, aual aop goa
MdMt dok,ami aagal aop dok

MeadeMp:M 3 X aaial dok. aanl acpgoa)

nadi^ b pa. dok. goa. aop dok
PMtegk (Mck. aop gea 3afaade)
rattegrlfc ddl aka goa akoa eek dap ate

CmwSShmmSSm

^lOnjglllRA iiA



STA DALJE?

'7Ti(trD fiA
AS A//////

A/rV/rM-*'
»pvv»/'

3>*

4^J^scS'ol\

TasssTRaz

Svet kompjutcra

(§ta dalje?)

Makedonska 31

11000 Beosrad

EjHiliqaakc izsdva zetnljotics 1 ocvara (xikodM

u Me upadaju hakMka enter menja konflgu-

rac^ teiena prawd kiatere. Meteor je online

nio6i^ od vaoenih k)pd. vokaao stvara vulkan'

wpi lava uW|a swe u 5ho) okoBni. I igttfniag bait

)e munja Mu modes koostanmo da odaSfljeS iz

vihova pistliu prema ca|u I da od n)ega napravS

devs^CIt tinti^inp storm Izaztva piavu olupi

(Muiiciieta Ms • unBtava sveuvt-

HAmpi IiwV^ army stvara tvoiu vojdai zom-

HitMom BUitS da napadneS ptotMifta. nl^av

zanak U baton. Maaa magnet sakuplja svu

manu u neposrediM o tedim lopai. kakoH
|e tM Mon lakSe pokupio. Steal mana kiade

maim od twt)Ui rfvala. Bqoid sigbi omopieava

ti da na mapi vIdB sw ito )e u notmatalm uMovt-

ma akriveno. uk^ueupid I tadne pozldje two|ih

pndvnika. Duel ooemogueava tvom protivniku

da pobegne. Teleport te nenuino viada do zam-

ka. wall of (lie tvo|e ptodvnair zarobflava va-

tientan zkkjin. Acoeleiate (badtamtd) tl dale

neverovatno ubtzaide unazad. Oobal death

odaSflJe nakaaoinkl i^as snutl na sve suane oko

lebe. Rapid flrebaD stvotKe udsak da IspaikijeS

vanene lopte te automatske puike. KoBko si

iwonminnattsianiudauaiiekaSainlnut?
^ AUoaMlarVdl^

B i‘»o«ter Shield Geneiator (E) oebe da

inijut u shipyaidu. Ako kUknei na optetnu bro-

da. vMedeS koUko gencraiora imaS. Modes Di

kupovad onotlko Mlko Di stale na biod. a ako

ill hnaS trtdeaetak. te bllskog susieu sa biodom

do vcUOne Cobra Mkm izlaziS neoSteden.

BMasw 4re»*»i • Kako se nasel|ava|u Jio-

stiie” pianete? KatoodtnUUIdoWtipnA^^

SWtngCommiatier'PC'i^,
Pttaaia kompliitera Oi^owr

WhatlsibevdockyofibeDenWniitirt —WO
What b the Elk Bdn* fat the ftoiFfnIssie?—«00

Wfaatb the sax. oage ofthe Mast driver canaotfT .JOOO

HowoUbMaalae? - ^
-laooo

ekrana. Onda kli gore desno. udl u koilbu. spusu

sedole.izadlnadoa|avrata.Polaipikl|ueioslo-

bodl pivog hipoodsanog foveiuljka. Onda bno

Idl levo. pokupi dnigi kl)u£. vratl se, uhvatt hip-

nodsanog 6>ve6dkia i sa npm skofi na

odskoimi dasku. Pusd^ da ide, a d bizo sianl

na dnigu pokretnu platformu I ostobodi diugog

toveeulfaa. Vrau se na dn^ ptatfcnnu t

sadekaj dok hlpnodsanl ne povtife potupi I pop-

ne le gore. Rada se eovc6^ deWpoodSe. kU

gore I povud drugu pohjgu, ko|a de podia obo-

llm.KakoseDielazlnlvoe»piSow7^^^

iaAim»t(r*fy‘ Side zaltoyl Stadia:

SSNHYDN DWGTSRI
DM0WYDZ
TRYBRNM
BRNMCMN
STWSPKN
PHLSRGR
BBSKNNR
ISPHRSC
' UeMAi;

INFRBCN
PLWRHDS
STPRRNR
MRKYMCY
DKRBNSN
LRNCHLS
HNSFJLD

wbaibibeweiihiofllalaifl

Wtaib the salest speed fa anooidlleW

wlBtbibeaifaOwiiffnkbn —J*
MatbE* rating ofDan Wbiitdei 11000

»l(faiiinsfanoedObWtal>iifJ JMd

BdM0fareoe*di • Postupak prelaska nlvoa

wet^tuMchersO. Piw kh tevo 1 pokupi kaim

sa natpisom .Ink". OdnesI |e do maSine koja de-

MpnodSe doveduWte. PazI da ne staneS na

poktetne idadbenie. Zadm pokupi tosolo stenu I

pomavi |c iznad ptve pofaetne platfonne (veda

stesa se naiazi iznad dnige pokretne piatfionne).

pokupi bed Ukid t otWjudaj vrata na sredini

ogwo MradwImiubdfaeduubMfai^

siidi iib Ubwbzno imznbib bnetw atMu-

ca na aM ptMli odgopimlkk t Mo»

brtdn )e pitnibe I an ho# honirtiilmm Igm.

Mndt bMra provere MocnpRie#* b

i^r 7, » 10 1 13 kitio an ne bl poswf**

faaapltnn)n loti8o»otiznpoSndbml>«-»o-

1.^ )t di aaradnid na poMbb knMstt

Mgliu bMt bnt. Miprttlavini* pranOn

povtia naobMbmnie piaam. Hnta.

JZImbeata/aHesMtilheUKCnaaOe^'
Kako osiobodld oca iz dvorca, poSto on nede da

iraae kroz prozor. a pored duvara (Bifl| se ne

SSSTSSSS

yfaiaii-tZfeiiMfaarngterityrtidtwaap^

*a*fa»MW>ez«ii»onB«onbc nsdeofamd-

SKmrtfy tfstai. MbCdilf drw vefaM

fg ffffirx AsMbdanaienMM# ponwngf

tuKat maa m kane citm negt

^bdiHfahBea ngiMepibmfvdneSMf

v<<ei*foMr, be**» drfwaf fpnnsna

MMgtikgiRairicsatb.

»

SWWVMDBA 65 JM'W.



PLAY IT AGAIN, C64

David's

Midnisht Masic
Igra David's Midnight Magic predstavlja prUlfno

EanimlUvu slimdadiu ntpcfa. Ima mogudiost
igianja od I do 4 fgraCa. Veoma |e zarazna. kako za
dokazane poznavaoce klaaklmg fUpeia. tako i za OIK
kok Igiaki prvl put Mokevam 9e lake doitl da. sa Ink

Doftoni dnigan. pnivedese cdu no^ spueeavajud ie-

dnu 111 Dl kuglioe (ako Ui uspeino zarobllt i potom
oslotodkc) da picdu kioz sredinu. Za to koristite

'ComiBodofz' 1 desni *Shift' (aster. Paiametre kretanja

kugUce (bizlnu I tiei^) komroUkeie funke^klm la-

sieiinaW 1 TT. Za iiliovan)e kottstite Space'. Pa-

zile samp da u iani IgR ne ostanete bez lastaoue.

Spy Vs Spy

'Tyaifids
midhigm

'

t

W^\\T i

Rambo 3

raplet istraiivaate igre

Bambo 3 pr0i6io vemo
prati radniu fllroa. Pufcovmk

Ttautmen zaroMjen je u

Avganlstanu I drie ga Rusi.

Ameri Un Sa^u svofu ratnu

maiinu. Ramba. kofi treba

da sc provu& kioz minsko poljc. neprimetno pvoSeta kraz ruski k>*

gor. postavl svuda ekspknhv sa satnim (nehanizmom. oslobodl

pukovnika. pob^ sve ko mo2c, a zatim sc i IzguM odatic pre

negoStosveekspkxllra. Igra|cpodd(enauviScnlvDa,anaeinlgra-

n}a se men^a od pogieda ,u prwn Ucu" do pdQe perspektivc.

Bcdna od na|intercsantni)ih igara za dva igra& svakako ^ Spy

wi^ Spy. Eki^ (e hodzontalno podd)m na dva man)a. na koii-

tna svakl igiae prati kretan)e $vog $pi|una (anog ili bdog). dok je-

dan od dnigog oclmatu dokumetNa, mku se. postavljalu zamke u vf-

du kisetine Iznad vrata. flJ bombe u flod. tgra je dotivda ui nastav-

ka. Svakl je tehnidd

doceraniji 1 inovad-

vniji. po pitanju zam-

kiismicaUca.odpcet-

bodnog. NeofrfKxlna

su dva diojsdka za

Igru.

Axtec Challenge
’ je pravl izazov za testiraoje

. jedan actedd rainik creba da se doka-
2e prolaskoin kroz sedam ntvoa punih opasnostL U
pobetku Igrt mora da kzoz kiitt opasnih kopa^ prede

fistinu do piramkta. nakon dega skdl uspon uz stepe-

nlcu nizkojisekootjajuogromnegrontade Siena. Zar

dzn ga odekuje nlz soba u kojima moie da Izgubi H-
vot na n^raziiCftije nadlne. Skded nlvo pniia ilrok

asortiman smtonosntti ujeda. Prtsedte se zadm pode-

tka fUma .Otimadi IzguMjenog kovdega” jer je takav
pet] ntvo. Do iziaza se mote slid same po odredenUn
plodama, dok ostale skrivaju sadu koja neppgreSKo
pogada. PoMn dedl mak> pitvanja u dndtvu gladnlh
plrana i oa kraju prelazak preko mosta, da bi zattm
sve krentrio Ispotetka. all mnogo bite. Muzika vemo
prad dinamiku radnje.

One On One
r

iniia .»Bearooic Arts” danas suveieno viada poljem sponskih sbnula-

dja na PC-u, baS kao nekada na CommodormM sa igiomOhecw one.

Kokaikaiki tcien, kotevi t lopta - dakle, sve £to |e pooebno za dobru igru

je tu. Imaw Sit* tzbor (bid: Sut Iz skoka. sa <Aietom tfi poluokietofn... la-

ko sie niii od 1 70cm mofl dete da .jakucavaie* u sdhi tamnopudh divo-

I

va tz ameriaoh kokdia.

Budete U preterivalJ sa

I

egzibtdjama, nemojeese

I

zadudtd ako vam se ta*

I bla razleti u parampar-

I dad, kio de bid proprade-

no negodovai^ Q-

\ xatkSL

1^ za C«4 191Im lubmoMu Urnir >lk»Mo*

i» ’ftM SV- IMI

rRtftTtlPES r..

.

filiHRi i- Rnr.ni r

Game Top 10 C64 tr«P« dl hortstc Iwpon iM
strantCOTM rabrlkc .Top Ksie’

s^iTMPaiinA iA iM'w



ad kada se Doom pojavio. prepUvljeni

smo njegoNlm kopiiama (u^vnom
slabijeg Kvaliieta). Medutim Dark

Forets, najnovijc ostvarenjc kompani-

je J Arcs*' poznate po vrtmnskim ^ma.
lska£e Iz mora slklnlh (gara po svojo} atrakilvnosU.

zaoimllfvosil. dobroj tgraCkoj annosferi L narav-no.

Izvrsnom scenariju baziranom na mitologiji ^Ratoxa

zvezda".

U ulozi ste najamnlka Kyl« Katama koji je 2dian

osveie jer su mu rodUelje ubiU pripadnki imperije.

Ipak. nc prikljuCujc se pobunjenlclma poSio ne veru*

ie nl iedne^ v1adi. ve£ sa nlima pravi poiedinafne do-

govore.

U pevoi misi}l morale da prooadeie planove Zve-

zde Smni. koii kasnite treba da sUgnu do prtneeze le-

jc. Naorutani sie same blasicnwn i slabim SUiom. Ta-'

ko prl£a potinje na ve^ poznatom mesm. neppsredno

pre unlSienja Zvrzde Smrd. AIL ubfzo saznajete da

imperija razvlja nove oruiane itupe pod Imenom

Dark Trooper, koje su u stan)u da za samo ne-

ki^iko minuia zauzniu celu bazu, te morafu bi-

ti unlScene. Svaka slede^ misi|a se odigrava

na drugom btodu, ill razlklioj planeiL Bt6; po-

Dtbno da uniSUie neku fabriku UI generausr,

sakupix informadie. zaroMte neke ljude itd.

Kada su pre vile od godinu dana progiaroe-

r1 -Lucas Ansa“ zapo&li sa pravljenjcm ove

igre. trebalo ie da prica bude o Udui Skajvoke-

ru i da se vrrtltdi Odusuli su jer ih jc idcja

suvUe ograniCavala. Tako danas imamo Dark

Forces sa dvadesei razUiitlh nepriiatelja I de-

ce. kuksimum zavisi od

vrste oruija kotu posedu*

- )ete. Zekne tafklce iznad

broia cnergetskih jedlnka po-

kazutu preostalu energ^iu u baterijama

k^ kofistite za lampu. inhaavme naofari i

druge sivail. Iniracrvene oaofari. za razllku od

lampe. su veoma korisne u mraku jer vas nepri*

iaielj tkede videii. Oru2|e mo2e i da se uv'u^e. da

vam u odredenim siiuadiama ne bi zaUaoialo

vidlk. Ako su dv-a nepriiatelja Wizu iedan dn^om.

komiHuierde auiomaiski podesiii ugao lasera na Wi-

icg. Ako vam pooesune mumdie. moradete goloru-

kl da krencie na nepriiaieiia All ne MoUc. Sionn'

UDopera dete sredlo sa dva^ udaica svote gyo-

zdenelevice.

Ako se borite na nekom vedem brodu. mogucr r
da na dokovima pored vas proleii 11£ Filter. Ne

ino2ete ga upucati. on ie tu same da doCara siajnu

aimosfcru i izgjeda Imptesivno. Siormtrooperl ra—

Tgnvara)ii medu sobom pa dele ih n^rovatnije

duU pre nego Ito otvOTt vsum. Kao i kod TIE F\g-

hteru. morale izvrUii odredenc zadaike da bisie

zavrSlli mtsiiu. za razliku od Dooma gde se borite

za grfi ttvoi dok ne dodeie do -Exiia". Nh’oi Izgle-

vet razUfliih oruija - sve dok programerima niic po-

nestak) mesCa na tasuturl. !^ka od ovib oruiia su

dvostnikc funkdic. Napilmer. tennalni detonator )c

granata koia eksplodira prl udaiu ail moie da po-

sluii i kao tempiraoa bomba CZ*). Ovo |e jedno od

nalzabavnljih oruiia. )er kada ga bacite sa neke plat-

fomw. eksplozija odbaci Siormtroopere ka vama. uz

stepenice i raspe po okoUni. Za razliku od Do-

oma gde ie detvTtina ekrana odlazila na poda-

ike 0 Sdtu. zdraviju I munidiL u Dark Forcesu

ie to bolie rdeno. pa vedina ekrana oipada na

igru.

Pomenurt podaci su u dnu ekrana. Prvi broj

ispod lUta oznadava broj preostalih Slit iedi-

nica imaksimum ZOOj. SledcdL erveni broj

oznadava zdravije (makslmum 1001. Do niega

)c bro) iivota. U doniem desnom uglu domlni-

ra broj ertergetskih jcdinica. odnosno munld-

je. polio oruije troii energiju. Naravno. jade

oruije troii vile energlie. Master, napilmer.

noli jednu a Blast Rifle dve cneigeiskc jedini-

Komandc sa tactaiure

Kunonke strekee • pravc kretanfa

CW - pucanie

’Ak’ + pravac-bodnokretanje

'Space' • otvtfar^ wata i pritnkar«e preWdada

Tab' - mapa sa g^avnim ekranom

'Esc' - meni

'X‘-skok

•C-dudaf|j

'Z' • bacar^ tempirane bombe Ui jade oniye

>/-• . Tumirafije mape

•f1
'
- mapa. ondje, podaa o zadattaj

‘fS‘ - tnfraovene naodarl

'F5‘
• baienlska lamps

'F6' • headwave

•F7‘*d« clean

'fS' • uvtadcrye oruiia

1-9' •promerw oruije

daju mnogo realisUdnlie i uverljlvije. poSto je iedan

od dizajnera Igre arWtekia. U obzir jc uzeto i odbiia-

nje lasera o zidove, Jio je vewna pohvaJno. Mapu je.

sem na 'Fr. nu^ude pozvati 1 sa Tab", pa deWU isa-

lani samo ridovi preko glavnog ekrana da Wsie vi*

ddi gde se krcdeie. Ovo je veoma korisno kada sc na-

lazite u mraku a nemate vile baicrija.

Priiiskom na 'Esc' poiavi& sc meni gde moiete

konfigurlsatl igru (podcsIii velldlnu rtrana. gama

korekeiju. dto^tik. brzlnu ml5a>. prekinud misiju 111

izadl u VOS. Dark Forces zauzima na CD-u oko 70

MB. a kada se instalira. na hard disku zauzima ne-

purilh 10 MB. Zvudna kanica je preporudijiva. pa

ako je Imaic. uilvadete u ^jrUm zvuCnim efektiraa

looznatlmmuziadmtemamaDionaVUIiemsa.
,

Mitoi PAVLOVIC
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OPISI

US Navy Fighters

O
d dosadaSnjth ratnih simulacija leienia

na PC-u neke su svoie mesto u istoriji

bitale poscav'Ijanjem novih siandarda u
kv-alHetu grafike. a druge k\alitctom

samog simuliranja ill osmt^ltenoSoi mlsi)a US
Atov Fightrrs )e slmulacija savrSenog realizma.

u\T!l)ivog zapleia. izvanredoog upravijanja i prefl-

njene grafike i siguroo ix u s\'oni >iinru bid jcdan od
^avTiih kandidata za igni godine.

N'iegovih IbOMBnaCD-u&adizeobUk-scBiakc.tf
koia se u dlskeiniia progiamuna ne src«x. a koia

umnogome doprinosf atmosfetl. Cela prifa jc smr
Stena u neposrddnu biidu6iosi. 1997. godiru. na
nosaC aviona tisenhower koJI se sa osjadumi flete

nalazi u Cmom moru. Tema )e mogu<f sukob izmedu
rkrajine i Rusije. Elsenhowr, u sasiavu NATO sna-
ga. u ovo} priii je ukr^inski sav-cznik koji se tnidi da
sukob ogranifi, all kako on vTemenom pterasta u
jvavi rai. nc Wraju se sredstva

Prilikom instalacije programa moiete izabraU ko-
liki segment 6e bid prebaien

na hard disk: preponiCujemo
v*am maksimum od 16 MB
kako bl \7emc utttavanja

misija biio f4«adcno na mmi-
mum Slede^a sp’ar ko|u OT-

ba da odIuClie jeste u kom
gradStotn modu ^te igrati.

Sioji xam na raspolagan)u

nai^ul izbor rezoludja ikada

viden u simulaciji letenfa. od
kiasitaih 320 x 200, do nc-

verovatnih 1024 x 768? Me-
dudm. ne odu^liavajce se

prcrano
;
da li (fe u nekoj od rezoludja animadia bi-

(i iole uporrebljiva. pre svega zadsi od performansi
va^ komii^ucera Naia iskustv-g pckazaia su da je

minimum za udobno Igranje DX2/M sa nekom br-

2om ^fitkom kanom. gdc svoj ukus moicie zado-
voljid na dva nadna: 320 x 200 sa maksimumom
graOdkih deiaija i leksturama svih ol^kaia. kopna 1

mora. ili 640 x 480 sa maksimumom ^fiikih dcta-
Ija. ali iskljudenlm lekscura-

ma. Brzina animadje je pri-

blilno ista u oba .dudaia.

800 X 600 dobija smisao na
DX4.M00. a 1024 X 766 tek

naPendumu901 100.

Cvm siartujeie program,

sreidere se sa besprekomom

dii^talizovancm grankom u
\isokoi rezoludji. Dotxo stUl-

zovan glavni ekran ponudide

vam mogucnost da letlie nc-

ku od pc^dinadnih ill timing

misija. zapodnete kampanju.

oO
bor imprcsi’

kreuBie svoje misljc. podesavate

graflku. ili se bolje upoznate sa nc*

kom od mnogobTojnih letelica kojc

dcte sretaU u programu. Cak moze-

le i da isprotMie neku od njih. Izbor _
avkma je tmpresivan: podev od standar

drte opreme amerldkih nosada

F* 14 Tomcat i F- 1 8 Hornet, pre-

ko iTtuzejskih primcraka kao

5io suA-7 Corsair ili F- 104 Star-

fighter. do bududnosti ameri-

Are avijacije olldene u univer-

zalnom F-22. padak I ..pozajmi-

ce" od ukrajlnsklh sax'eznilra u

\’klu SU 33 imomarldka v’crzlja

SU 27). 1 njihov'e perfomtanse

su vemo skinute. take da u po-

tpunosU moteie da .4)sedie

maSinu". U jednoj od trening

misija bide vam deialino o^
Snjeno kako da izvedete .kobru’. all va.m irud nc vtc*

di ukoiiko juste izabrali pravl avion • SUhoj 33!

4^ lazUku od nduh simuiaaja koje (cSKo da zaslu^*
)u laj naztv- jer su oWdiw pucadke igre. VSMnyr^hun
vam omogudavadaovladatesvim Hnesama upravljania

ovim skupocenim puama; serr^jivo piodlte kroz tiening

misfje. obuka vam je viSe n^ pooebna. Postepeno d^
tc btti uvedeni u osnove leta. kodSceuje projektiia va-

zduh-zenilja i vazduh-vazduh. ve^hajud razne manevre
mod dete da otkr^ moguenosd I ogranldenja pejedi-

nlh letdica. Kada siekn^ d(M>ijno samopouzdanja.

prediie rta pravu sivar • ^pandioznu Kampanju pod na*

zivom -Lkojina 1997". Tek tadadeie modi svojc Ictovc

da staviie u^ KonteKsi i

sagkdate koniinuitet svog

udnka.

Dakle. 1997 je parta-

mentarna v'cdtna ^.rea*

ketonama" 5io bl rekli

•Amcrh u Rusljl konadno

zbacila jeljelna sa vlasti i

zapretila da ce mu suditi

za tzdaju. Videv’Si da mu
nema druge. utrdao je u

prvi IL 76 koji mu sc na-

$ao pri mci 1 pohrfio da
preko L'lirajlnc prebegne

sv<^im zapadnim prijaicljima. U prvoj misiji v-aS za*

daiak je da uzletlie F-14-icom i krencte u susret

Jeljcinovom avionu kako bisie obezbedlll da se

uspe*no spusti na najbliii ukrajinski acrodrom.
Priiom se ^ vas trail da budete krajnjc uzdrtani.

da paiijivo praiiic putanjc drugih aviona I da na-

padneie same one dja je namera da obore jeljcinov

avion. Kako se rat zahuktava I vi dobijatc viSe za*

dataka: da potapate ru-

ske Iwodove. bombaidu-

letc radio-predajnike i ae-

rodrome. Siitite ukrajin-

ski vazdu&ni prostor...

Pre I poslc svakc mislje u
kampanji imaie digitall-

zov'aoe Hlmske sckvence

biiflnga i debriflnga sa

govorom udesnika. izu*

zemog video kvaliteta.

savrSeno reiirane.

Graflka u (Oku letenja

moze se merit! sa do sada

najboljim ^.MKroproseovim" simuladjama.

s Urn $to je tekstura mora io$ upedatijivita.

dok kopno neito zaostaje. .Meduiim. ako se

opredelite za igru u 640 x 480. flnoda deiaija uz
Impresivnu glaikodu kretanja stv'oride osedaj savr*

Senstv'a naiik na igranje TTX-a. same u visokoj rezo-

luciji. Smena dana i nod.

Sunce. Mesec i zv'ezde.

kao i razlldiil VTemenski

uslovi (oblacl maglai. sa*

viSeno su uradeni. Izuze*

tnoj atmosfeii doprinosi 1

besprekomo uraden zvuk.

bez siabih tadaka; podes*

od zvuka vaSlh motora,

aviona koji proledu pored

vas. detonaeija. pa sve do
obilja glasovnlh pomka
pilota i kontrolora letenja.

Tu su uzvici odu^vijenja i

razni Komentari kada se pogodi prothmik. upozore*

nja. sirahovt dak 1 zvuk .vaieg teSkog disanja kada
pn veUKoj brzini napravite zaokrel koji vam saiera

krvxxok u stopala.

Kvalitet kojim seova simutaeija deflnitivno izdva

ja od dosada^jih jeste mogucnost komunikaeije sa

dnigim avionlraa i izdavanjc naredenja wingmanl-
ma. Tako, naprimer. moFete nalotiti svom podrede*

nom kolegi da napadne tadno odredenl dlj dok sevi

koncemrl^te na nekl dnigi. da se pozabavl vazdu*

5nim protivnicima dok vi mimo ne zavrSiie kopnent
udar. da vam -skine" protivnika s repa. piekinc na-

pad i vTaii se u fonnaciiu 1 )o& mnogo toga. Skoro po-

lovina tastera u kombinaeiji sa 'Aliom' sluiil izdava-

nju ovih naredenja. Pritom svaku naredbu kofu stc
.

Lzdali dujete jasno izgovorenu. Inade. splsak koman-
dl sa tastantre je ogroman. a mo^ete ga nadi u knji-

tid koja .se dobija uz originalno pakovanje igre ^am-
bteiozniji domadi preprodavd ce verovatiKi u tu svr*

hu upotrebiti fotokopir ma$inu>.

.Electronic .Aits" je joS jednom dokazao da je u
stanju da napravi slmuLadju koja de postaii legenda.

kao Jto je tt» pre puno godina blk> sa is/ntervepay-

rom. T^ko je oieti se utisku da dcie. poletiie H Je-

dnom neklm od US N<t\y Ftghifra. ponovo leied ne*

kim disketnim simulatoram.

Aleksandar VEUKOVIC
Ongnaini CD uzen smo iz cedeteke .Logic'
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viSe veliki bro) prostorija u koiima su zidov). pod

i tavanica od isle vrsie kamena).

Muzika u igri ie napeta. potpuno se

ukiapa u ambi]ent. a govor je kompie-

ino digiialLzovan. s dm $10 moramo
re^i da smo imali prllike da Cuiemo i

znauio kvalitetnl)e diglializadje. Nd-

suprot govoru. ostalt zvufni cfekd

(udarcl, jaukanje. uzdasi icd.) su

odtidno napravl)eni. Sve u sve-

mu. tovek bl rekao: ..Super!

Dai simpati^na igra za kiln-

ce." Medutim. pravo

ce (Hkrid tek poUo se detaljnije po-

zabavite otome.

Nasilie. golodnja 1 vulgamost su samo neki od

pojmova vezani za po)edine scene u ECstatici. 5ta

re^i za Igru u koioi ieievi le2e na sve strane. gde

zaiU^ete obeieoog sveitenika u sopstvenoj crkvi

ill src^eie piianog medveda Ml podriguje \... pa.

nctJerao bai sve da oplsujemo. Da oe govorimo 0

tome da, ako iellte da ostvante svoj cUj. morale

izvriid nekollko veoma diskuubilnih radnji (npr.

pobiti monahe u manasdni koji su vam inafe pru-

iili gostoprfmstvo). Za(o f ne treba da (udi Sto |e

ova igra oa Zapadu ocenjena kao nepodesna za

od osaraoaesi godjjoa- Ml na o^m prosto-

ftma. sticaiea okotnosti ria\iknuti na najrazll^ti-

N
agli porast pc^larnosti PC ra^-

nara lokom poslednie dve godlne je

doveo do zanimljlvlh pomaka na

triiitu igara. prvenscveno u Iz-

davafko) polidd mn^h softvcrsklh

kompanlja. Take su neke firroe. sve^evre*

meno iskljudvo orijendsane ka Amigl-

nom tiiiiiu (.Team 1 7”, .Eon Design^.

poCele ravnopravno da Izraduju I za

PC radinarc. a dime penmate kao

proizvadaCl samo odredenih Upova ^ara

(jiUcTOf^ose". .Sierra", .SSr ltd.), znatno su

proSirile sve^u ponudu 1 na triiite izaile sa ^rama

plja. }er ona ipak dduje savremeni-

[e 1 savrienije od s\‘Og uzora.

Eistatica je prl£a koja govori 0 tome

iia se sve moie deslti nalvnom putniku

kojl slu£ajno svrad u nau^ed napuiie-

no selok^ bf napunio sv^u diturlcu

vodom. Problem je u lome iio lakva

mesta obKno kriju neSto $to se na prvi

pogled ne vldL Kada je jednog sun£a-

nogdana 92D. godine oai junak uiao u

mak> seoce negde u Sevenoi £vropi. nK
je ni slutlo da je ono zapOAednuio de-

monskim silama 1 da tt povratak iz oje-

ga bid moguef tek poiio te site budu

poqnino netlpiCnim za svt^

dotadainji proizvodni pro-

gram. jetbia od lakvlh kom-

panija je 1 diveni .Psygno

sis", skoro iskljudvo poznai

poarkadnim i logiddm igra-

ma. Oa se neito menja u

.Psygnosisu" mo^o se

nasluUti na <»novu pojave

avannire Innocent Until

caught, a poCetak ove godine

je dednidvno poevrdio

reienosi da se ova drma oz-

blljnije pozabavl razliddm

Up^ma avantura. Za po£e-

tak su amt^ozno najavljene, a ubrzo i objavijene.

ai igrc; Eiseatica, Presumed Ouil(y (innocent Until

Caught2) [Diseworid. Naredne rederve posvedijemo

EEstatici. joS jednoj od igara koje se po ideji i

Izvodenju oslanjaju naAkne In The Dcak.

Dlieme viie nema: u nazivu ove igre zaisia H-

gurira jedno siqvo Jr, a kako 10 Izgovaraju En-

glezi. zaista ne znamo - piiajte njih. Ono ito. me*

dutim. znamo jesie da je ^tatka delo dvojke

profpamera koji su )e radiii nckoliko godlna. Kao

rezultat toga rada dobili smo veoma konirover*

znu igru. koja u sianu moic svakog da oduievi.

ali u Isto vreme I da neprijatno iokira. Vizueino

veoma podseda na Alone In The Dark, ati bl biio

sasvlm nepravedno red da je u pitanju obidna ko*

uniiiene. Lokaina darobnica je odig^no Izostala

sa nastavc u neme kada je radena lekeija .Prizl*

vanje demona". pa je lokotn riuiala nadinlla ozbilj-

nu greiku koja je seljane koitala liivota. Zaio na

scenu stupate vL da u ulozi glavnog junaka Ispra*

vile Jutvu Drinu" 1 vratiie selu normalan iivoi.

Ono ito de vam odmah po scar*

lovanju igre pastl u odi je izgied i

animaeija glavnog lika. Za razliku

od .vektorskog junaka" kojeg ste

vodill u Alone In The Dark, svl 11-

kovi u Eistatici su sascavljeni od

sendenih elipsoida i kugli. $10 im

daje zaokrugljen i simpatidan iz-

gM, popui flgurica na sklapanje

koje nalazimo u

pn^zvodima tipa

.Kinder jaja".

Ovakav pristup

kreiranju spraj*

(ova je doneo je-

dnu bitnu novi-

nu: sprajiovi su

.dobili" zglobove. a to sc veoma

pozlchmo odraziio na kvalitet

njihove animaclje. V poredenju

sa roboiskim kretanjem likova u

Alone In The Dark, animaeije

kretanja u ECstatici su za kiasu

naprednije. Pozadine su takode

odlidno nacrtanc. mada pone-

kad dHuju jednolidno (npr. $u-

je slike. nederoo biti toliko drastidnl. ali se mora-

mo sloiitl u jednoj oceni: ECstatica nije igra za

svaki uzrast. Ironija je u lome ito mnoge od ovlh

proMemaiidnih scena Imaju veliku dozu komike.

ail to ipak ne mo2e otkloniti podeini utlsak koje

one osiavljaju.

ECstatica ima crl mane od kojih su dve kozmeti-

Ofjyg karakiera, a jedna suitinskog. Prv*o. nigde ne

posu^ podatak 0 tome koUko je energije preostalo

vaiem junaku. a to je najdeSde od velike vainosti

za preiivljavanje I drugo. pojaro inventara prakii-

dno ne postoji pa je maksimalni bro] predmeca ko-

|c mo2ete nosid sa sobom dva - u svakcH nici po je*

dan. ClaNiia zamerka se odnosi na dulinu igre.

Ako neka igra, a posebno avantura. ima ambieije
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da iTude nazvana odlifnom onda ona nikako nc

sme da budc tak\'a da jc prose^i jgra£ zavrSi za 3*

A saia. Naiaipst, £dstacka ]e upiavo takva. s jedne

strane velika I boj^ata, a sa druge sirane prekraika.

i«;kusTiUim avancuristima vcrovatno nede bid po-

irebno vik od icdnog popodneva da je zavrk.

Za one malo man)e iskusne. ev'o nckollko op$iih

saveta. Na poktku birate iedan od dva Ilka ^muiki

ill knskJ). all to nema ve^eg uticaja na (ok igre.

v;m Ito se neke scene donekle razltkuju. Po&to se

budeie oslobodili okova. prv'o pronadite mat koji te

vam bill neophodan (nalazi se u jednoj od kuefa).

zato ito selom lutaju opasna st\'orenja proitv kojih

nemate nikakve ianse goloruki. U p^tnoj tazi

igre moiete ubiii sve neprijaielje tzuzev vukodlaka

1 minotaura. Oni su prakri<!iio neoseUiivi na udarac

niafa i jedini recept za pFe21\i|avan}e pri susreiu sa

njima ^asi: beiite koiikovas noge nose. U zamku
iza sela 2ivl ^ambniak kojl 6e odigiatl vainu ulogu

u igri. all sve dok ne budete prolzx-edeni u \iieza.

on vas upomo pictvarati u 2abu. Ako vam se ta-

ko neko desi. u bllzlni zamka se nalazi koUba u

kojoj veiiica, idite tamo i saCekajte da vas ona

poliubl. PDSioji iedna mala caka vezana za koli^inu

preostale energiie. Obratite paZnju na ponaianie ii*

ka koii vodiie: kada poCne da posrCe i hvata se za

rukn ili nogu. idiie u ^talu u kojoj ste sreii devojd-

cu i lezite na seno. Ovo de vam otaovlti energiju.

9 8
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I pored mana, neobidnih i detikacnih scena. ovaj

program de zabaviii Ijubicelje arkadnih avamura. ali

1 one koji vole boriladke i^. jer arkadnih delova

borbe u igrl Ima mnogo. Zagonetke I problemi avan-

turistidkog tipa su reiarlvno lakl, pa venijemo da ne-

dete imati ve6h poie^koca u njihovom re^t’anju.

Slobodan MACEOONIC

M a koliko glupo zvudala ideja o
ird na vrh solitera i skakaniu

sa istog inaravno. pomodu
padobrana). ona se ipak nalazi

u novoj ptaiformskoj igri ..Rasputin Sort-

warea". flrme koja je za sada poznata same
po manjem broju ne preierano kvaliietnih

igara.

Naime. u ulozi simpatidne dovekolike krea-

rure sa padobranom na ledima treba se uzve-

rati uz raznoraznc solitere, kule 1 slidne visoke

gradevlne. a zatim se bezbedno spusiiti do ze-

mlje. Ne zNiidi interesamno u igti za jedoog

igrada. medutim kada diojsuke ukrst! viie

^maksimalno detirfj igrada. Base lumpers po-

kazuje svoju pravo lice i postaje kratnje zaba-

vTia lakmidarska platforma.

Konfiguracioni meni nudi irbor brw igtada.

kao i sredsaa kontroie za svakog ponaosob. Podr-

?.ani su (Uojstik (deiirt njih. pod uslovom da posfoii

odgovarakid adapteii. diojped i dva seta tastera.

koja ostaju iza unl^tenlh protivnika { buradl ka-

da ek.splodirdju. Od pokreta postoje skok (izvo-

di se pritiskom na pucanje. ili nekl taster sa tom
funkeijem). Cudanj i

kretanje u preostala

detirl smera.

Kada se dokopaie

vrha sledi drugi dec
nivoa. kada treba sko-

diti i u direktnom due-

lu sa ostalim igradlma

izborid Sto bolje me-

sto. tj. ito pre dodimu-

U zemlju. U toku leta

mogude je kreiati se Ic-

vo I desno u (ilju izbe-

gavanja pteprelra (prl i

najmaniem koniakiu

sa nekom izbodinom.

igrad se razlede u pa-

rampardad), ill odguri-

vanja protivnika. Kada
se dovoljno priblliite

zemiji. pritiskom na pucanje otvara se pado-

bran. Ranije oi\'oren padobran podrazumeva

i kasnije stlzanje na cilj. a ukoUko to udiniie

prekasno. neizbeino sledi ..uzidivanjc" u po-

dlogu. Na§ savet |e da, ukoliko igrate sami,

padobran od'oriie neposredno nakon Sto to

udini vaS poslednji protivnik. Take dete u

najvedem broju sludajeva zavrSiti na prvom

mestu.

vedina tchnidkih karakterisiika igre

su dosta pFistojne. Sto se. natalost. ne
mo2e reel za anlmaciju na Amigi 500.

.Medutim. na ladim konflguracijama. sve

jc dalcko podnoSIjivije i pri-

^
jatnije za (granje.

Posebnu dra2 igri daju

V specijalne skrivene igre ko-
' je stanujete sakupljajudi

' dodaike u obilku brojeva na

koje nailazite tu i tamo. Neke

prcdstavijaju parodije na populame

Sto u potpunosti omogucuje igranje i de-

rvorid korpulenmlh igrada. U okviru

ovog menija vrSi se 1 unos Sifn za nivoc I

skrivene igre.

S\^ki nivo odigrav-a se u karakteristi-

dncHO ambijemu koji ima 1 svoja speciH-

dna smetala otelocvorena u oNiku malih

Marija iglavni lik igre Mario Bros.}, mu-
mija I slidnlh hodajudlh monstruma. Te-

$k^ predstavijaju zamke. burad napu-

njena TKT-om. sirele koje iziecu nioiku-

da 1 slidne smicalitx.

Clavni zadatak igrada |e da se Sto

pre dokopa vrha. ali 1 da sakupi Sto ve-

di broj bodova. bilo nemilosrdno gaze-

6 protivnlke. bilo sakupljajudi slova

K. ini>map.iB mmm wm

wiir
m9W at p.p.
"

pff fc:

klasike kao Sto su Hopper \ Pac-Man. dok su dni-

gc simpatidne ludnjave. pucadine i'slidne igrice sa

naSIm juriacima u giavnoj ulozi.

Za kraj vam poklanjamo Sifrc za nivoe I sve skri-

\'ene igre. igre; SEU. OLD. NEW. BEU. BOM. NAB,

FAC', HOP. av 1 RL'N. Nivoi; ONE. TWO. BAT. .MAD.

TUT. END I WAR.
Gradimir JOKStMOVIC

ASOO

LU
Iri

r- %

8 8
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Little Big Adventure

c

h merzai

i gatakslii na ru-

I

bu p07.natog s\vmira.

[
sme^tfna Izmedu dve

velUce zvezde. nalazi se

pUneia Twinsun. Svaka od ovih

zvezda (^nsjaya po |ednu hemisfimi

plarwte. a duX'ckvaioriialnog poiasa se ptme^^ lanac

vts^h planlna. ve£no ptekThcnih snegon 1 Mom.
Tviinsun naseifavaju teirl inteiigeninc rase:

Quetchersi thumanoidna scvorenia sa koaora u oMt'

ku koniskog repa). Grobosi (stvorenia nallK na sio-

nove). Spheroidi (mala stvorenja loptastog obUka) I

Rabbibunnisi (\-ellki intellgentni zeCevl). 2Ktx na

planed ]e Uo harmoni^an sve do irenuika kada je na

poiiuaui scenu stupio izvesnt Dr Funftock i preuzeo

vlasL Milan I Wlliian svei je „pirko nofl" pretvoren

u polidlsku ditavu • vc^i i poUdjskl gamlzcml. unT-

denia i zatvori su poM! da nttu kao pefurke posle

ki$e. a stanovniitvo je iivdo u stalnom strahu od

novlh fakia 1 mogudh poceza ludogdUuatora. Pored

toga. Dt Funfrodi je uspeo da stvorl lehnok^ju klo-

.

nlranja robota. pa je po uzoru na stanovnlStvo pla-

nete stv'orio armiju posliiinih mehaniddh klon^’a

kc^ neprestano konirolliu red i mir.

I ne bi Dr Funfrock imao puno razioga za brigu da

nije mladog Quetcha po imenu Twinsen. On ve^ du-

ie vreme sanja didne snovc u kojima ga boginja

Sendeli bodri da krene u opasnu avanuiru koja tma

za dlj obanmjc postojeog reiima. Da bi se ctezbe-

dio cd e\'eniualne opasnosti. Dr Funfrock hapsi

Twinsena I osuduje ^ na zatN-or. Od tog tienutka

ulogu Tviinsena preuzlmate v1, i mala-velika avan-

nira mo2e da po^.

ga vas teka u ovoj igri i zato $

prawm mo2cmo red da neSro sU-

£^do sada nismovkleii.

Liak Big Advenrurt je odlklan pri-

mer za ro kakodobraopclmizadja korci^-

terskog koda mo2e da dovedc do zapanju-

jufih rezultaia. Vercnali Ui ne. kompletan

program, izuzlmatud govxNne &|iove I

anhnadje. zauzima same 103 MB oa CD-

u i prQil^ instalacije se u potpunosti ko-

plra na hard disk. Po obavijenoj ktsiaiaaii

pooebno je da odredite jezik na kMn tc

igra ted. krmAguriSetc zviiCnu i video kar-

dcu \ odgovonte na ndtdlko pitanja veza-

nlh za gov^or u loku igre. Potoo sanujte

EXE fal i na dvanu va^ moniiora de

Izuzctno retko se de$ava da prva igra neke novo-

osnovane softverske kude bude takva da dobije naj-

vlk ocene u bukvalno svim dasopisima koji se have

zabavniro softvrrom i da osvaja na pivi pogled Ekl-

pi programcra na ddu sa Freder^m Rejnetom

(Frederick Ramall). koja |e napravUa pivt Ahnt /n

TheDeo* je uspekt da n^)ravi takav program. K|ilK>

va igra sa siropatidiim nazivom Link Big Aehvntu-

re i }o$ simpaddiijom |mdom I izvodenjem je aika-

dna avanrura kakve do sada nlje brio. Pitaic se za-

^o7 Setite se kada sie poslednji put u jednoj^ vo-

zUi snowboard, saviadivali brejne prepreke u podz^

mnom Kramu u stilu indijane Dionsa. reiavoli iogl-

dre zadatke kao u igii Sokodan, pljadkali muzej no-

sed 'mlazni ranac I, konadno. utestvovall u juriSu

pobunjenkaoh sn^ na vdiko utvtdenje f to ni ma-

nje ni vlie nego u prothnidkom tenku. joS mnogo to-

osvanuti prva aikadna avanrura u istodji ko-

mpiucerskih igani tziadena u SVGA graBd.

Liak Big Advenaar je izometrijska 3D

avanmia koja se po svoW koncepdji mofc

svTStati neg^ izmedu Ultime B t Aione tn

The Dark. Nadn igianja I pogled na okolinu

su potpuno preuzeti iz Ultime 8 (izostak? ie

same kcmiinualno skrokwanje ekranai. a

SVC osialo veoma podse^ na Alone In The

Dai*. Na svu sredu. ovakav spo| sc pokazao

kao puii pogodak. pa su ukupnl ucisd vite

nego pOMoljni. Cak i letimidan pogled na

ekian je sasvim dov'olian povod da se zapi-

tamo koliko je truda i vremena bilo pixrebno

uloiiti da bi se napravlla ovakva 1^. Kom-

]riema graflka (c^jekiL okoltna. llkovl) je ra-

dena na Silicon Graphics radnlm sianicama.

s rim &to je sama igra. kao Sto smo ved rekli.

izradena u vlsokof rezohidji (640 x 480). a

prai^ aniftMri|» u staudanliioj (320x 200).

Nemoiu od^ri da su zbog toga pratede ani-

madje ioiije. jer izgjedaju kao da su uzete kz

nekog Diznijevcgcitanog nima. Za gianku u

samoj igrI je teSko nad prikladnu red kojom

bismo )e qrisall. Mlsllmo da prilotene sllke

govorc mnogo viSe od Ulo kaieve pohvainc

redt Zbog tako visokog kvaliteta graflke

igra( po pieponja proizvodadal zahteva 486

radunar. all de 1 na 386-ici sa natematidklm

koprocesorom korektno ladlli.

Koouola knnanja glavnog lika |c rcSena

ofi^naino. Pilttskom na ndd od detiri fun-

keiiska tasicra (Tr-T4'> dodrijujete Twin-

senu jedan od mogudh niodova krerai^:

.'ionnal Athletic. Aggressive I Discreet D
Normal modu Twinsen hoda prirodno. a iffi*

dskom na raster “Space' izvriava kMiande .^eaidt"

i .'Talk" u zavisnosti od toga da U se nalazite ispred

nekog c^kta Ui pored neke Udnosti. Achledc mod

cmMgudava Twinsenu da od. a pritisak na 'Space'

dovodi do skoka. Kao $to mu i samo ime govori. Ag-

gressive mod je namenjen borbi i ro iskljudhio prsa u

prsa. jer svedokne budete imall magidnu kuglu. ne-

deie imaU nikakvo drugo orutje sem sopsivenih pe-

snica Discreet mod dete kotlsUU u trenucima kada

Mite da neopateio prodeie pored nekog stra2ara

(pazilc, ovo ne funkdonlSe uvdt). Inadc. lokom igre

moMc dostici detirt nu^ska nivoa tako Sto dete na-

di detiri nw0dna ptrdmeia. Sa povedanjem ovih ni-

voa magidna kugla de posiajaU sve predznija 1 uboji-

lija (akthirate jepritiskom na taster Alt’), takoda de-

te iakSe modi da ubijate super-klonove.

OnoSto igri dale posebnu drai je svakako muzika

koja je pravi praznik za uk. Mekxiije su Izu-

zctno lepe. nisu suvBe di^adke t u potpuno-

sU odgovaraju ambijeniu I situadji uk^ se

Twinsen trenumo nalazi. Takode. na disku

se nalazi 1 25 minuta distog zviidnog zapisa

kc^ se moie siuiati na oMdnom CD plejeru.

Radi se 0 deset inscrumentalnlh kompozldja

kt^ u sivari predstavljaju orkestarske obca-

de osnovnih tema koje prate Igru. Zvudni

efekii nimalo ne zaost^u za muzikom i izra-

deni su izuzemo profcsionalno. Ovde narodi-

to moramo ukaeatl na raznoUkosc 1 kvalitet

dlgitalizovanog govora: slondidi govore du-

bokim 1 lenflm ^asom. dok zedevt u skladu

sa svojom prirodom. govore brzo. isprekida-

no 1 nervozno. I pored ovakvih specihdnosti.

glascnl svih Kkova su jasni i razgovetni. la-
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ko da to Dcl ji poznax-aoci

eiiglfskog }Kikd komo-

tno mod da iskiju^ ispis

(ek5U na ekranu.

I'kupna oana Igre je,

na^^loK. manja od one

ko]u rcalno zaslu^ic.

zPo^ ncsh\'atl)h'o -zape-

na^ina snimanja

pozjciia. Od kada auto:

o\ih rcdov'a zna za pojain

jaiimllena pralcita", a to

datira jo5 iz vremena ZX
Spectntma. nije imao pri-

llku da vidl giuptji SaNrd

Game?. Manajswnenu limesto klasJdilh Save i Resto-

re opc:|a. postoji monutfnost kopiranja neke pozitije

(Copj*? i njenogbrisania (Delete). Program sam snirra

pozkiie i to onda Kadi se to n^mu svtdi. Toko sam
se lako moie deslii da bez va5c stara pozietja

bude presnlmllena

novom u kojoj sto-

^te mne^ loilje.

N*a|$me^ije je to

ito tada bha sni-

trdjen vaS komplc-

tan stacub ^cnergi-

)d magjja, predme-

t! itd'. all u vedni

sluCaje\'a ne i po-

dauk 0 iokaeiji na

kojoj se trenutno

ualaziie. Pn nare-

dnom '.u‘ita\‘aniu

dou£ne po/lctje

pfopam 6; vas .hadtj- ko zna gde. pa i^eie Cesto bi-

ti prinuJeni da ponovo prriaziie deo igrr koji sie v-e^

ranije Wb preSli (!7). Ofigjedno je da su se programc-

ri upomo trudili da u svemti budu veonia onginaini

all im se to na kraiu obilo o glavot.

l/aieif^AJvenrurr je prilicno leSka Igra i to mno-
go \iSe u s\oni arkadnom de!u nego u^anturisil-

•%oni. I ponrd magiOic kugie koju posedujete. borha

sa kionovima nck'e bill nii^o j^nostavna. pogoio

\v. u slu£a|u koda vas neki od nfih .uhvati u ma.'^i-

nu" i po^ neprrstano da puca u vas. Ipak. bez

obzira na teiinu igre i na pomenuU kiks \vzan za

smmanje pozietja. Urrir B(g Advemunr je fascinan-

ina igra. j^na od najbolfih su se-polav1!c u po-

slednjih godinu dana.

Slobodan MACEDONK

Menzoberranzan

O ma\ same ito je sve to sa-

da grari(‘ki zQaino dotera-

nije. a s\-e.u skladu sa naj-

novljim irendovima u svetu

.tompjuterskih ^ra.
Nafln krcianja kroz igru je u

porpunosri preu/et Iz Jiavcnlgfhi. Orupa se

krece koniinulano. uz mogu^nost da u prostoru /a-

uzme bilo kojl poio2aj od C do 360 stepeni (kac u Do-
fvnu). Na srecii viasntka sporijih kompfuiera i daije

!c mogutle izabrau vec pomalo zastardl ..step-b>'-

step~ nadn kretanla. OraJlka je dobra, ab tijen kva-

Uiei osoitra od nh'oa do nivoa. Pcjedtnl nivoi su
izvedeni zalsta briljanmo. dru^ priiidno trapavo I

mortotono sa mak> praicdh dcialja Za svaku pohva-

lu je Cinienica iio [nillkom maksirbalnog prlbiiiava-

ma proiiviuku iti rekom objeknt tvraia. zidovi. stu-

bov'i itd.^ graftka ne posiaje grublja. 5io je s\*akako

vellki napredak u odnosuna sli^ tgre. Muzkka po-

dloga Maxzcbcnxauaiia je sas\1m pnsiojna ( razno-

lika isvaki nKo pratl dfuga biclodijaV a zvuAil ele-

kei su Karaktcrtsii^ni po tome ito kreaiurc ispuitaju

razWiie zvukove u zavisnosii od toga da li sic th ma-
nje Ui ilic poUutfili svojim madem.

Kao lepu osobinu istiCcmo postoianK vcUkog
bto)a NPC-a (None-PIajlng Characters) toji se sre-

du lokom igre. Seke od nlih moJete primitl u svoju

gmpu (tada pr^iaju da budu NPO. a neki <x vam
avojtm usiugama omogudid da ostv'ante zadaii dfj.

jedna od glavnih novosti se odnosi na uvodenje

permanemnih magija koje odredeni lik mo2c akti-

vlraU bilo kada. odnosno bez prethodne pripremc u
kampu. Iveden je I vedi bro| notih magija medu
kojima :>u i Levitate i Fly. Zanimijivo je da na ma-
pama koje kompjuKt sam cna ^Auiomap) mo2cie
pisati 1 brlsaii etentualna zapaianja t'czana za do-

dCni nivo.

1 pored naibolie'volje da se ovom programu ne
nadu znafajne zamerke. ne mo2c se pored da je

Mfnzobcrmman izuzetno slromaSan originalnitr

zagoneikamai proMemima kojeusuitioi i irebada

fine OKOsnjcu jednog FRP-a. Najvedi deo igre se

svodi na prosto lamanjenK proiivnika i na iraganje

za izlazom sa nivoa. izuzctak'su nivoi koji seodi-

gravaju u hramu Dumaihoin i mvo: u samom .Men-

zoberranzanu.

T
aman smo u proiiom brofu konsu-
tovali da sc flrma .SSI" ulenllla po
plianju Izrade FRP Igara. a oni su

nasdemantovall izbitvSi na triiiu?

novoi igru neobtdnog naslot'a. jedno od
nepisanih markeUniktii pravila vezanlh za

nazh' Igre jeste da bude (Migiiutian. zan-

imljiv i iak za panidenjc a nc da. kao utkrim
siudaju, covck trrta da JomI |czik“ da M ga
Izamorfo. Ipak. Memobenxtniun jc FRP ko-

ga ce Ijubiteljf owg 2anra t'oiett iako .se igrt

mozeuptJiiifnekolikoznafainihzameikl. .

Sia je zapraw klenzoberranzan? L’ piia-

nju jc grad smeiteti na oko 5000 meiara Ur
pod povriinc zemlje u Rome iivl posehna
vrsia viknfaka. iako su prilldno izoiovaoi

od osialog ss'cta. stanovnid Meiizoberran-

zana nenaju razioga za zabrinutosi - niii

dc gladovau. niti de se smnavaii itako im je bar sa-

opSiio njihov Boss), jer im geosirauiSki ^ioJaj njl-

hog grada-drias'e omogudasa da imaju sve 5io im jc

pcirebnoza prt2hljavanje. Sve hi to bilo Icpo da kao
i uvek ne postoji ledno .all". L' XVavoberranzanu
Vlada samo privldan rair. Ispod njega se. medutJm.
krije \eUka borba za vlasi, V tici predniafe tri piemi-

dke kudc: Fc> -Branche. Do'urden I Beanre. RavQote-

2a sc odr2avala kako tako sse dok jednog dana fa-

robnica kuce Do'urden nije odiudia da st\ari azmc
u svoje nikc i posluii se ncdcnoljenim
sredsn-ima. Rawki env kudc su jedne

nodi izaSli na po%'r$inu i skoro potpuno
spalili selo. a scljane pmeli sa sobom
pixl 7.emiju kao taoce. Sasvim siufa»r>o u
tim trenucima u seoskoj kafani ie bila u

toku piianka it kojoj je ufeide uzelo <h'0-

je heroja koji su se upravo Nrailii iz jedne

opasne avannirc. &ta sc do^t-
lo. oni shvaiaju da ;e zabava zaM^ena i

da zivotl seljana zavise od niih. U osvii

no\-og dana. poiii su u pohod na Menzo-
berranzan.

Oni koji su igrall Raveni^ dc odmah
immeiiti da .\kru>.ybemmz4in neverova-

ino Hfi na svog prcthodnika. all ove th-e

tgre ipak ncmaju niiiia zajednicko. sem
finjcmceda su uradene istom tchmwm.

Ofigicdno je da je .SSr (ormirao novi standard ko/i

sc odnosi na izglcd osnovnogekrana i kreianje liko

\a. take da de sve nove FRP igre ervt firme korlstiil

tstu tchniku prika/a s\e dok se ne napravi nciio joS

savrtenije i boije. Mat^otKrraman le snieitcn u sv et

FiX^cv fituJms. pa le kao takav po temaild mno-
go Wtii jednom l^vQfTlieikholdem negc Ravcnlo-

_fhi. Ctiava konccpcija i iogika na kojoj se bozira igra

Je prakubic idemifna fkhddmi vkreiranie likma.

magiic. tehnika borbe, manipolarija sa predmett-
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OPISl

Du3d«senatezisifnbo» Oa prostoripje tatode kamu-

flrana lazram zldonv

Tempte Of Dumathoin - Level 2

Srtver Circle Key uDotrebfte kod kljudaomce seve-

rc«5toku oivod Otvoiice vam se put do teiepofta i di-

<*te prebecen udugacaknodftikraeieni Wflluje pro-

$torija u kC5Cj cete pokupiO Dwarven Horn Vrata se

otvaf^poti8kofnn4ds«pfeK>dadakp|is«r»aia2eupo-

menutoni ryx^Hoi. f^edrtc siacuu patu^j^

tn p<h», upotreorte f03 ' ce jspustiti oenar

(Choice) Kad imate penar ' simboi, vrata u donjem de-

snorn uglu rnape ce se otvoriO i omo9J«i vam proiaz

natrecintvo

Icewind Dale Plains • Area 2

U svcju yupu treba da prtmite dve nove

tienosc: vorwra i Ortata Vcxwje Kenku ra-

trrfcdwobr^ i lopov, a Omzt )e vneri* a

Mertzoberranrana i •enclier petnaestog ni-

voa, 5to ce varn zf«jvD olakSab bortx> prsa u

prsa. Neibo^ )e da tz grupe cxpustiie Bal-

dassara. Najugu se nalazl utaz u podzemlie.

Descent Into Underdark • Level 1

,

Level 2; Underyound Lake,

Dwarveni^nes

U rwsi»acij teksia ooooseno .teteyafcko" reSerne^

^4»«derw su satno kSud^ radrje kpjejep^

obaviti fw po»edifWTi nwoim a detairo straiwarie

puitamo varra

Villase Exterior

Pora230v»ajiesa30stion*daren, (zaditenapoHe, po-

kiiaitekolesavodomiugasrtepozar Kofe punite u bu-

n»u na seoskom tjgu. Poton idite do straZare gde de

v»fl se prldmita Bawassar vraote se do gosoxiia

stionidar ce vam po*do«wi zJacii Slem Ne ocMiajte se od

.

CNog itema do Kieija »ye

Woods Outside The Villase

Udite u kotibu i pofaz30var!>|tc sa siarcem vertn^

nom

Icewind Dale Plains • Area 1

(Verbees’s Lair, Drizzt's Shelter)

kite na istok I iz Verbeeg s lair uzmite CeBri dragu^

Prmazite ‘ drugu oeemu, a potom se vr*te do starca i

on ce zad^ao dragiTje (tn dfagui»a ce vas SOW) od pod-

2en«e fadjjac^, a pomocu detvrtog rnoiete bacaQ rna-

3^ Cone or Cold '

tvorer udubovSte. Once '^zamoW za pomoc 1 dace

vari Scroll CX Spider Siape pomod* koga cetc take pre-

oobli2njuprcwal?u.

Underground River

(ju/ffUd^edvapiff^draguya-ucSteudamac Pusti-

te da vas reka nosi.

Approach To Menzoberranzan

Nadftelzlaz.

Menzoberranzan

PrvD iditc do Merchant's Bazaar i kod tr3crrt:a zame-

nite gosdonidafev iiem za Music Bon Or HeaUng. Pazgo-

viyajte sadarobfKom Ssar Tarell, a zatim irSte do Tower

Sofcere- NadKe e»oOfia<a Jalyntena, dane mu Music

Box Of Healing I on ce vam reo kato da skrtete iron sa

MazrWema Posto ot»«e zacaauk vrawe se oo Ssar

T«l yic ceie zate^ Maznafana Posie 'azgovora idte

do House Fey-ftarOic i dafoCn*^**t«znar (X vas pre-

^lorfti u viteniake, da mozete neometano uci u House

Oo'^zden. PonoM5 se vradte do Ssar TareU ronecema-

g§aa iont^atiV^mxieana. IksbideteG^

Saoa >dtte do Carpathian’s Tavern t razgovaraite sa

ttzzer. Do laoenom On ce vam dao mapu kuce Do ur-

oer I »eci vam leana* kqju treba da katete straianma.

U Gcf«cKD Tavern cea sresd Juriaria kpi* traiiO da

jTHi dooesete irgub«enu ziatnu oyheu. ictte u Mantel

peiine (Mantel Cavern One And Two) » u i^ugoj dete

nadi kovCeg sa ogriicom Odr>esite Aziaxu ogrlicu i re-

er Ce vam da je goipa ratmka kude DoVden loravo

usiauMtfitel Cavern One, nosed svojeoznake 'Aati-

te se u Mantel Cavern One. nadiie ratrvke i posie bor-

be pok4>ite oznake Sada ste konadno spremm da

udete u House Oo'ur'Sen

Na Liazu ‘<alite tozrtoj i pretratite ww nivo Se^jane

kpji su zatvoreni tamsci loS uwk« nwiete osloboa-

8 jernemateKtut NaaleOecemr<«ouna®e«ia»ce

via spuOT »rat riZe aomocu mape «" ®o
Rizzm doate ao Wepona I on ce« o«acio u Oeo

nNoagdeceleponovonac,aemkoilsteza,nen*todtr-

«MA MO I i<|ue od veliloh vrata K»> a»«pu sdaZan na

pre8«inom nivou vvatite se l«on> gore, ipwBebite

kSud I uci cete u oeo palate gde je potreono da Riora-

dete zatDcenog Dtizzta koji i*»a*o tret* da tsude ir-

tvovai SpasiteOrizzta,oncevampomdcidaoslobddt-

te ^iane i ATI ic doSao krai

Dn^ pfoWcm se odoosl na ncpniairtic KOfc sre-

dete lokom tgre. Pre s\ega. /a igru koja na hard di

skii zauz:ma.preko20 .\tB. .Umzcbaranzart ima nc-

shN-aUjIw mall broi raziiiSUh kreamra sa kojima tre-

ba ukrsiitl koplja. One koic budcie sreli na po-ih ne-

kcliko nivoa. praike vus do kraja igre. ProUvnld su

opasni na podciku Igre dok su Ukovi koje

vi \-odiie reiailvno sla'w. all kasnilc.

kada vaSi rainici 1 darobnjacl tkbtignu d^

veil III deseti nlvo. iste proihnike dete bei

po‘ muke jcdnosiavno „oduvair' sa Ilea

Zemlje. Tako nasiaie paradoksalna siaia-

clja da ie igra sve lakia I lakia kako se bh-

21 kraju. Cudno ie takode I u> 5io vas nc-

prijatelji he prate idast izuzecima'. \ed

vas upomo Cekaju na jednom mesm. To

znadl da sc, ukoliko imaic problema sh

energnont. lednostasmo odmaknete neko-

Uko koraka oU mlh I zaleCiic rane

Onl koji tmaiu znadaino Iskustvo w
FRP igrama dc. zboj? ssega Sio ie redeno.

wtosatno zakl|udtida jeova l(?a prtUCno

dosadna. Sa druge strane. pofeinld ie u

nloj naCI mnogo zanimljh'ostl. te igru nji-

ma 1 prepomdujemo. Za normalno igranie potreban

je brz kompyutcr ^minimum 48b('50S Sto ne znaCi da

na slabijlm maSmama program nece radiii. all de

koniinualr.o kretanje u tom studdju Wtl %eoma spo

TO vU tP| varijanti se preporufuje uSiep bv'-siep" kre

tanic'

Na ovin r>ivo<na nenna znadajnlh mome-

za pgru, lake da sc sve u suStim svodi na

pfon^erye izlaza < daipe napredoverve

Temple Of Oun>athoin • Level 1

Potrebnojedapokupitenekolikok^uCevaipfonade-

te Syrnbol Of CXznathoii. U goriern desnom uyj maoe

;se'«ro6to«, se naiazi soba iza lainog zrda Prdodad u

iW skMuie energetsio poie to»e son iMZ udr^

Temple Of Dumathoin - Level

3
pronaefte bell dijamant u zidu ' isko-

piSte ga kranpom. U fontanu iPacse c*-

jtfnrwt I dobicete Axe Of Hurling. Pn po-

vr?«<u u Ovvar^n Mifves ujednom trenu-

tkudezaviadatinTaKnapafccvaszlivi-

lenjad t iodnapCMets Orizzta

Cavern Of Galeb Duhr

Razgovarajte sa kamenim stvoreriem

I donesite mu ogrUcu kpju trail. U rnak

zahvalnosU ono ce vam otvonti prolaz

dalje

Cavern Of Orider - Map 1/

Map 2

Na dwgom nivou razgovarajasavfte-

f^aiccmAttznafeirpmtoiljeubkomppe-
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otete U zamlsllii nim u kome glaviU

^
junak. recimo Svardka. gtne u posle-

dniol sceni. a zio6a sa pc^u*
kliin osmehom na usnama nastavija v«<eni

kofu je iienutak ranije preklnuo da bi se kona*

dio oiarasio dosade koja mu eita\'a dva

^(Umska) saia zagorCava ItvoO A moiete li za-

misliti Igm u kok^ $e nalazitc u uioil i^istog ne-

gattvca. dji je dlf da ztcbno podvaljuje

svtma oko s^? Ne moiefc? E. ako nabavue
najnoviju avanturu u izdanju .Wesiwood Snj-

dtosa". trcdi igm iz scrije fables ftends • The

Legend ^/^randia 3: Makofm "s Revenge, vi-

de^ da je i taJu> neSto moguce!

PwLsetimo se hronologi|e znafajnih dogada-

ja u zemtji Kirandiji. Posic poiinjenog dvosmi
kog ubistv-a kralja VUijama i njegcme 2eiic. dvot-

ska luda, alias Maikolm. i^uzima viasi u ze-

mill i podnje da maltretira sve oko sebe. Prtnc

Bfcndon ^imena ki^ automaiski asocira na popular-

nu TV' seriju nedeljom uvete) urlma s^ari u svo*

le ruke i uz poraoc lokalnih Caiobnjaka uspe-

va da se probije do dNorca. Tn|umhtie u dvo*

b(^ sa Maikolmora. lako ito ga zan>btia>'a u
kamenu siatuu. Taman kada se frka oko Mai-

kolma stBala. Klrandifu ponovo podnje da

r-

X
opular- da

€t9
I don-olieno da

danima Kirandije da nemate

mkakve vtze sa ubistvom

kialja ! knUjice i da u
osnovi niste take (oi mo-

mak. KaraxTto. po&io di|

opravdaN-a sredst^a. v*ajn

ditite sttne pakosu i time

sakuptfaie diagoocne poenc

miiranje kupa£a vreiom vodom).

}od j^nom se ponidlb da su

Igrc firmc -VV'esewood Studios"

oduvek bile sinonim za kvaiiiet

Autod su ovog puta na polju gra-

fike napravili mail eksperimenr. Cela igra

je radena (ako Sto su uJDStudiu cnani I

renderisani svi pozadinski obiekti. potom
medusobno uklapani u ua2ene scene f

konaCno na sve to )e|Hieni 2D anlmirani

likovl Vizudm efekat koji se pn tomtsdo-

bija je impresivan. Zvu6k> okniienjevf^cz/-

oobn s Rnrrtge je sol kino -i u skladu je sa

ugro2ava niko dnigi do
Fata, odnosno jedna od
njenUt Ruku (The Hand

^ Fate). Kako se Bren-

don. koji je u meduvreme-

nu posiao kralj. dos-Dtino

naSetao u prvoj jgd. |XO-

blem Ruke Sudbine na se-

be preuzima Carobnka

Zanda i uspe$no ga re^-

va na opi^ odu^jenje.

1 ba$ nekako u vreme k^
je Kirandija po dm^ put

spasena. jedan zaluiali

grom udata u statuu u kojoj je bio zarobtjen Mal-

kolm. On se budi i zapot^nje svofu osvetu.

igrad avanmm u ulozi antiheroja je zaista origina-

lan $to£. lake se igra laveMedkotmerVa osim i»no-
%-ni cdj je zapra\'D suproian - ireba da dcrita^ete gra-

najnovijim irendovima koji prate CD
tzdanja. dakle igra oMIuje tepim melodi-

jama t mnoitvoni zvufnlh efekaia. a tu

)e naiaMio 1 digitalizovani govor. Pose-

bno su zanimljM Maikolmovi saikasU-
• £ni komentari i upadice. ko-

ie izgovara u trenuctma ka-

da se sprema da u<!ini neku

pakost iii je to veC ur»lio.

Ove upadice su kaiakteristi-

6ie po uvmutom humom.
pa se globalno ^<dano/4to/-

cotm’s Reven^ mo2e sma-

traii komi^m avanturom.

Za razilKu od prethodna

dva dela. za igm )e rezervi-

san Otav ckran. Sto je za

svaku pobvalu. PovU£e-

njem kursora u dno ekrana

p^\1iuje se prozor u kome

se nalazi Options meni, prikaz ceiokupnog in-

veniara. broj csvojenih poena i tfenumi nadn
Malkolmovog pona&mja. Avanturisiima Ce veto-

vatno mail problem zadavaii ^jcnica Sio jc in-

vencar ograni^en na saroo deset prrdmeta To je-

sie nezgodno. all je sreca &to je igra podeljena na
vise nezavisnih edina. pa ie vam deset mesu u
inventam najCe^e bltx dovotjno za sve korlsne

predmete kt^i vam ttebaju u nekojedini.

ClavnI junad prvog i dmgog deia ove serlje su

imali poj^u karakterisUku v'ezanu za specijal-

ni predmet. Brendon je imao medaljon sa Zetiri

dragulja pomodi kojlh je mogao da akthira ne-

ku od £cUr1 magije. a Zantia je bila vlasnica knjl-

ge recepata i malog kotli^ u kome je mogla da

mud napiike. Seito sliOio Imamo 1 u ovoj igri.

Malkolm ne mo2e da baca magije i da pravi na-

piike. all zato mo2e da menja nafin pona&inja.

N'jegov speeijatni predmei |e zapravo vrsia potencio-

m«ra. pomodu kojeg podeSavate kako te se Mal-

kdm pona^ti u razgovom sa dmgim likovlma.

Skala je podeljeru na iri zone koje redom odgovara-

ju izuzetno uljudnom i lskrenom..nornuilnom i zlom

ponaianju. Mnoge situaeije u igri zahtevaju da ska-

la bude tadio u odiedenom poloiaju da biste uspe-

$no reSiii probiem. Napdmer. ako 2eiite da o$urite

kupa£e u javTiom kupadlu. morate se pozabaviti

kontrolama termostata. Cuvar ie vas vlded i, ako

skala meraCa stoji na Normal. Malkolm a se Izvlni-

tl uz obetfanje da vi$e ne^ pokulavaii niita slidto.
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Medutim. a}(o sia\lte skaiu na Lying, usledi^ podio

trijanje ruke o mku. Jcdno prtgukno; >He, he, he..."

1 tienutak kasnl)e o^ia bdtanlja oparenlh kupa£a.

OPISI

Uakotn's Rfitnge )e tedna od (mih retkih aN-an-

cuia koie nemaju llneami karakier radnje. Ovaj prin-

dp niye po$tovan kroz celu igru. ali su ipek dva po-

gla^1|a iziazito nellneama. Na potetku igze Mai-

kolm ireba da pob^ne Iz Kiiandiie. a to je mogu^
uiaditi na $est razlidtlh nadna. Hi kraki kada

se Malkolm bude vratk) u Kirandipi. mora&te da bi-

race ^nu od njegovih paraielnib lidtosu: ztu (pred-

sta\1}a je davotakCinier). dobm (andei£i^ Sc)uan> Ui

obe (u sluCaju da ne moiete da se odludte). U zavl-

snosti od vaieg idwra igra& se zavr^iU na jedan od

tri mogu^ na^ina. BUo bi zatsia Icpo kadaU posto-

{aowd bro} ovakvlh igara. jer nellneamost predsta-

vl)a dodatnu motfvacilu za igraCe.

Ovoj av-anturi se ceSko mogu nad zna£a)ne za-

medte. ali smo Ipak du2ni da poiendlafnim igrad-

ma uka2emo na jednu. Probtem je u come ito ^ igra

prilidK) te$ka. u odiedenim irenuclma ^k i depri-

mirajuu. Niena leitna ne potlCe od nekakvih ulira-

sloi^h zagonetkl na koje see moida odmah pomi-

sllU. ved od velikog bre^ didnlh, nelogifnih 1 poma-

lo besmislenih proMema. Na^ora $t\*8r koja vam se

mo2e desitl dok (grate neku asanturu ic da se zagla-

vice zbog neke g^upe stmke koja pcKpuno iziazi iz

konteksta radnje. Upcavo |e to sluCaj kod JHakvtn 's

Rgvenge. je puna pioblema lu^ dete mod te$l-

ti samo pukiro (N'ob^jem. odnosno treniranjem

sopwvrnih 2ivaca a priznaiSete • to i nijc ncko zado-

votjscvo. Evo malog primera: da biste dobili jedan od

klfudiih predmeta kojl vam je potreban za beksevv

iz Kiiandije. morate pomesati sledede sasioike: je-

gulja + susam + morska voda (7).

V svakom sluiaju. ^Westwoodovei" su joS je*

doom pokazali da umeju da prave odlidre igre. lako

u odredenim trenudma konmzna i suvlSe zapetlja-

na. McUcobn s Revenge Je Ipak vthunska avantuia.

pravi izazov za ozMIjne igr^.

Slobodan MACEOONK

j u seriji arkadnih sportskJh

^^Ll^ulacija done .Team 1 T je sim-

I ulacila kuglanja. lako nUe pretera*^ no pi^laran kod nas. muietno

da nema onih kojima ol&u pozoata piavtia

ovog. na Zapadu veoma populamog I on-

osnog sporta {ako tamo uopfiie posioji

spon koji ne donosi dc^ zaradu).

Celokupna izrada. koja imtom obuhvaia

I jednostavnost Igranja. veoma po(lse^a na

AKOtkPool. kako po pitanju zaiaznosti. ta-

ke i po mnogim tdhniddm detaljima (to se

prevashodno odnosi na zvukt. .Vtedutim.

Kingpin v\)£e \ jednu boijku Arcade Poola,

koja se ispoijava u slaboj igraCkoj atmosfe-

ri u modu za jednog igra^. U slu^ju kada

megdan podell viie takmi£ara.

stvar se menja iz korena i razvi-

|a se prava takmi^arska atmo-

sfera kojom sc mnop sportske

simulacije ne mc^ pohvaliti.

Odmah po udtavanju pojavi^e

vrto iserpan glavni meni nudi ne*

koliko opeija koje se oditose na tip igre. zatim uve-

ibavanje ikiealno za upoznavanje sa ina£e jedno-

siavnim komandama^ demo ^ru i statistiku za

s\akog igiaCa ponaosob.

sti od btofa oborenih kegli I broja poku&aja.

Ako je. pall izabran arkadnt rood, obaraju se

najine jedna, zatim dve. ui. pa tako 9tt do desei

ke^i sukceslvno (klealno za duel sa iivim p»ii-

vnlkom).

Izvx>denie hlca je krajnjc jcdnosiavno. Najpre

ireba odrediti snagu kojom ^eie zafrljaflU kuglu.

prl demu se Jafina hica oertava na skali u donjem

desnom uglu ekrana. Posie prvog pntiska na pu*

canje pojavlde se Setajud niSan na par ko*

raka Ispred vas. Onda joS samo ireba pre* •

cizno nani^nlti (ito ntje nimaio lako. s

obzliom na brzinu kojom ni$an ktuja po

ekranu) i raspaiiti po tasteru za pucanje.

Dalje kreianjc kugle de zavisiU od poiolaja

igr^, jadine udarca. kao 1 od toga da 11 se

bacanje izvodi levom Ui desnom nikom.

Sada samo treba upomlm veibanjem spo-

jlii ove elemenie u cclinu i igranje de se

pictvoritl u pravO zabavu ipod uslovom da

pre toga ne polomite diojstik).

U cellni gledano. Kingpin moida nije

apsolutni favorlt u borbi sa sUdnlm sport-

skim simuladjama. ali sasvim sigumo jeste

zabavna igra koja moie prailti mnogo da-

sova kvalitcme 2aba\'e. bilo u druitvu. bilo

u irenucima samode.

Gradimir JOKSIMOVK

Pre podetka takmiden|a najpre ireba deUnisati

igrada - odrediti mu ime, pol, d^teritet (levoruk ill

desnoruk). a poiom i teiinu kugle kojom igra. Sve

podaike treba snirniU na disk da bi uiao u spisak

raspoioiMh takmidara. pa bi zaio bUo pieporudljl-

VO da igraie sa kopijom origjnaine igre

Sam cUj igre zavlsi od lipa ukmidenja koji je

izabran u glavnom menlju. Ako je u pitanju nir-

nir. igra se klasidno obaranje d^i kegli iz dva

pokuiaja. s tun ito se bodovi formiraju a zaNlsno-

Igre za Ainlsu l^ati smo zairvaljuiuo

M^SSoftu

1 qy^ 9
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OPISI

«lu igrania kojc smo ovog meseca do-

blli Iz -Virgin Inieraaivea" nalazi sc I

SuperKarrs koji cc sigumo u<fl na iistu

favori(a Ijubitclja auio-irka i bize 30
animaci^. Radi $e o n^emu Sto. u ov'aK\'Oj formi,

nbmo videli - rrkama kanlnga. Nakon izda-inog in-

troa. uobifa/enog za sv« CD igre. na^i Ctte se u gra-

{l^kom okru^«n)u larkih boia ijasnih iikov'a $to^ sc

pr\-enst\enodopasn mladim liubiicljima simulacija.

Nakon ito podcsitc leiinu. ugao karncrc i odabcrcie

ncku od karikaiura koja bi trebalo da N'as predsu-

\1ia. nad ^ctc se na prvoj siazl. Ima Lh Sesnaesi. sve

su u razlidtim zemljama 1 svaka donosi nov-< amtn-
leni. ledne su osunfane. druge sumorre. neke Siro-

ke. a neke teskobnc. na nekima diicfc pra-

imu. na druglma iurcaie kroz blau) i

bare. U1 preko odskodiih ram*
pi. Pazltf na zidove. kar*

j

ilngdcluiekaoneuni$(iva igra*

dca. all ako prctcrato sa zakuca-

vanjem, moracete u boks.

sumorre. neke iiro- i pr

la diiete pra-

dinaiT

Po preciznosti upravijanla. dekn'atrju sile inenrije

i prokJtza\'anju u kr{\inama o%‘a igra ie na pragu

ozbiljnih stmuladia. .\!i. dnjenka da svoj kar*

ling vtdKe ispred sebe. da mesumicno na pisti

lebdc razne -iarolije" ko|e mo2ete skup^i i

akthirad kako biste prkosUi zakonima fizike

(Superiepak za poianianie guma u krMnama.
turbo pogon koii paii asfah za vama. iid.). kao i

dinamika dogadama. sv« u) st>‘ara misak brze. veo-

ma zabaxme akeione igre. Medutim. posebna acra-

keiia u tgri ie moguenost da isuntemerK) voze dva

igraCa. pri Cemu se ekran deli na d\’a dda ;horizon-

lalno ill venikalnoV

Super Karts jc jedna od onih no\ih, inieligen*

mo spakovanlh CD igara. koie na hard dlsku zau-

zimaju mall prosior. Startuje se dlrekmo sa CD-a.

a na hard upisuje zanemartjiv broj bajuna vaiih

snlmijenih pezkija i rezuiiata. Spada u retke igre

koje posedufu i audio trdune. $io u ovom slu^aju

znaCi da imate 16 profesionalno uradenih muzi-

Ckih numera u tehno maniru ^za svaku stazu po
iedna). koie mo;tete sluiati J neiaxisno od ko-

mpniiera na audio CD piejeru. ZnoiR je na nivou

Igre - sjajaa.

Aleksandar VEUKOVIC

Iron Assault pogledaii priktjudbaniem na j^avnu mreiu iWNETi,
a podatke o uspeSnosu misiia opciiom LOG. Svaku
novu misilu zapoftnjete klikom na vrata iComdon.

Nile podriana igra u mreti iU preko modema. $[o

le u Igrama o\'og Upa ve^ posialo uobidajeno. Motda
bi Iron Assm^t imao vISe uspclia da se poia\’io pte

AfetalTecha ili Battie Droma. all ovako...

Milo$ KRSTAJIC

P
od okriljera velike s\eiske sofnerske kute
-Virgin Interactive Entertainment l.(d"

izaila jc Iron Assault. joS jedna na le-

mu borbe gigantsklh roboia. kao;ir£7UJA;>fy

ill MeralTciit. Posao je. inadc. uradio softwrski um
..Graffltr.

Radnja igre sme^tena je sio godina unapred.

2094, Vodl sc \'eUki rat medu robotima.

kojlh jednom srranoin upravljaju Ijudi.

Vrb oh0nalno. Kontroliseic lednog od
robota velidne oko lOOO metara. Sa-

ma ie tialjavo uradena. Ckoiiko

oe posedujete zvudnu kanicu. neCeie

mozetepo
la unapred.

.. ija

1

s

cekoje

duti ama baS ni.<Ui. Sto dovodi do povedanja ved vi-

sokog stepena monotonije.

Izglcd ckrana dc sc racnjaii zaxnsno od roboia ko-

jim upravlfaie. Na vuiru se naiazi niSan. N’eki rc4»ti

imaju samonavodede projcktilc, pa lako io$ iakic

moZete potamaniti i onako mail broj neprijate-

Ija. NdN'odcnie sc iz\’r^\’a pniiskom

na •Enter', .\uio-pute\1 grada kojira

so kiedetc. potpuno Lsie zgrade, jc-

dnakc lampe i raalcno drvecc su je-

dlni obiektj koji sc mogu nadi proia*

skom kroz grad. Animacione sekven-

se u ign mogu \1deii su monohro-
matske i predsta\1}aju zanimljh' pokuiaj

kopiranja scena Iz -Tcrminatora2".

Ukoiiko se robot nalazi bllzu vas. za-

sN’ctlede lampica THR. a ako je vai robot

u dobrom sianiu sa leve strane ckrana de

biti ispisano -.Ml Right". Kada budete

pogodeni vellkim brojem projekiiia. robot de se

tresti. §10 dON'Odi do drmusanja slike. a i upra-

vijanjede Wti leze. Kada ubrzavaie kreianje ro-

boia. podede da podrhta\'a kao trakior na njivl.

a ne kao mailna bududnosti koja ireba da se

bori proiiv drugih limenlh kreatura.

Sx’o] pr\i zadaiaK zapodinjete 20. februara

2094. u Unicom Base. Zadat^ misijc moieie

~T

d $
1

IMTERACTIVB
entsrtamment

Orisinalni CD-ROM
softver dobili smo
od izdava£ke

firme .Virgin

Interactive

Entertainment Ltd*
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botii^u pri)amo pona$an|e t Salu. paiac iro-

niju i sarkazam. upimiK ozna£ava Aidenfe

ilimoibu. a lO&ni oMak nervozu. Ikona ia-

kc simbolizulc zavTSeiak razgovora. Pored

ovlh stalnih ikona. povremeno se pojavlju*

|u 1 posebne, vezaoe za odredenu (emu Ui

predmec od znaeaja za Igru. PreporuClJivo

)e da sa svim ItenosUma vodiie detallne ra-

zgovore (isprobajie sve varijante raspolo-

2en)aV Jet od vaSeg pristupa ncko| liinosil

u velikoi ineri zavisi da li <fete dobiU infor-

maciju ko)u (zyiiie iU ne. Sli£an sistcm

smo imali prllfke da vkllmo u igri Sam 6t

Max Hit The Road.

Wincbws ie iz^eda omiljeni operatlvni sistem au-

lofa Discworlda. OCigledno toUko vole .jlouWe-dlck’.

jer su ga ugradlli i u ovu Igru, Premda. nije jasno iia

5U hielt da posUgnu .bfiljaninom" Wejom da se fun-

kd)ama Use i TaUt doddl dvostmkl klik levim taste*

rom mi&i. a funkdji Look jedan klik desnim tasterom.

all |e slgumo da su uspdi da zakomidlkulu stvail. To

)e u totalnoj suprotnosii sa proverenom logikom koju

koriste skoro svc ostale avancure. pa ^e vam verova*

uv> Wii pouebno odredeno viemc da sc naviknetc na

drugafl}! meiod manlpuladjc predmerima 1 okollnom.

Ovo je zapravo I jcdina Wma zamerka kr^u motono

upudti na ra^ ovog programa.

Hardverskl zahievl koje program postavlja su re-

lailvno skromni (3S6-lca sa 4 MB RAM-a>. a jedino

mote da vam zasraeta to 5to se po zavrtenoj insta-

DisGWorld
^ ada smo vas u broiu 1CV93 obavestili da

je Terl Pfe(£ei CTeriy Pratchett) konaCno

daozdenosvetlozalzraduigrepomoti*

t vima svojlh prida Iz serfje .Dlscworid".

cki smo da de do po|ave igre proteti dosta vreme*

sa. PDsle godinu ipo dana. u nak kompfutere use!]*

^ su se sianovnld DIscworlda. sveta k^i k/oz sve*

^ putuie na ledima irl slona ko|i zaje-

dno stole na gigantsko) komiad.

/^brMvrtfieavanturakolaieuprvo* ,

bunojvarijandtrebaladascpojaviu

\wzl|l za Amigu. a!i su prc^meri

^ofcverske kompanije -Psy^oslSirreeny

weeny Games" odl^edno ^wailii da uit^te PC i^tra

Tclako preuzima primal nad Aroiginim. pa |e igra

lapravljena prvenstvcno za PC kompfuiere. Teri

Prattet |e napisao scenario za igru i \yic jedan od j^*

>TMh ljudi u timu koH je radio na njenoj Izradl. Inie-

resantno Je da scenario nije napisan na osndvu ne*

ke od posiojedih prida. ved da je za njegovo sivaranje

Pratdet koristk) samo ideju da se dtava radnja odvi*

ja u svetu k<Heg |c on opisao u svojlm dellma. Zato

se DtscworU mo2e posmatrati potpuno nezavisno

od istoimenih prida.

U potovnoj dimenziji svemira (nije greika. zaista

je u plianju polovna dimenzija). tamo gde niSia nl*

|e netnoguce, postoji jedan mail svec. diugadiji od

osiallh. ime mu Je DIscworld. Na tom svetu postoji

vdiki univerzitet pod imenom Unseen University,

visoka $koIa na kojoj se obrazuju budud darobnja-

d. Kao i u svakoj Skoli, u njemu postoje dobri, ali t

loii dad. Rajnsvtnd (Rincewind) je jedan od loSljih

- ako ne i najloSlJI. jednogjutra, dok je }o5 uvek bk)

u carstvu snova. na njegova vrata je zakucao start-

ji £arobnjak i javio mu da rektOr 2eli hitno da ga vi*

di. .Gotovo je. Konadio sam izbafen.". pomislio je

Rajnsvind dok je ulazlo u kancelariju. Njegovom

didenju nije biio kraja kada ft shvatiq da mu je

umesto Jut kane" povetcn veoma ozbiljan zada-

lak. Gradom su pofele da se $iie ^i-
ne 0 tome da se pojavio zma) koji napa*

da lok^no stanovniitvo. Zadatak je bio

sasvim jasan: proveilti da 11 je to iadK>

I ako jeste. ellminisati preroju. Za isku-

snog farobnjaka verovatno sitan zalo*

gaj. ali za nesposobnjakovi^a kao &to je

Rajnsvind mnogo. mnogo viSe od toga.

Glavnl junaci Discworida su daUc.

Carobnjak Rajnsvind 1 njegov veml prati-

lac. kov^ Uigg^ (prtljag). igra na pr*

Vi po^ed deluje kao jedna u nlzu P&C

avantura koje sc masovno pojavljuju za

PC raeunare. aU cete posie petnaestak

minuia i^anja shvatiil da u njoj zaista

ima neito posebno. To Sio je Izdvaja iz

gomile slidtih programa je auteniidti

en^eski humor, dobro poznat iz mno*

gjh TV scrija koje se sa uspchom prika*

zuju svuda u svetu. pa i kod nas. Otka*

£eni humor provejava Riot sve

I i aspekte Igre. a poselmo kroz

' dljalogeprepurveverb^nlhfa*

zona. Nai^ost. oni dolaze

do izra2aja samo uz odUteo poznavanje

cngleskog jezika. Nlita manje sme$ne ni-

su ni simactjc kada Rajnsvind pokuia da

izvtde neSto. pa poSto mu to ne pode za

rukom. oWftw pr^ poput kojota komc je

upravo propala joi j^na ..ge^jalna" ide*

ja kako da uhvati Piicu trkaficu. Igra. da*

kle. pfcdstavija izuzetno uspelu parodiju

na ianr epske fantasiikc.

Grahka 1 anlmactje podse^aju na igre

„Lucas Artsa" i ne ireba posebno naglaia*

vati da su odli^ne. Kao pravl kuriozhet

ireba Izdvojiii do sada nevideno konil-

nualno skrotovanje s<xna koje se po neki

put sastoje iz pet ill Sesi zasdmih ckrana.

Ako se zna da je najved domct ..Sierri*

nih" igara skrokwanje scene od dva cto*

rm. onda je sasvim jasno Sta to zaista

znafi. Disketnu wtziju igre prate simpa-

ilCne melodtje. ali je pravo uHvanjc igra-

d CD vefzlju koja obllujc anltnadjama I

digitalizovanim govorom. Zanlmljivo jc

da je glas Rajnsvindu pozajmlo Erik Ajdl

(Eric idle), jedan od fuvenih -Monti Paj*

tonovaca".

Vodenjc dijaloga u igri jc specifitno

po tome $to posioP itekoliko ikona koje

ozna^avaju RaJns\'indov prlstup drugim

llkovima I raspoloienjc lokom razgovo-

ra sa njima o odredenoj teml. Usia slm*

i|i igra raSlri na fltavih 50 MB na hard-disku (na-

no. ovo va4i za disketnu verziju). Ovo medurtm

ireba da vas brine, jcr Ceie zauzvtat doWU fania*

!nu P&C avaniuru. pravi CTla^ uz koji ceic prove*

ui^ne trenutke.

»
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su SVC (de

: piKuiLtne

odavno

iscrpljcnp,

svcdo^l novo osi-

varcnjc italiianskc

kucc ^Virtual Drea-

ms". U ptunju fc Ko /iia ko-

a klon icgt'iidarnu^ Pn^tu X,

obucen u novo ruho i

dosminkan na par mcsta. ali

ipak poipuno propo/nailjiv.

Kohko cc )o4>omcnu{a k^cn-
da prcdsuvilaii „u2or"

bttducim i<;raiaa zaista ic

nemo];iiLeprirdvl|eti. aliakose

iiasUii 0\1m (cmpom loliko it

rao M' zasUiii. da ^ nam po/.li

li i pri pORK'iiu pucackc igre.

No tpak, prevashodiio zahva

IjujiKi svojim lehnicktm ka

raktcri^iKama. TRaa^-^zk-

slu^uH' da ga detahniie pfr

5<xkamo. Na podctku tic-

ba obavczito proci kroz

Options meni i umo st

oprrdditi za iodanod tri

ni%oa (ezine, hrof 2)vo-

U ^rak ix vam i maksi*

maliith sedam biii

mak» i t^p Koinioic

nad leiilikom u
bonus nivoiina

^normalan le

\erzaii>. Po ielji

mozeic snimiti 5
siu iiajbolHh, $(o

je za pohvalu. jer

se ne siece Cesto u

ovakslin igrama. Na
/alost. nc postoji mo-

giM^sii t/bora dmge le

rilirc-

Prvi misak otormlK'n m*-

posredrto po startovanju n)

voa bi^c ..|ao. ito ic o\'0 sate

iio!". Obtlje boja i precizna gra-

llka. raspoiedcni u sedara do
osam itczavtsiioskrohiiudh ra-

N-ni sivaraju utisak treic di-

menzile. a solidna bniita izvo-

denja ceioj stvari daK‘ priiian

.smek". Veli^imi ekrana (iako

Uijc pc^punt overscan) takode

dopnnosi atmostcri i os(a\1|a

veoma Mfok prostor namenton
Id rgranie broj spraltova koji

se istoxTemeao krera ekranom

le oa momentc vi^ nego im-

prcsivan. mada njiho

va ajiimaci|a niie na

najvi^m uhou. kao

nt osmisljenost i di

zajn aepfifateliskih

letilica i oruzta. Zvucni

ctekii su. oasoprot tome, vrlo

kvalitetnl i kolkinski dosu za-

siuplleni.

Vec posfe par nalcu ietecih

kamikaza. koji auku|u na vas

zivoi. odusetllenic ce spiasniHi

i cak se t^usitl u ..Pa, ots) ic

prete^’’* utisku. ler. zaisu,

na^^tc/em nivou

dc moie da pprira pakiti ko|i (e

vas zadcsiil vc< na samom po
cciku prvog plvoa T Rua'ru.

Cornii. v^i deo ekrana pre-

dviden je igru. dok dodji deo
sadrzi sw potrebne podaw-
obMtamkwa —rt=

itet dhef>pK- oniitn I P<vo-

staloj koKcini i^dta. Do(t

iai 4tit .se koristi porno

/tu ’Space lasten. a

iieba ga krainie lacio-

. naino iro^ii s ob/i
^ rooi da se ne obna

tija ni kada b^bi
(e zHJot

Ukoltko. kao

'i{i7r poipisanl, iz

pnntipa ne K'liie

da igrate tu najla-

k^'m nivou. (c^
da imaii /iva

ca i provesti %i‘U'

od desetak minuia

iiz ekran monitora.

Ubiuk ita spofost ieti

Mite kofu kontroli^

tgrac. prava navaia ra

spomamljenih nepripttc-

ija. (e$ko uotijivi met! i po
navl)anK‘ vec predenih sc-

kvend nakom izgubljenog zi

vou ledncsras-no demorali^ i

najupomije puconianc. Tezina

tgre. ipak. treba da bude odmc
rena tako da kod igraca razvije

/eiju za daltim igran|em. a ne

da svaku ukvu pomisao sascie

u korenu. Programerl su mora-

l< da ovii ^inicfliai imaju mt

umu dok su praviii TRaivr. jc’r

su na oval nadn prillcno una
zadili inadc kvalitetnu igni.

Gracftnw X^KSIMOVIC

\SffO

H 8

^ a b

on
GAME BOY nije bez razloga trenutno

nalpopuiamiji (tiepni komnutef za igranje.

Oa bomo vam maio pnbtditi ovu spravicu.

testratl smo za vas nekoliko igara.

Mae ( do sada, u ovom I u cvahom na-

(•dnom braiH. (Inna "BEOSOFT* do poMan-

jat) dHaoclma SVETA HOMPJUTEiU po jo-

dan OAME BOY. Zats. faUfiw prodttaPc

OM^dtanak.

THE XVII OLYMPIC
WINTER GAMES

LILLEHAMMER 1004
U prvim dantma nove goOino pnsoiSamo

00 predhoOne u kpfoj ;e osim nah«*nvag

sportakog lakmitenja (ovetskoB prvertslva

u (uMoAi) odrZano joS jodno. Ittd naa mars

jo zapaZon. Radi se o zanMej ukripleoi

odrZanoj u amonatom pradu UBMurmarw
1 kao Sto i« red poa» otMC zntspias
sportskog "*~g~**i* emmm 10* na xu

sQBu adao « Geaalipia zar.^caa’a oa

iSMC > euno T'ano Krfoonwa z» me
oaanD 'noralo pranac. deo vaorma as

pan i doto zauiimm aoeZ* tala za

liotoroe. odnoono utnavanfo. Mo staa ao

naian mnego lzbo6na i ukoMw naMtao vek

kom brzmom na noku od npk. izguMiito

ravnotoZu i uMoti sa staza.

BlATLON jo kompmovana dtscippna koia

so sasiO]i od trdanja na sKiiama i gadonis

vazdufinom puSkom. Za ovu ignj je veoma
vaZna tonnika kO)om je izvodrte. Naame. le

von Kursorom upravQata lovom a doonen

oesnom nogom lakmi&ara. Potrebno je

natzmeniOx) u odredenom ritmu pntjskati

kutoore tako da se tom pnliloMn 6mo karak-

lensddan zvuk iuStaoia snoga. Tada dote

modi da postopeno ubnavate ritem. Ukotiko

no ZoMo da potpuno iscrpKe mjg
takmidara. moEota ga odmaratl na taj nadm'

ito date oe. kada dostignete odgovarajudu

brzinu. kursorom za gore odgunvati StapovK

ms. Kada stigneta do mota prstazrte na drt>

gi deo igro. t|. oucanjo. Potrsmo jo da sm-
nte nfSan I da pntisnate taster A tek u tro-

nutKu kada sto sigumi da date pogoditi

molu. Ovo ]o veoma vaZan deo igro jor do

so svaki eventualni promasai t<i oogodak u

deo mete koji 090 centar kazrtiti dodavan-

)em vremena na vaS rezuttsi.

SKIMSKI SKOKOVl So sMdeda (Had- pd-

na. Kursonma za ievo 1 desno odrZavate

pravac na zawtiStu. dok tssterom A

skadete. Veoma je Mno zbog odtftoka da

se drZite sredine zaietiSta. UkoMto prekas-

no pritlsnete taster za skok, vaS do

takmidar oasti sa zaleliita. Kada se nadete

u vazdiAiu potrebno >e da joi tedan put pn-.

ttanete taster A oa &t ste doskodiii Osim

QAMll F©/ na poklon O

du&ne koju poslignete, u dvo) discipiini ;e

veoma vaZan i stil kojI se takode oodtye.

Da Cm ste livelt pravUan skok potrebno je da

sa pravog mesta odskodite sa zaleUSta {to

mesto je obetoZeno tadkom) 1 da u pravom

tranutku spustke skije rts doskoCltte. Pra-

vano uveoen skok bide vtsoko ocerven.

BOB ja discipiina gde je potrebno da ko
brZe naizmentCno prltlskstl kursore za ievo >

desno nebi t se na zalstlStu postigla ito

veda tnna. Potto svt vaSi takmidarl

poskadu u bob. preostaie vam same da rtp-

me pAporate To posuZete rva t^ na&n Sto

kureonme a me desno odrZavae bob na

srackni staze. Svaib uoarac u meu de ga us-

ponb. PoBto kAeCTs u krtvlnu potrebno jO da

kbdAa da se n^i prevmuti. To Smite tako

tm pwMe suprobM kursor od smera u

wmetookmma.
SLALOM jO disaplim veoma sHdna

soMCu. s' tom raziikom dio je znatno teZar

Oioe «z zaetavioe poredene po stazi tako

m dm Kspse kroz kpje morste prodi.

Ostata prania su ista kao kod spusta.

BRZO KUZANiE je nejzanmljivtta discip)>-

la jw mate doektnog protivmka. Komande
za ewi igru su stidne kao u tMallonu. Potr«t>

ne js da u odrederiom rttmu oomerate levu

pB deariu nogu 1 da polako ubrzavata.

viAen CJAmidarom upravgate samo na pr»

mievma staze dok se trka u krivtnama

odn^ autematski.

UMET>c£KO SKUANJE je nrwa disciplina

ne jenaken oimpijadsma. U njO) je. kao 1 u

oretfwdne dte skitaika Ciacipllne. post-

arfetva omedena zssUNicama koje bl

treba da se prUrZavste. Raziika od predhod-

nib skijaSkin dadplina jO la Sto izbodtne na

stazi. koje ste ranqe i/begavall, sads dolaze

do punog iffZpja Za svaku izbodinu preko

kpre predete dotMdeta ekstra poena. Osim

rym na stazi se nataza 1 male skakaonice

sa kojffi date skoditi tssterom A. Kada se

nadete u vazduhu. potrebno je da izvedete

Sto visa figura tako ko date pntiskati kur-

sore za Ievo Ui desno. Potrebno je sk^e ao-

vesil u pDloZal. (}. da budu u pravcu staze

mate date pesti 1 zavrSRI igru. Ukoiiko uspe-

te da stignete do enja. vatom igrate te se

Dodovab osim vremera 1 uUsak koji >0 svo-

jini nastupom otfavto na sudlje.

Kada prodete svaku od ovih disooiina l

dobro ih uveZbate, na raaptaganju vam atoji

I takmitePja na samoj oiimp^adi. Kao Sto

doiiki^e prvo de usiaditl ceremonia otvararv

la I peljerve oiimposke vatre. Zalim bvale

da k Zetite da se takmifite u svwn ovtm dicl-

piinama. tamo u sk^aSkim dlscipdnama.

svtfn discipitnama osim skijaSkih. u prvoj

polovinj (od spusta do boba) ili u drugoj po-

lovlni ofimpiiade (ostzde discipiina).

Sasvim sam siguran da vam ova i^a

nede brzo dosadlU. jer dete svaki put kada

je budete igradi Zeleti da postupite oo sia-

rom oiimpijskom motu: brze. viSe, dsljt

Naravee, nbsaA peale bbo ka|e ediyne

igre ie taevbn dnigadgl od onog kofeg Me
steMi dHanjam. Ukoiiko Zeltte da 1 14 poet-

ernto vtasnik GAME BOY-a, nmiate ga

naieatl na leletabe OU/AB-IMS i

42-9»4a.

Ma|sredNgi ditalac Sveta kowipjirtera

Iffla Saneo da oerafl GAME BOY kao aegre-

du, ukoMce pniagi kupen ea o«e strana na

adrasu redakeiia, I naravno bada izvaten.

O.W.

Dobitnik GAMEBOy-a b: prtsilos bre^ Je

Vd^ SkMt, Soiie Marlnkovic 47, S4000 Subotk:a
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I

a (wagu smo nove eve u Istoriii kompfuteskih

igara ere tmerakihuih Gtaf^ i

zvu£na pobo)iian}a do kojih dolazi drati*

Aioro brzinom posledniih gi^nu dana. omo-

gudavalu dizainoima igara da programski kod upa-

ku^i u sve Icpdi $arcnl papir. Digiializovanl fllmski

inaeni posull su r>czobdazan deo svake ambkrlozni-

igre Medudm. retko $e de^a da |e igra 90% sa-

tkana od fUmskih sekvencl. a upravo je to slU'

Caj sa TheDaedakis Encounterom.

Poznato )eda svaki debar Him mora

imati i ^unraQw zvezde. L ovom siu-

iHfii, 10 su preiepa Tla Carrere i mo-

ntak po imenu christiaa Bocher. Tlu

paimimo iz flimova World".

jUslng Sun" 1 .True lies", a Chris |c glu*

mlo u seryi ..Melrose Plaa".

Scenario Tftr Daedalus Enoountem je prtliCno ic-

dnostavan ibatern na paplru) i prati zbivaiya sredi*

nom XXII stolen tokom prvog intergalaktKkog ra-

ta. ledlnJ preiiveli posle i^nog sv'emirskpg okiiaia

su Ari (Ha) . Zack (Chris) 1 Casey (Ilk u ajoi sc

ukni 1^ nalazi). Naialosi. Cas^ je pril

nagrabusio tokom borbe. te je od n|e^ os

£iiav same mozak koji je. u cllju preitviiai

nja. povezan sa raCuniuskim sistemom. Case;

mo2e da komunlclra sa svojim sabordma pu-

tem jednosiavnog interfcjM prikazanpg
.
na

ekranu. Sem komunlclranjiL takode tno2e 1

upravlja svemirskoni sondom kada je

bno obavlU slpHenlje operadje. CUj je

(t. istra^lU I izvufi se sa san/emaliskog

da na kojem se nalazi hrabra iropta. pre

Sto isci eksplodlra.

Nadn l^anja istovvtan je kao u igri

AzrA (SK ntje nlmaiodidno s ol

da je 1 01 igru I TheDaedalus Encounter radlla

ma. .Mechadeus". Ekran je sU£no kondplran.* &nv7-

tina je rezervlsana za pradenje fUmsklh sdcv-enci a

osuiak dni konnerini pLtd sa ndtoliko razUdtih ko-

mandi koje treba Izvt^ u odtedenom trenuiku. Da-

kle. poured )e pailjivo slu$atl dijalog giuinaca i pra-

dti zbivanja na ekranu. kako bi se pravmTcmeno rea-

govalo. PogreSan poiez rczultira krajem igre. all se

mode nastavitJ od prethodne Ispravno reiene zaroke.

Povremeno iete se nad 1 pred klasICnom puzzle zeza-

licom koju. uz malo mozgwja. modete1^ reSiU

The Daedalus Encounter zauzima ui Cl>-a. $to na

pryt pojdcd deluje Impresivno. Glumd su snimljeni

kamerom i hro«na-kl efektom stopljeni sa komi^u-

lersld generisanom pozadlnom. izrendanom u 3D
Krajnji rezultat je oCaravajud. Vaiuxmalici

hD|l se poiavljuju u Igri takode su proizvod tehnlCkih

mpibmiiSDStudia 1 ina$ie grafidcog lima, na it-

in sa Laorom Hainke 1 Andyjem Murdockom.

Iigjetei kiamie gadno 1 nedrui^ubivo. $to je u po-

tponoi iMiTTirni sa pojavom Tie koja se kroz ceo

ftlm/lgru Seta u tesno pripijenom emom
ko^mu. OdgovcT na plianje koje vam

je sada slgumo (Koletelo kroz glavu

si - ne. Ina£e. za idogu Ari bUo je kandl-

(knano joi nekollko gjumka. izmedu

osialih i Rachel Tlcotin. zamamoa a-

.

nka iz .Total Recall*.

U odnosu na Critical

Path $to je inade blla pr-

va igra Anne ..Medtade-

us". The Daedalus Enco-

uneeru nogu se Izredi 1

pohvale i zamerke. Potna-

le se tiCu .iminke*. odnosno

sjajno uradene audkwideo straoe pro-

jeioa. Nc Cud! ci6a od 3 CD-a. kada se

uzme u obzir koiidna Alnskog aaierip

la. InaCe projekunanogsa 15 bepnma u

sekundi. Daleko bolje i lepie od

dm. ko se samog tgranja I neke inieukihTiosti ute.

su'ari stoie zoarno lokje. t OtkalPathu dar je du2i

sc projcluoNaii u punoj duiini. Ovakvl faktori, Cak

^l:ako zaneroanmo slabu Inierakuvnost Sio je

ozbilina mana The Daedalus Encountera, samo

odWjaju IgraCa.

Mlnlmahta konfiguiacija poirebna za

jgranje The Daedalus Encountera je 466DX.

fijLB &\H'a. VESA Hi PCI lokal bus. double

speed CD-ROM dIa^. Sound blaster, a sve to

ne vredl vam aika ako oemate joS 1 najma-

njc Windows 3.!.

CriticalPath je Igra za jedno popodne • kad

ga jednom zavrSite. nije imeresantan za po-

no igranje. sem za prezentadju drugari-

The Daedalus Encounter se znano

e • oko nedelju dana. a jedini tazlog zbog

g W mu se posle toga vra^ali poflnje na

•0 T. ima kose oCi 1 WLstati osmeh

MenadVASOVIC

kojeg )e omogurJeno

da ^iiez • pravl po-

tez u pravom trenuiku, ill

pogre^ potez, dl ptasl po-

tez all u pogrekwm mo-

mentu. Ima scena gde su

ptcdznost i tajming od

kljuCnog zoaCaja. Medu-

dm. prUlkom rada na The

Daedalus Encounuru

izgleda da su momd Iz

.Mechadeusa" prevlie pa-

2nje posveiili TU 1 snima-

nju. a premalo igri Sve se

svodi na pra6mje Alma, sa

povremenim slniadjama

gdc 9c igraC-glcdalac sia-

vlja u pozknju kilota • uradi

to 1 samo to ill se igra zavr-

iava. Sem kljudiih siuiaci-

jaukiHima

pogieian potez mo2e rezuldrad gu-

bickom tivota. postoji ipak joi niz

scena u kojima je. prema nalem mi-

Sljenju. mc^ bid osiaNijeno igraCu

na izbor daTi ^e sledid zamisao auto-

ra. Qi de igrad po svom nahodenju.

makar kasnlje t vrrideo da je trebalo

da uradi kako mu je nalagsmo. Time

se. kao I u svakoj dobroj axanoirt.

stvara posebna aemosfera i baca udi

-

calgra^dadalje Lsirahije. vrada se.

pokukiva ponovo...

Poseban zamor predsia\i|aiu

c^racljc povTemenog akrtviranja

svemlrske sonde koje se uvek mo-

raju sprovesti, $to v^ posle dnigog

puta postaje monotone. Nema na-

dina da se scene (neskadu - mor^

I>m»ACTrvi

Orisinalni CD-ROM
softver dobili smo
odizdavadee

flrme .Virgin

Interactive

Entertainment Ltd”
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BONUS LE^VEL

Pnprema GRADlMfR JOKSIMOVIC

JS*
ofThe ^ t,^ se 1

Jabadaba CeBIT

Na jednom od na^'edh ra^unarsKih

hi'peninga u go^ni. hanovctvtom

CeBtru, zaisu )e Uto \14e nego

raskotoo. Prebogatt fikstniier. zaba^iii

pFogrami i pnnra najezda idagafa

ufinlii su ov^ saiam svDjevrsnom rafu-

narskom Mdconi svakog oKNljnti^ ko-

fisnlka. Sem .oid’iiinili'' icma, koje su se

ve^^ncwn vrtcltf oko akiuelnog mefa u
teiko) kategonii i/jnedu •IBM'' korpo

ladje (OS/2 Warp) i jkUcrosofta” (Win-

dows 95). na par mesu mc^l su sc

vkkci neki novi (VDizvodi namrajcni

Hmuzi Reatify l^nia (redmo. Cy-

Arr^ya naocare za nduh 2500 OEMV
kao i cdokupnc maibie.

Naio^ito inteirsantoe bile su Xinujlh

O’ Cqfe marine predsraN'l^roe na .Esco-

movcmi'' ^loodiu ko^ ooio^d^ simo}-

tano igranie dva (kao demonstra

dona igra Vsjxfidcn^Zone Himur). §to

se cene dCe. ucba da znaie da og^jena

veiTtia X^rwaUr,- Cq/^i za iednog i^a£a
staje (udahnirc duboko) skioauiih

63 . 7(X? DCAi a ako sc. ned^ Boie. odlu •

file 2a punu profcsionabu konRgurad-

)u za^ fetiil igrafa. pbtitec sunpad-

fnih 255.300 itemafldh maraka (sada

izdahniie). Hvau It vas vrtogiavica?

brAn

Vetika pK^amost Flini-

sionsa (.Pit^tca Krcmenko'7

iskorikena je za pravljenje

koroplecnog kompiuierski^

okn^)a u stilu praistor^-

skog doha. ko viditc i na slid.

‘ Cena ove c^sotiCnc kontlgura'

d|e nani. naiakisL nije pozna-

(a.^sasvim sigumoieukat6
gorifi ..koioderudih*'.

Nova „umoigra”

I
z firmc ..Ultramind" dolazi jedan I'eo-

ma nec^fan dodaiak pod imenom Re-

laxPius. U piiaiiju je slstem kojL u kom-

binaclji sa odgovarajucim sortvercHi) tu)-

I ji sc uz njega isporuCuje. omogucava

igranje puteni misli. dakie bez diojscika.

miie\'a ili sUfnih ..opipljivih*' sredstava.

Sisiem se sasioji iz hio-senzora koji sc

1^ na kohl igrafa i prijemnika koji se

vezuje dinekmo za rafunar. dok je prate-

ci soih'cr zaduien za konveniju primlje'

nih signala. jedini nedostatak ovog ure-.

daja je da emotivno scanje igrafa u po-

ipunosti u6te na igranje. §to ce red da je

pouebno biti potpuno smiren. sa ho ma-

nje adrenalina u krvt ($to iskljudije nje-

govni primenU na naiim picrstorimal. Za

sada postoji samo jedna igra koja podr

zava oval sisiem. a i o njoj znamo samo
to da se iJowEvotve \ da se ispuaihiie u
paketu sa senzorima i prllemnikom.

Animirani Gremlin

F inna HCremlm liKeraoive" odvc^la |e

gomiiu para na razvi)an|e novog slstema

animadje sprajuna to]1 H trebalo da udni

njihovt) k»tanje daleko bii2e Ijudskcmi.

lakoTvant Motion y\n<^ysis System jc

skalamerija koja snlma ljudske pokietc ( koc-

vertuje ih 3D kompjuterske animacije i lo po-

modi sistenia opUCkih oda$il|a£a koji se

stavf|a|u na lelo i Sest kameia koje sntmaju

pr^uete tz mzUddh u^a. Do sada je ova)

sistem primenjivan u walitid nekih sportova

kao ho 5u aids i ronjenje.^ je posdgnur

zapaien uspeh u korel^ji pokreca akiera. |oS

uvek ntje poznaio k»Ja de se ovaj projekat

konkreiizovati u nekoj Igri. aU sudefi po
koUdni ukxhtiog »o\'ca. tie bt crebalo da

fekamo suvih dugo.
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BICE, BICE - AMIGA
Piiprema ALEKSANDAR PETROVIC

Pussies Galore Biing!

L
luiMtelii madaka ce sigumo bit! obrado\'ani novom

igrom ..Teama \ 7" Pussies Galore Xoja igrada siavl-

ja u krzno madka Borisa. glas-ne face u ulid. Boris se

po nagovoni svoje drage madktce Doris neoprezno

upusiio u spasavanje madda ^o\e je zl! Erik

v\-erovamo nekl diukad.

nasilnik iz svemira. porobio I

prebacio u svoju mraCnu di-

menziju sa namerom da ih

proda lokalnom zoo vtiu u

kome ce th izloiiii kao du-

do\i§ia. Wasidna platforma

sa ic^ kiasidnijim zapleu>m

za sada ne obecava puno. ali

ako ie verovaii ^aslnama.

Pussies Galore bi irebalo da

nasiedi Superfivg po pitanju

izrade i zaraznosti. pa se za-

u> i najavilufe. dodu^ nez-

vanidno. Yax) Superfivg3. Da

It dc to zaisca biti Mdecemo podeUtom mala kada sc odekuje kod nas,

a do tada jedno \-diko - miiauuu!

Roketz

S
obzirom da pucadinc oddMio iic mogu doneu neke novitete po pitanju idejc ili

Izrade. firmama koje se ipak odlude na proizvodniu igre tog lipa osiaje da se

pomude naMie oko ..Iminkeraja" i lako proguraiu stvar na ir2i^te. L' sludaju igre

Pokeij programeil firme ..Exclusive PD" su poJteno zasukali rukave i spisak

tchnidkih unapredtmja ovog/Ti^/wrA'kJona proSirili do te mere da nas uhvati \t-

toglavlca. Nekfi od ..specifikaeija" su sodna trejsoN-ana grafika sa s\1h 256 bo|a.

izbor od 4 razlidltc lettlice kc^ tgrad moic da konfiguriSe. \ 6 razliditib dodataka.

aktivna pozadlna. vrlo kvaliteian zvuk. simultano igranje dva tgrada ill igrada

proth' kompjutera ltd. Masnlcl .\500 ce I u o\'om sludaju ostatl kraikih rukava.

dok je verzija za CD32 \tIo wrovaina.

J
edna od najheterogenijih kaiegorija kompjutcrskih

igara su svakako menadierske simuiaeije koje najve-

diin delom za lemailku iraaiu nekl popularan sport. Me*

duilm. nova igra firme „.Vlagk: Bvtes" unosi neSio zaisia

novo i predsiax'lja pra%o osveienje posle najetde razno-

raznih fudbalsklh menadiera. U pitanju je efektna me§a*

Mna emog humora. croiike i kJasidnog menadzerskog

zanata koja igrada siavlja u ulogu upravnika privatne

klinike. Sem Wasidnih menadierskih peripetija posebno

ireba voditi raduna o paeijentfma. tj. primamiti ih pomo-

cu rasnih medtdnskih sestara zacije je /apoSljavanje je-

dinl preduslov zadovoljavajuci obim gnuli. U inieiesan-

tnije segmeme igre sp^ju t operaciie u kojima mozete i

aktivno udesrvovati <dijne verovaiiw nedere bai proslavi-

ti s\'o)u kliniku). Za grafiku su se pobrinuli momcl koj« su

radili ^\’en\holti’\>wdStripPoker. Sto znadl da demo se

nauiivati u prelepoj smpovanoj grafici uz obilje boja.

Igra postoii same u .\G.\ vcrzijt,

Alien Breed 3D

Super Street Fighter 2

K
onverzija jedne od na)-

populamilih borilad-

kirn Igara svih vremena.

dosad reinkamirane u ne-

koUko nastavaka. Super

Screet Fighter 2 irebalc bi

da bude vtIo bltska ohgi*

nalu. inade radenoni za

SN'ES konzolu. To bi bilo

jakc lepo. s obzirom na

izuzeme moguatosti koje

doiidna konzola poseduje.

Po redima programeskog

tima „L'SGolda”. Amigjna

wrzija ce dak biU lep^. §arenija. i bolje animirana. Sto sc same igre tide, najv'ainije je to da

de. osim stanh. biU prisutna I detiri no\'a Ilka sa novim tehnikama sakacenja prewivnika. Ode-

ku|u se verzije za sva iri ..izdanja" Amiga (A500. A1200 ICD32) i io\'edkiajem roaja.

03D igrama Doom upa na Amigi dugo se ni:e ni

pomiSljalo jer velike hardverske prednosii PC

kompjuiera goiovo jc nemogucc nadomesiiii

izradom. ma kako kvalitcina ona biia. .Mi. da li je baS

lako? Sovi projckai ..Teama 17". zvanldni ireci nas-

tavak jedne od najpopulamijih pucadina svih vreme-

na. irebaio bi konadno da da odgovor na to piianje.

Prica je klasidna. i}. svedena na apsoiuini minimum,

a sastoji se u bezgranidnom masakriranju alicna

Sirom gaiaksije. Programeri su se svojski poirudili da

Amigisiima prenesu draii masovne koljadine » 3D.

all najvainije piianje tide se bizine izvodwja. Po redi-

ma auiora. dak I osnovme konfiguraeije .A1200 dace

sasvim prisioinu bizinu koja ce u sludaju pnsus^a

par megabajia fast EtAM-a vec biti na nivou origi-

nalnogAx?m<r. Lako je pretposia\iri da ce sc igra po-

ja\iii same u .AG.'\ verziji. a kod nas sc moZe oceki-

vari Ned podetkom o^•og leta.
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BICE, BICE • PC
Priprema GORAN KRSMANOVKt

Flight Unlimited

S
w iti(e sc poidvljuju igre koje pored CD
ROM-a jLahtevajlu*' i FenUum. Re

Cenke dpa „Ova igmJe odtiCna.

alt ito na Peveiumu dobro tr-

^Ma. auuur mnogim v1-

asnklma- slabilih proce*

sora podnju da idu na
itivce. V po^tkti iez^tu

pojav'u vladalo m)$iien*

ie da te posledka do-

gov'ora proizvoda^

i^ra i zbog bol

|e prodaie uzdrmanog Pen

{tuma. Medutim. igre u purwj

rezoluctjl i bez seckanja raogu da
rade zaisca samo na Pentiumu ^uverfli

smo sc na primcru iVIngCcmmandgntJ). V
cakve igre ^>ada i ftfg/u Unlimited najnovi-

jl proizv’od dokazane soitverske nrme ^Vir-

gin Imcraciive*’. V pi-

tanju jc simulaciia te-

tenja tipa flight Simula-

tion. sa Uigiulizox'anim snimcima
pravlh lerena nad kojima se ted i prufeslon-

alno izrenUanim avionima na Mitria vT^ite

s\oie akrobadie.

. vcoin^ i.eduun'-
“

' ^mpvu

,

«socW'“"^

proilom broju ukratko smo vas

obavcstlli o najznaeajniiim na-

slovima ko)i ireba da se pojave do

polonne godine, a ovom phlikom

nastavljamo sa najavama distil-

bufera za drugu polovinu 1995.

godine.

Za jul » planira izlazak Kir^ Qf
Thfexts. prvog proizvoda ko|i .Team
17" radi speci{alno za PC (da li ie

-Amiga mm. a?). Ruff’n' Tir/n^ (.Re-

negade") i SMI Shock (-Core De-

sign^.

U avgusni iete mod da igrate JD
Off"Head Racer (-Team 1 V) I dugo

riajavljh’ani Formula One Grand Prix

^ (-MicroProseA.

Septembar dc obeleiiil Ne\v Zork

Adventure (..Aahlslon*^. AVu* Came
From Adeline {.FJecionk .Arts”). Pri-

mal Rage (.Time Warner Interacti-

ve'^ i za sam kiaj leta Super TFX

(-Occan'i. nasta^-ak najpopulamije

simulacije kod nas koii ^ sa sobom
deneti SVGA Cratlku i moginfnost

linkovanja do osam igraCa tsiovre-

meno.

2a okiobar se sprema Aliais

(-.Mindscape"); poznai naslov. all za

sada bez informaeija o vezi sa Cux'e-

nim naikno-rantasdw'nim scriialom o

-Osmom pumiku”. (esen ce obeleiiti

I nov'a b^ikopterska simulacifa. za

kiasu bolia od avionske simulacije

TF?i. sa irenuinim radnim naslovom

Chofgfcr (.Occan'^. Rcaen Profea

(..Mindscape”) igra za Koju pomaio

neskromno c\Tde da je spoj najboiieg

iz Hing Commandera i Comanchea.

zatim tu je Revenge v-. Mindscape”) I

nastavak Mne od najpopulamljih

igara svih vieraena. Symdkate 2
. (-Bullfrog^.

Novembar bi trebalo da pekne sa

igrom koju najavituju kao komblna-

d{u TFX i InfiTno .sa radnim na.slo-

vom <^ber (.Ocean a najavljenj su

i Heart QfDarkness (..\1rgin”). fiitu*

ristkka trka pod nazivom Hegira

(>Undscape”) i igra ba/Jrana na la-

bla igri pod nazivom Warhammer
(-Mindscape”).

Krai godine bi trebalo da doCeka- '

mo sa Igrama Creation (-Bullfrog”)

ncka vrsta Magic Carpera pod vo-

dom. Dragonhre 2 (-.Mind^ape”).

Dungeon Keeper (.Bulfrog"'. tredi

nastavak Star Treka pod nazivom

Star Fleet Academy (..Interplay") I

Through The Eyes qfA Spy (-ACTivi-

sion").
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Bufls Bunny Rabbit Rampage *

Super Street fighter II
*

Ovo
su originalni

snimcl ekrana nekih

jgara na Super Nintendul

Super Nintendo je

sistem za igranje baziran

na 1 6-bitnoj tehnologiji koja

vam omogubava neverovatne

stvari: visoku grafiiku rezoluciju sa preko 32.000

boja, glatku animadju, fantastibne 3D efekte,

velike likove. Osim izvrsne grafike poseduje i

fenomenalan zvuk koje mozete buti na 8

(osam) kanala i to stereo. Slibno Game Boy u

Super Nintendo koristi kertridze sa igrama

koje se ufiitavaju trenutno. Za njega postoji

veb prava biblioteka od preko 4.000 igara koja

se uvecava svakoga dana. Sve igre se obavezno

prave i za Super Nintendo. Za uZivanje u igrama na

Super Nintendu nisu vam potrebani nikakavi skupi

dodatci. Sve ito vam je potrebno je obiban TV prijemnik, koji postoji u svakoj kubi, i

kontroler, pomobu koga upravijate igrama, a koji se dobija u kompletu sa Super

Nintendom. Razmislite! Oa li se isplati kupovati kompjuter slibnih karakterisitka, i bija je

minimalna cena 1 .000 DEM (bez monitora, bez dzojstika)

samo da bi se igrali? Sa cenom koja je mnogo ni±a Super

Nintendo je veoma povoijna investicija. Rezervibite vaS

primerak na vreme.

rent-a-jcar
Nudimo vam

mogudnost da

umesto da kupite

jednostavno izna>m(tc kercirdz, sa njim

se igrate i vratite ga po veoma

povoijnim cenama (1 5 dana*! 5 din.}.

Pozovite za vise detaya.

SuparNIhu^hoMMk/Q
kpnk xeOM luJIiak ylk.



Ma to uojpste nije decko, nego. . . Izgleda kao

onaj tetris za poneti, ali je u stvari mail

‘kompjuter koji radi na baterija i more da se

stavi i u dzep. Ima na sebi ekran i komande i

super muziku koja sve vreme svira . Ima

kasetice sa igricama ykoje se zovu^r^'^^Lkertridii i koje

se stavijaju u njega.J^^Igrao sam ' Miki Mausa,

super' igra, pa onda i?-*™ o dzungli , znaS onu ima

i knjiga i crtani, pa super karate igru Mortal

Kombat. Onda sam promenio^. kertridz i

igrao sasvim druge igrice: ^^^^^^KfOonky Kong, porodicu

Kremenko, pa Jurasic park, sigurno si gledao

film. Super Mario Land za tu igru mora

da si duo i . . .

. i potpuno sam se zaneo. I onda se

odjednom ispred mene stvorila bandera i ostalo znas.
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Nego, kaiem ti, taj GAME BOY je super stvar

GAME BOY
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